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Niniejszy przewodnik zostat opracowany na podstawie prac prowadzonych przez trzy
lata przez nauczycieli i ucznidw podmiotéw uczestniczgcych w projekcie Erasmus +
MEYE "Mathematics in Early Years Education" 2019-1-ES01-KA203-065986.

CIPFP Faitanar

Agrupamento de Escolas Marcelino Mesquita do Cartaxo
Gimnazija Celje — Center

Cefire Ctem

UNIWERSYTET WARSZAWSKI

W tym czasie oraz na podstawie dyskusji, wymiany wiedzy i punktéw widzenia,
porozumienia co do podstawowych zasad metodologicznych, pracy uczniéw VET oraz
realizacji dziatan w hiszpanskich, stowenskich i portugalskich przedszkolach, wyszliSmy
z nastepujgcg propozycjg, ktéra mamy nadzieje bedzie przydatna dla profesjonalistow
pracujgcych z uczniami edukacji wczesnoszkolnej.

Dziekujemy nastepujgcym szkotom za otwarcie swoich drzwi dla naszych uczniéw VET
w celu przeprowadzenia dziatan, ktére pozwolity nam sprecyzowac i udoskonali¢ wiele
propozycji zawartych w niniejszym Przewodniku:

Jardim Infancia Cartaxo, Portugal.

CEIP La Constitucon de Quart de Poblet, Spain
Escuela Infantil Principe Valiente de Manises, Spain
Vrtec Zarja Celje, Slovenia.
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Wp rowadzenie do przewodnika. Malgorzata Zytko. Uniwersytet Warszawski

Dlaczego warto dostarcza¢ dzieciom w edukacji wczesnoszkolnej doSwiadczen

zwigzanych z aktywnos$cig matematyczng?
1.1. Dziecko jest odkrywca@ - osiagniecia wczesnodzieciece

Okres wczesnego dziecinstwa, czyli rozwdj dziecka w wieku 0-5,6 lat, to czas
dynamicznych i intensywnych zmian we wszystkich sferach jego funkcjonowania.
Rozwdj psychologii, neurobiologii dostarcza wiedzy o tym, jak mate dzieci konstruujg
wiedze o Swiecie. Autorzy ksigzki Naukowiec na szopce. Co wczesna nauka mowi nam
o umy$le® stwierdzajg, Ze w ciggu ostatnich kilku dekad dowiedzieli$my sie wiecej o

tym, co wiedzg niemowleta i mate dzieci, niz przez poprzednie dwa i pot tysigca lat.

W ciggu pierwszych kilku lat zycia dziecka dokonuje sie niezwykle szybki postep
rozwojowy, ktéry umozliwiajg trzy czynniki: cechy wrodzone, niezwykta, unikalna
zdolno$S¢ do uczenia sie oraz doSwiadczenia edukacyjne stworzone przez dorostych.
Neuronauka, ktdéra intensywnie rozwijata sie w ostatnich kilkudziesieciu latach,
dostarcza ciekawych danych na temat funkcjonowania modzgu i jego plastycznosci u
matych dzieci. DoSwiadczenie odgrywa kluczowg role w ksztattowaniu sie mézgu. Jego
gtéwna aktywnoS¢ w pierwszych latach zycia dziecka polega na budowaniu bogatej
sieci potgczen miedzy neuronami za pomocg synaps. Jak podkreslajg autorzy ksigzki
The scientist on the crib, po urodzeniu kazdy neuron kory mézgowej dziecka tworzy 2,5
tys. potgczen, podczas gdy u 2,3-latka jest ich juz okoto 15 tys. Mdzgi trzylatkdw sg dwa
razy bardziej aktywne niz mozgi dorostych, a ten poziom aktywnoSci utrzymuje sie do 9

lub 10 roku zycia.

Waznym czynnikiem wspierajgcym rozwdj dzieci jest ciekawoS¢ poznawcza i potrzeba
poznawania i odkrywania Swiata poprzez ciggtg eksploracje. Dzieci to mali badacze,

naukowcy, ktdérzy eksperymentujg, stawiajg hipotezy, weryfikujg pomysty w praktyce,

2 Gopnik A., Meltzoff A. N.,Kuhl P., K. (2000), The Scientist in the Crib: What Early Learning Tells Us About
the Mind. William Morrow Paperbacks
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czasem odrzucajg je na rzecz lepszych rozwigzan. AktywnoScC dzieci jest stymulowana

przez potrzebe wyjas$niania, rozumienia i poszukiwania sensu ich dziataii’.

Zabawa jest podstawowg czynnoscig dzieci w wieku wczesnoszkolnym, pozwala im na
przeprowadzanie réznych eksperymentéw, na przykiad przesypywanie piasku do
pojemnikéw o réznej pojemnosSci, wrzucanie kamieni do kubkdéw, porzgdkowanie ich w
okreSlony sposéb. Zabawa pozwala réwniez dzieciom rozwijaC relacje spofeczne,

komunikowac sie na réZne sposoby, szczegdlnie poprzez rozwijajgcy sie jezyk”.

Do najwazniejszych osiggnieC rozwojowych dzieci w okresie wczesnego dziecinstwa
nalezy rosngca potrzeba niezalezno$ci i samodzielnoSci. Dziecko uczy sie€ rozumiec i
porzgdkowaC Swiat, mysle¢ twdrczo i samodzielnie, poznawa¢ emocje swoje i innych,
nazywaC, rozumieC przyczyny. Jego dziataniami kieruje nie tylko cheC zaspokojenia
potrzeb, ale takze wyznaczone cele, a realizacja pragnien odbywa sie zgodnie z

wymogami zewnetrznymi.
Osiggniecia rozwojowe w tym okresie mozna podzieli€ na 3 grupy:

- POZNANIE SWIATA - rozwijanie pojeé, rozpoznawanie, nazywanie, wyjasnianie

rzeczywistosci; tworzenie schematdow; stawianie pytan,

- poznawanie siebie - mowa: Swiadomos¢ siebie i wlasnych dziatah; okres$lanie siebie
jako osoby; nazywanie, werbalizowanie i komunikowanie potrzeb i emocji;

organizowanie swoich doSwiadczen, samoregulacja,

- poznawanie innych i tworzenie relacji - interakcja umozliwia wymiane informacji,
przekonan, postaw i emocji; jezyk sprzyja nawigzywaniu relacji spotecznych,
wspoétpracy z innymi, zabawie z rdowieSnikami, a takze rozwojowi mySlenia i

wzajemnemu uczeniu sie.

* Wadsworth J. Barry (2004), Piaget's Theory of Cognitive and Affective Development: Foundations of
Constructivism. Pearson
* Vygotsky, L. (1986) Thought and Language. Cambridge, MA: MIT Press
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1.2 Mathematics - a way of knowing and discovering the world

Nawigzujgc do stow wybitnego holenderskiego uczonego Freudenthala, matematyka
jest naturalng dziatalno$cig spoteczng, ktéra rozwija sie w miare wzrostu jednostki i
rozszerzania sie dla niej potrzeb w Swiecie. Matematyka jest postawg, sposobem

opanowania tego Swiata poznawczo, praktycznie i emocjonalnie®.

Wprowadzenie dzieci we wczesnym dziecinstwie w Swiat matematyki jako pewnego
sposobu opowiadania, opisywania rzeczywisto$ci staje sie kluczowe dla ich dalszego
rozwoju, nie tylko w zakresie umiejetnosci matematycznych, ale takze jezykowych,

poznawczych czy spotecznych.

Mathematical education in a relational and pro-developmental approach assumes first
of all focusing on the child and its potential and creating motivation for searching and
discovering mathematical principles, noticing regularities, regularities, searching for
one's own solution strategies. The teacher's task is to take an interest in the way of
thinking of children in problem situations, systematic observation, listening, consent to
making mistakes, which are usually the beginning of learning. R. Fisher emphasises
that: Skuteczny nauczyciel powinien odwotywac si¢ do metod, ktére stosuje samo
dziecko, aby nadaé porzadek i strukture¢ poznawanemu materiatlowi

matematycznemu®.

AktywnoSC intelektualna dzieci jest niezbedna do osiggniecia sukcesu, ale nie moze
sie¢ ona odbywaC tylko na symbolach matematycznych, abstrakcyjnych dziataniach.
Rozumienie matematyki wymaga budowania modeli sytuacji matematycznych,
wizualizacji i manipulowania elementami w kontekScie praktycznym. Jak zatem
scharakteryzowaC cechy dobrej edukacji matematycznej w edukacji wczesnoszkolnej?
Jak przetamaé tradycyjny, hierarchiczny model relacji edukacyjnej nauczyciela z

dzieCmi, zwlaszcza na tym etapie ich rozwoju? Odwotam sie do wnioskéw z

* Freudenthal, H. (1983). Didactical phenomenology of mathematical structures. Dordrecht: Reidel
® Fisher R. (2005), Teaching children to think. Nelson Thornes
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nowozelandzkich badan Anthony'ego, Walshaw, ktére pozwalajg na sformutowanie

konkretnych wnioskéw dotyczgcych zmiany modelu edukacji matematycznej’.

Badacze podkreslaja, ze kluczowe dla postepéw dzieci w edukacji matematycznej sg
dobre relacje w Srodowisku nauczania, atmosfera sprzyjajgca docenianiu mozliwosci
kazdego dziecka i motywacji do rozwoju. R6znorodnoS¢ dosSwiadczen edukacyjnych,
potencjatéw kulturowych jest dla grupy dzieci zasobem, a nie obcigzeniem czy

problemem.

Rozwijanie umiejetno$ci matematycznych i wspieranie osiggniec dzieci w tym zakresie
powinno odbywaé sie poprzez wspdtprace i wspottworzenie, wymiane doSwiadczen,

rozmowe€ w atmosferze szacunku dla réznych punktéw widzenia.

Edukacje matematyczng nalezy rozpoczgC od rozpoznania aktualnej wiedzy i
zainteresowan dzieci, co mozna uczyni¢ poprzez tworzenie sytuacji zadaniowych
bliskich ich doSwiadczeniom. Szeroki wachlarz codziennych zabaw (realistycznych,
konstrukcyjnych, manipulacyjnych, udawanych, symbolicznych, zabaw z regutami), a
takze sytuacji dydaktycznych stanowigcych wyzwanie poznawcze wspiera rozwdj
umiejetnosci matematycznych. Wazne jest stwarzanie okazji do zadawania pytan,
organizowania doSwiadczen zwigzanych z rozwigzywaniem probleméw i rozwijania
umiejetnosci twdrczych. Uzyskiwanie odpowiedzi podczas dziatania w konkretnym
kontekScie sprzyja generalizacji i wykorzystaniu w nowych sytuacjach. Nauczanie
powinno byC dostosowane do procesu uczenia sie dzieci i sprzyjaC stopniowemu
budowaniu uogdlnien. Wymaga to wspierania myslenia dzieci i angaZzowania ich w
dziatania o charakterze metakognitywnym, takie jak planowanie, podejmowanie

decyzji, a takze wspierania ich w wyznaczaniu wlasnych celéw, a nastepnie ocenie

osiggniec.

7 Anthony G., Walshaw M. (2009). Mathematics Education in the Early Years: building bridges.
Contemporary Issues in Early Childhood Volume 10 Number 2 www.wwwords.co.uk/CIEC
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1.3 Srodowisko uczenia sie

Kluczowg role w efektywnym uczeniu sie¢ matematyki odgrywajg dziatania angazujgce
mysSlenie na rézne sposoby: materialne, wizualne, werbalne, symboliczne (Fisher,

1999:204). Rozwigzywanie probleméw moze odbywac sie:

- stosujgc dziatania na konkretnych materiatach: (klocki, Zetony, monety itp.,

przedmioty materialne, instrumenty, np. waga, termometr),

- wizualne: przedstawianie problemdéw w sposdb obrazowy, wizualizacje, wykorzystanie

wyobrazni przestrzennej, rysunki, komunikacja graficzna,

- werbalne: narracje, wyjasnianie strategii, argumentowanie, przekonywanie innych do

swojego rozwigzania, dyskusja, zapisywanie mysli w dzienniku,

- spofeczna, uczenie sie¢ poprzez wspdtprace, obserwowanie innych, poréwnywanie

strategii rozwigzan, formutowanie pytan, omawianie probleméw

- symboliczne, opisywanie probleméw matematycznych za pomocg symboli

abstrakcyjnych, w jezyku matematyki.

Zachecanie ich do wyjasniania wlasnego sposobu mysSlenia podczas rozwigzywania
problemdéw matematycznych, a to przyczynia si€ do rozwoju metapoznania i rosngcej

SwiadomoSci wiasnego procesu uczenia sie.

Matematyk Devlin zwraca uwage, Ze matematyka nie dotyczy liczb, ale Swiata, w
ktérym zyjemy, idei i wyobrazni, jest twdrcza. Jest to wazna refleksja, poniewaz liczby
sg tylko cze$cig zainteresowania matematyki, a w edukacji miodszych dzieci to
arytmetyka jest dominujgca. Co zatem jest najwazniejsze w praktyce edukacji

matematycznej:

- Matematyka sktada sie z pojecC, uogdlnien, definicji, ktére powstajg w wyniku

obserwacji Swiata, odkrycia jego regut i nadania im okreslonej formuty,
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- Matematyka polega na mierzeniu, poréwnywaniu i klasyfikowaniu/porzgdkowaniu
obiektéw, natomiast dodawanie, odejmowanie, mnozenie i dzielenie sg wtérne wobec

tych dziatan, umozliwiajgc ich wykonanie,

- Matematyka opisuje relacje, reguty, wlasciwosci, uogdlnione zasady, ktére mozna

odkryC€ poprzez zré6Zznicowang aktywnosS¢,

- Matematyka zapewnia dostep do abstrakcyjnego mySlenia i dziatania z

wykorzystaniem wyobrazni.

Dziecko w wieku przedszkolnym intensywnie uczestniczy w Zyciu spotecznym, buduje
przyjazne relacje, wspotdziata z innymi podczas wykonywania zadan, poznaje zasady i
normy spoteczne, petni juz okreSlone role. Klimat spoteczny placéwki o$Swiatowej,

atmosfera wsparcia, bezpieczenstwa i swobody sprzyjajg rozwojowi i postepom dzieci.

W edukacji matematycznej podstawowg role odgrywa wspétpraca dzieci w réznych
sytuacjach Zycia codziennego. Dzieci uczg si€ nie tylko w relacji z dorostym, ale przede
wszystkim z réwieSnikami. W przypadku matych dzieci czesto warto organizowac
zajecia w parach. W inicjowanych przez nauczyciela czynnoS$ciach, takich jak mierzenie,
porzgdkowanie zabawek, uktadanie rzeczy, dzielenie sie kredkami do rysowania,
przesypywanie, wspotpraca, wymiana doSwiadczen odgrywajg wazng role. Dzieci
mogqg sie€ wzajemnie wspieraC i uczyC od siebie. Im bardziej dzieci wspodtpracujg ze
soba, poznajg punkt widzenia drugiego kolegi, rozwigzujg konflikty, tym mniejsza jest
aktywnosSC€ nauczyciela polegajgca na instruowaniu, wydawaniu polecen, kierowaniu

dzieCmi.
Wyrdznia si€ nastepujgce poziomy zaangazowania nauczyciela:
Poziom 0 - zajecia prowadzone przez nauczyciela, dzieci udzielajg krétkich odpowiedzi.

Poziom 1 - nauczyciel interesuje sie mysleniem matematycznym uczniéw, ale nadal

odgrywa gtéwna role w Srodowisku uczenia sie.
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Poziom 2 - nauczyciel modeluje i pomaga dzieciom w budowaniu nowych rél, dzieci
coraz czeSciej komunikujg sie ze sobg, a nauczyciel staje sie uczestnikiem procesu

uczenia sie.

Poziom 3 - nauczyciel partnerem w nauce, gotowym do wsparcia, ale gtdwnie

monitorujgcym i dokumentujgcym nauke dzieci®.

DoSwiadczenia zabawowe i interakcje spoteczne tworzg strefe najblizszego rozwoju.
Dzieki nim nauczyciel moze poznaé mozliwo$ci rozwojowe dzieci i odpowiednio je
wspieraC, a takze stosowaC tutoring réwieSniczy, uczgc sie od kompetentnych
rowiesnikow. Jest to rowniez okazja do rozméw miedzy dzieCmi, do wyjasniania,

wspierania, argumentowania i przekonywania.

Na szczegdélng uwage zastugujg rowniez dziatania integrujgce dziatania matematyczne
z opowiadaniem historii, stuchanie opowieSci o liczbach, ksztattach, rymowanek,
czytanie bajek. Badania pokazujg, ze sprzyja to pogtebianiu przez dzieci rozumienia

poje¢ matematycznych.

Innym waznym sposobem uczenia sie dzieci we wczesnym dziecifstwie jest metoda
projektu, ktéra stwarza mozliwosci rozwijania umiejetnosci dzieci w naturalnym
konteksScie zwigzanym z ich zainteresowaniami. Jest to rowniez okazja do wspierania
samodzielnoSci dzieci, uczenia sie¢ podczas rozwigzywania probleméw, planowania,
projektowania, prezentowania wynikdw rowiesnikom i/lub dorostym. Wynika to z
faktu, ze podejScie projektowe odnosi sie do pogtebionego badania konkretnego
tematu przez mate grupy dzieci®). Pomaga im nada¢ glebszy sens swoim
doswiadczeniom, wspieraC podejmowanie decyzji i wybieraC rézne rodzaje
rozwigzywania probleméw'. Na uwage zastuguje fakt, Ze dzieci sg aktywnymi

pomystodawcami i realizatorami projektu. Matematyka wylania sie w dziataniu. J.

8 Hufferd-Ackle K., Fuson K.C., Sherin M.G. Describing Levels and Components of a Math-Talk Learning
Community. Journal for Research in Mathematics Education, 35 (2) (2004)

? Katz L., Chart S.C. (2000). Engaging Children's Minds: The Project Approach. Greenwood Publishing
Group

9 Helm J.H, Katz L. G. (2016) Young Investigators: The Project Approach in the Early Years, Third Edition.
Teachers College Press
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Boaler podkre$la, Ze stosowanie metody projektu badawczego stwarza naturalne
warunki do wytaniania sie aktywno$ci matematycznej dzieci, poniewaz w projekcie jest
zwykle szereg probleméw do rozwigzania''. PodejScie projektowe pomaga dzieciom
uswiadomiC sobie znaczenie liczby, pojemno$ci, iloSci, sens zbierania i klasyfikowania
danych, prowadzenia obserwacji i eksperymentdéw, mierzenia, liczenia, tworzenia
diagramow, poréwnywania obiektdw, budowania zrozumienia ksztattu, pola
powierzchni, odlegtosci czy objetosci. Takie podejscie do edukacji fgczy matematyke z

codziennymi doSwiadczeniami dzieci.

DoSwiadczenia angazZujgce dzieci w dziatania zwigzane z matematykg sg waznym
sposobem wspierania ich rozwoju i pozwalajg im dostrzec sens czynno$ci, ktére

wykonujg na co dzien.

Dlatego wtasnie stworzyliSmy ten przewodnik.

1 Boaler, J. (1997). Experiencing school mathematics: Teaching styles, sex and setting. Buckingham:
Open University Press.

10
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Do klasyfikacji dziatarn zaproponowanych w tym przewodniku wykorzystano momenty
pedagogiczne opisane w MEYE Curricular Design (opracowanym przez Anne Ancheta
Arrabal, Universitat de Valéncia), innym z produktéw tego projektu.

@ Niemowleta, ktdre potrafig liczyC (do 18
miesiecy)A Mali odkrywcy (od 18 do 36
miesiecy)

| Specjalidci od zabaw (od 36 miesiecy do rozpoczecia nauki w szkole podstawowej)

11
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Nazwa strony Prowokacje
dziatal
nos¢
Moment .Niemowleta, ktore potrafig liczy¢ od 5/6 miesigca do 18

pedagogiczn
y

miesigca. Mali odkrywcy od 18 do 36 miesiecy.

Tres¢ - Jako$¢: tekstury, temperatury, kolory, ksztatty itp.

logiczno - - llos¢: many, few, all, some, none.

matematyczn - Numer: 1, 2, 3.

a - Pomiar: przestrzeh (wewnatrz/zewnatrz, nad/ponizej, z przodu/z tytu
itp.), wielkos¢ (duzy/maty, szeroki/wagski, dtugi/krétki, pusty/petny,
lekki/ciezki).

Podejscie Prowokacja to zaproszenie, sugestia, umieszczona w przestrzeni w

d | klasie, ktéra zaprasza dzieci do uczestnictwa, do zainteresowania sie

o dzialania tym, co jest przygotowane, do zbadania tego, do uzycia, a wiec do

uczenia sie poprzez odkrywanie.
W kazdej prowokacji dobierane sg rézne materiaty w zaleznos$ci od
potrzeb i zainteresowan zaobserwowanych wczesniej w klasie,
najlepiej materiaty naturalne lub materiatly dostarczajgce r6znych
informacji sensorycznych, tgczgce sie ze sobg i pozwalajgce na
ekspresje.

Materiaty Przyktady wnioskéw i materiatow

e Od 5/6 do 12 miesiecy:

Zdjecia z przedszkola Petita Llimera, Silla Materiaty

Spaghetti i
barwnik
spozywczy.

13
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Quatt ca Fablat

Jedzenie sezonowe.

Butelki sensoryczne i
drewniane podstawy.

Paski papieru

Mata plastik kulki
i tasma

e 0Od 12 do 24 miesiecy:

Obraz Materiaty

~ Makaron spozywczy w roznych
ksztattach (spaghetti, spirale,
makaron itp.).

14
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Liscie, gatezie [
szyszki.

Elementy z recyklingu: stoiki,
miski, butelki, plastikowe i
metalowe pokrywki,  tyzki,
papier, karton, tkaniny...

e 0Od 24 do 36 miesiecy:

Obraz Materiaty

Unstructured

przedm
ioty, pojemniki, biaty papier z
rysunkami.

Papier do pieczenia, glina,
elementy naturalne (liscie
kamienie, gatgzki itp.)

Zwierzeta  zabawki, mate
drewniane ktody o réznej
wysokosci i szerokosci.

Rola edukatora | Mozliwosci zabawy w prowokacje sg rozne w zaleznosci od materiatu
i wieku.

Jednak w kazdej propozycji wychowawca bedzie obserwowat i
towarzyszyt grze. Ponadto powinien werbalizowa¢ wykonywane
czynnosci, aby je uwydatnic i sprzyjac¢ internalizacji nowych
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wiedzy, a takze zadawacé pytania takie jak: "Jakie przedmioty sg tam?
Jakimi przedmiotami sie bawisz, Jaki to kolor, Czy jest ich duzo czy
mato, Czy sg duze czy mate, Czy sg wieksze od... czy mniejsze od...,

lle ich jest, Jaki kolor ma..., Czy sg zimne/gorgce, Czy sg
miekkie/twarde itp. "
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Nazwa strony Koto/Zespot*
dziatal
nos¢
Moment '_.T'Niemowleta, ktore potrafig liczy¢ od 12 do 18
pedagogiczn miesigca Mali odkrywcy od18 do 36 miesigca.
y
Zawartos¢ - Orientacja w przestrzeni.
logiczno- - Korespondencja dziecka i poduszki.
matematyczn - W zwigzku z zamdwieniem.
a - Wprowadzenie do liczenia i szacowania.
- Procedury sekwencjonowania.

Podejscie Koto lub rutyna montazowa pozwala na wiele podejs¢ do pojec

d | matematycznych. Juz sama czynno$¢ stania w kregu wigze sie z
o dziatania rozwigzywaniem poje¢ przestrzennych ("stan obok...", "miedzy... a..."

itp.). Kazde dziecko ma swojg poduszke, ktérg nalezy umiesci¢ w taki
sposob, aby wszyscy sie widzieli (w ksztatcie potkola lub litery U).

Dzieci bawig sie roznymi ustawieniami, np:

- podajg sobie kolejno lalke (podajg koledze/kolezance obok)
- mogg réwniez zamieni¢ sie miejscami (usigs¢ obok siebie dzieci,
ktére majg te samg poduszke)

Z 1 i 2 latkami zaczynamy od przyjecia rejestru z pomocg klasowej
maskotki, ktérg kazde dziecko wita i przekazuje nastepnemu). Stuzy
ona do towarzyszenia czynnosci za pomocg jezyka: "Poda;j ..., ktory
siedzi obok ciebie". Aby przekaza¢ maskotke, wykonuje sie polecenie,
aby kazdy zdazyt sie z nig przywitac.

Jednym z gtéwnych zaje¢ w kole jest opowiadanie historii. Istnieje
wiele roznych historii, ktére przyblizajg nas do intuicji
matematycznych. Poza historig, ktorej uzywamy, interesujgce jest to,
ze dorosli wtgczajg pomyst, ze poprzez ilustrowane albumy, wybrane
wedtug jakosci ich ilustracji i historii, ktérg przedstawiajg, mozemy
utatwi¢ nauke matematyki. Na przyktad historia "Ksiezyc", z
Kalandraki, autorstwa Antonio Rubio i Oscara Villana, przedstawia
powtarzajgcy sie wzor (ksiezyc, ksiezyc, stonce) i zacheca do
odkrywania i powtarzania wzordéw.
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Z dzie¢mi od 2 do 3 lat, zamiast podawania maskotki, kazdego dnia
jedno dziecko moze by¢ odpowiedzialne za liczenie gtéwek za
pomocg rozdzki. Utozenie dzieci jest takie samo, aby wszystkie dzieci
sie widziaty, co utatwi ustalenie porzagdku w liczeniu. Latwiej jest, jesli
dzieci ustawione sg w ksztaitcie litery U lub potkola, poniewaz jesli
dzieci ustawione sg w kole, trudniej jest sledzi¢, gdzie zaczyna sie
liczenie, a gdzie konczy. Aby tego unikngc, jesli ustawimy sie w kole,
mozemy dodatkowo dawaé wskazowki, np. nauczyciel jest
poczatkiem lub koncem liczenia (osobg znaczgcg dla wszystkich
dzieci).

Celem nie jest to, aby dzieci liczyty poprawnie, ale dostarczenie
sytuacji, w ktorej sensowne jest ¢wiczenie liczenia w celu okreslenia,
ilu nas jest, czy kogos brakuje lub ilu brakuje. Sposéb wykonania
zmienia sie w trakcie trwania zajeC. Na poczatku wychowawca
wspiera liczenie; pozniej dzieci konczg przypisywac etykiete liczbowag
(cyfre) kazdemu dziecku w grupie. Zazwyczaj temu procesowi
wytaniania sie liczenia towarzyszg btedy, gdy mamy do czynienia z
ilosciami, ktére sg dla nich zbyt duze. Czeste sg btedy w recytowaniu
sekwencji 1, 2, 3, 4, 5, 8, 9, 5, 6...), a dzieci nie znajg jeszcze zasady
kardynalnosci: ostatnia recytowana cyfra reprezentuje liczbe
policzonych réwiesnikéw. Wynik procesu liczenia, czyli kardynat, musi
mie¢ odpowiednig reprezentacje.

W tym celu warto wykorzysta¢ jakis materiat manipulacyjny, na
przyktad klocki symbolizujgce rozne liczby (NUMICON) lub konkretne
przedmioty do liczenia (rys. 1).

Rysunek 1. Przyktady blokéw NUMICON.

Podczas zaje¢ w kregu rozmawiajg i organizujg dzien. Innymi stowy,
czynnosci sg uporzgdkowane, tgcznie z rutyng. Aby poméc w tej
organizaciji, mozemy wykorzystac panel z obrazkami
przedstawiajgcymi gtébwne czynnosci, ktore dziecko uporzadkuje w
szeregu czasowym (pierwszy, potem, przed, ostatni...). Zaczynajgc od
gory panelu, zdjecia przedstawiajgce sytuacje, ktdre majg miejsce w
ciggu dnia, sg utozone w kolejnosci. Jak zawsze, btedy sg dla dziecka
okazjg do rozwoju. Oprécz osoby odpowiedzialnej za
przeprowadzenie tego zajecia, reszta kolegéw z klasy jest aktywnymi
podmiotami
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ktéry moze sugerowac i pomagac, albo po prostu obserwowacé i uczyc
sie z modelu oferowanego przez drugiego.

Materiaty

Poduszki

Maskotka

Opowiesci

Wand

Manipulacyjne materiaty do liczenia
Panel do zdje¢ rutynowych

Zdjecia rutynowych czynnosci w klasie

Rola edukatora

Wychowawca powinien zaaranzowac przestrzen i materiaty w sposob
sprzyjajgcy prawidtowemu rozwojowi rutyny. Wychowawca powinien
peti¢ role przewodnika w poszczegdlnych czesciach montazu,
wykorzystujgc okazje do zapoznania dzieci z mozliwymi tresciami
logiczno-matematycznymi. Ponadto bedzie obserwowat reakcje
dzieci, aby oceni¢, czego sie nauczyly.

*Na podstawie De Castro Hernidndez, C & Flecha Lopez, G "Provocations of
mathematical intuitions through play from 0 to 3 years".
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Nazwa strony Zabawa na swiezym powietrzu*
dziatal
nos¢

Moment '_.T'Niemowleta, ktore potrafig liczy¢ od 12 do 18
pedagogiczn miesiecy. Mali odkrywcy od 18 do 36 miesiecy
y

Zawartos¢ - Jakosc: tekstury, temperatury, kolory, ksztatty.

logiczno- - llo$¢: duzo/ mato, wszystko/ nic, wiecej/ mnie;.
matematyczn - Pomiar: przestrzen (w/na zewnatrz, nad/ponizej, przod/iyt
a itp.), wielkos¢ (duzy/maty, pusty/petny, lekki/ciezki).

Podejdz do Na placu zabaw powszechnymi materiatami sg zazwyczaj kostki,

d | topatki i piasek, idealne elementy do rozpoczecia intuicji zwigzanych z
o dziatalnosci. |iloscig, mierzeniem, wagg czy pojemnoscig. Posiadanie réznych
pojemnikdw na piasek pozwala dziecku na sprawdzenie, ze istniejg
pojemniki, ktére mogg pomiesci¢ takg samg ilos¢, ze inne zawierajg
mniej lub wiecej, lub ze niektdére z pojemnikow trudniej jest napetni¢
niz inne, aby zrobi¢ ciastka lub zamki z piasku. Rozwdj tych intuicji,
przy ciggtym stosowaniu, sprawia, ze dziecko decyduje sie na uzycie
jednego lub drugiego w zaleznosci od tego, co chce zrobi¢. Wiele z
nich siega po mniejsze pojemniki, gdyz proces napetniania jest
szybszy, gdyz ich przeznaczeniem jest wysypywanie ich do robienia
zamkow z piasku. Pojemniki mozna réwniez poréwnywaé pod
wzgledem pojemnosci, wprowadzajgc jeden do drugiego, a takze
przenoszgc ich zawartos¢. W klasie mozna prowadzi¢ dziatania
podobnego typu, z pojemnikami i zawartoscig, wykorzystujgc inne
materiaty, ktére w zaleznosci od swoich cech wzmacniajg
nawigzywanie takich czy innych relaciji. | tak, czym innym jest podanie
maki, wody czy butki tartej, a czym innym podanie przedmiotow takich
jak korki, korki czy kamienie o podobnej wielkosci. Te pierwsze s3g
materiatami ciggtymi (niepoliczalnymi), natomiast te drugie mogg by¢
traktowane oddzielnie, jeden po drugim, tak jak ma to miejsce w
przypadku materiatdw dyskretnych, ktére sg podstawg idei jednosci i
liczenia.

Materialy e Piasek ogrodowy.

e Materiaty plastyczne: palety, wiadra, grabie, pojemniki,
kontenery, figurki zwierzat itp.

e Materiaty naturalne: kamienie, patyki, drewno, muszle itp. (o
roznej wielkosci i ksztatcie).

e Materiaty kuchenne: durszlaki, foremki, rurki, tyzki, lejki itp.
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Rola edukatora

Bedzie miat postawe obserwacji i towarzyszenia. Ponadto nalezy
zwerbalizowa¢ dziatania prowadzone w celu ich uwyraznienia i
sprzyjajgce internalizacji nowej wiedzy. Poza tym bedzie uruchamiat
pytania takie jak: "Ktory szeScian jest wiekszy, czerwony czy
niebieski? Czy napetnite$ cate wiadro? Czy petny pojemnik przewaza
nad pustym?". Nalezy da¢ dzieciom czas na zastanowienie sie nad
wiasnymi odpowiedziami, nie uprzedzajgc ich.

*Na podstawie De Castro Hernandez, C & Flecha Lopez, G "Provocations of
mathematical intuitions through play from 0 to 3 years".
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Nazwa strony Pasujace kolory
dziatal

nos¢
Moment QNiemowIeta, ktore potrafig liczy¢ od 12 do 18
pedagogiczn miesiecy. Mali odkrywcy od 18 do 36 miesiecy.
y
Zawartos¢ - Korespondencja: przedmioty o réznych kolorach z
logiczno- odpowiadajgcym im kolorowym papierem.
matematyczn - llos¢: many, some, none.
a - Kolory: niebieski, zotty, zielony i czerwony.
Podejscie Rozktadamy na podfodze réznokolorowe papiery (niebieski, zoétty,

d | zielony i czerwony) i wyjasniamy zadanie. Uczniowie majg za zadanie
o dziatania znalez¢ w klasie przedmioty w kolorze niebieskim, zottym, zielonym i

czerwonym i umiesci¢ je na papierze w tym samym kolorze.
Materiaty « Kolorowe papiery (z6tty, zielony, niebieski i czerwony).
o Nozyczki, aby w razie potrzeby pocig¢ papier na mniejsze
czesci.

Rola edukatora | Wyjasniamy dziatanie i motywujemy je dobrymi wiadomosciami.
Mozemy rowniez zadawa¢ pytania wspierajgce  mysSlenie
matematyczne, np. "Jakiego koloru jest ten przedmiot?", "Gdzie
mozemy potozy¢ ten przedmiot?"... Istotne jest, aby da¢ dzieciom
czas na zastanowienie sie nad wiasnymi odpowiedziami, nie
uprzedzajgc ich.
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Nazwa strony
dziatal
nos¢

Sledzenie linii

Moment
pedagogiczn
y

.Niemowleta, ktore potrafig liczy¢ od 12 do 18
miesiecy. Mali odkrywcy od 18 do 36 miesiecy.

Zawartos¢ - Linie i ksztatty: linia prosta, linia falista, linia zygzakowata, kota i
logiczno- litery.
matematyczn - Orientacja w przestrzeni.
a - Podgzanie za liniami i ksztattami.
- Jakosc: tekstury.
Podejscie Wczesniej przygotowujemy jakies materiaty (karton lub inne), na
d | ktérych narysowaliSmy, napisaliSmy lub wyryliSmy jakies litery,
o dziatania ksztatty lub linie. Materiat ktadziemy na podtodze, aby dzieci mogty sie
do niego zblizy¢ i wykona¢ czynnosc.
Wyjasniamy im czynnos¢: muszg podgzac¢ palcami lub rekami za
Sladem linii, ksztattow lub liter. Pozwalamy im robic¢ to tak, jak chca.
Materialy e Karton.
e Pisaki do markerow
e Cutter.

Rola edukatora

Wyjasnimy czynnosc¢ i kiedy wszyscy jg zrozumiejg; bedziemy tylko
obserwowac i motywowac dzieci pozytywnymi komunikatami, takimi
jak "Well done!" lub "Good job!". Bedziemy tez zadawac¢ im pytania
typu: "Jak wyglgda ta linia? Czy uwazasz, ze wyglada jak wagz?", "Jak
wyglada ten ksztatt? Czy wyglada jak pitka?". Istotne jest, aby dac
dzieciom czas na zastanowienie sie nad odpowiedziami, nie
przewidujac ich.
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Nazwa strony
dziatal
nos¢

Pudetko z czteroksztaltnymi otworami

Moment
pedagogiczn
y

.Niemowleta, ktore potrafig liczy¢ od 12 do 18
miesiecy. Mali odkrywcy od 18 do 36 miesiecy.

Zawartos¢ - Korespondencja: ksztatt i otwor.

logiczno- - Ksztatty geometryczne: kwadrat, koto, tréjkat i gwiazda.
matematyczn - Jakos$¢: kolory.

a - Pomiar: przestrzen "wewnatrz/zewnatrz".

Podejdz do Umieszczamy ksztalty gwiazdek, kotek, kwadratow i trojkatow na

d
o dziatalnosci.

podtodze lub na stole, a nastepnie méwimy dzieciom, aby wybraty
jeden z nich i sprébowaty dopasowac¢ go do odpowiedniego otworu.
Kiedy skonczg sie ksztatty, mogg podnies¢ pudetko (ktére ma otwor
pod spodem) i podnies¢ wszystkie ksztatty, aby bawi¢ sie ponownie.

Materiaty

Duze pudto.

Nozyczki i/lub wycinarka do wykonania ksztattow

Biata ksiega.

Karton.

Farby (biata, z6tta, czerwona, niebieska i zielona) do malowania
ksztattow

Rola edukatora

Najpierw wyjasniamy czynnos¢, gdy wszystko zostanie zrozumiane,
bedziemy juz tylko obserwowacC i motywowacC dzieci, mowigc im
pozytywne komunikaty typu "Well done!" czy "Good job!". Bedziemy
rébwniez zadawac pytania takie jak: "Jaki to ksztatt? "Dlaczego
gwiazdka tu nie pasuje?" "Jakiego koloru jest koto?". "Gdzie jest
trojkat, w srodku czy na zewnagtrz?". Istotne jest, aby dac¢ dzieciom
czas na zastanowienie sie nad odpowiedziami, nie uprzedzajac ich.
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Nazwa strony Polowanie na papier
dziatal

nos¢

Moment ©Niemowleta, ktére potrafig liczyé od 12 do 18

pedagogiczn miesiecy. Mali odkrywcy od 18 do 36 miesiecy.

y

Zawartos¢ - Miara: przestrzen ("goéra", "dot", "powyzej", "ponizej", "blisko",

logiczno- "daleko". itd.).

matematyczn - Orientacja w przestrzeni.

a - Jakosé: kolory.

Podejscie Najpierw z pomocg dzieci przygotujemy materiaty: bedziemy strzepi¢

d [ rézne kolorowe papiery. Wychowawca schowa papiery w okolicy

o dziatania klasy lub placu zabaw tak, aby dzieci ich nie widziaty. Nastepnie
powiemy dzieciom, aby poszly i wziety tyle papieru, ile tylko moga.
Kiedy przyniosg go do nas, bedg musiaty powiedzieé, jakiego koloru
jest papier, a nastepnie bedg mogty ponownie wyruszy¢ na towy.

Materiaty e Papier kolorowy

Rola edukatora | Po wyjasnieniu czynnosci bedziemy obserwowac i zachecac¢ dzieci do
odnalezienia papierow za pomocg pozytywnych komunikatow typu:
"Let's find the papers!", "Good job!", "Well done!" oraz zadawac
pytania typu: Czy znalezliscie ten papier blisko czy daleko? Gdzie byt
ten papier, pod czy nad stotem? Jakiego koloru jest ten papier?".
Nalezy koniecznie da¢ dzieciom czas na zastanowienie sie nad
odpowiedziami, nie uprzedzajgc ich.
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Nazwa strony
dziatal
nos¢

Wprowadzenie do kardynalnosci

Moment
pedagogiczn
y

'_.T'Niemowleta, ktore potrafig liczy¢ od 12 do 18
miesiecy Mali odkrywcy od 18 do 36 miesiecy
Specjalista od zabaw w wieku od 3 do 6 lat

Zawartos¢ e llos¢ z kryteriami jakosciowymi (jest, nie ma, duzo, mato, brak).
logiczno- e Kardynalnosc (liczba jako ilos¢, liczba kardynalna).
matematyczn e Poroéwnywanie zbioréw (wigcej niz, mniej niz, réwne).
a
Podejscie

d Poziomy:
o dzialania

Jest / Nie ma (1-3 lata)
Dzieci otrzymujg pojemnik i muszg rozpoznac, czy zawiera on
przedmioty, czy nie:

e Przy dzwiekach z pudetka.

e Zamkniete pudetka i skrycie patrzg, czy sg, czy nie.

e Z zamknietymi oczami wykry¢, czy wazy, czy nie.

Niewiele / Wiele (2-4 lata)

Dzieci otrzymujg kilka pojemnikdéw, ze zmienng liczbg przedmiotow i
potrafig wyraznie oszacowac, ze istniejg réznice w ilosciach (np. stoik
jedng kulka, a stoik z 8 kulkami).
Sg proszeni o przedyskutowanie miedzy sobg, czy w pojemnikach jest
za duzo czy za mato przedmiotow.

Mniej niz / wiecej niz (3-6 lat)
Idea, ktoérg nalezy przepracowac to mniej niz / wiecej niz.

o Kazdy materiat jest odpowiedni dla dzieci do poroéwnania.
« Co to znaczy, ze jest ich wiecej? Co to znaczy, ze jest ich mnigj
(bez liczenia)?

« Dopasowywanie elementéw jednego zbioru do drugiego, a jesli w
jednym zbiorze jest wiecej elementow, to znaczy, ze w drugim
jest ich mniej.
Opowiadania mogg stuzy¢ do kontekstualizacji porownan i pracy
nad nimi w ramach narracji.
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Koordynacja miedzy zespotami (3-6 lat)

Podobne do poprzedniego, ale tym razem pary zestawéw z takg samg
liczbg elementow sg rozmieszczone w nietadzie po klasie lub placu
zabaw (na przykfad dwa talerze z 4 pitkami, dwa talerze z 6 pitkami itd.
Dzieci muszg znalez¢ partnera kazdego zestawu. Jesli nie umiejg
liczy¢, muszg ustali¢ zgodnos¢ elementéw: bedg miaty ten sam
kardynalny (liczba jako ilos¢), gdy kazdy element jednego zestawu
mozna sparowa¢ z elementem drugiego zestawu i nie pozostanie
zaden, ani w jednym, ani w drugim zestawie.
Wreszcie kazdej parze reprezentujgcej dang ilo§¢ mozna przypisad
znaczgcy wzor (tabliczki z 3 pitkami - rysunek trzech matych swinek;
tabliczki z 8 pitkami - rysunek pajgka itd.)

Materiatly

Pojemniki (talerze, pudetka, torby) oraz przedmioty (codziennego
uzytku, z natury itp.), ktére bedg elementami zestawu.
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Rola edukatora

Zaprojektowanie materiatéw, rozdanie ich wsréd dzieci. Nadzorowanie,
aby nastgpita matematycznie sensowna eksploracja materiatéw.
Formutowanie pytah o potencjale dydaktycznym, stopniowo
przyczyniajgcych sie do budowy pojecia ilosci, a podzniej liczby
kardynalne;j.
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Nazwa strony
dziatal
nos¢

Kostki i tapki zwierzat

Moment
pedagogiczn
y

'.'Niemowleta, ktore potrafig liczy¢ od 12 do 18
miesiecy. Mali odkrywcy od 18 do 36 miesiecy.

Zawartos¢ - Jakos¢: ksztatty i faktury (fapki zwierzat).
logiczno- - llos¢: Brak, plus-minus, wiele-kilka, itp.
matematyczn - Liczba: 1,2,3,4i 5.
a - Ksztatty geometryczne: kwadrat i szescian.
- Relacje operacyjne z kostkami: uktadanie, grupowanie, sortowanie
itp.
- Korespondencja: tapka ze zwierzeciem.
- Pomiar: przestrzeni (géra-dét/do jednej strony-do drugiej strony
itp.) oraz wielkosci (duze i mate).
Podejscie Jest to propozycja swobodnej zabawy. Z jednej strony dzieci
d | otrzymujg kartonowe kostki o réznych rozmiarach i kolorach, na
o dzialania ktorych mogg wykonywacé rézne czynnosci: uktadanie, grupowanie,
sortowanie wedtug wielkosci itp. Z drugiej strony proponuje sie im
rysunki roznych tropéw zwierzgt, aby mogty poznac¢ réznorodnosc
rozmiarow, ksztattow, ilosci itp.
Aby przeprowadzi¢ ¢wiczenie, duzg grupe dzielimy na dwie, kazda
podgrupa bawi sie jednym z materiatdw, a gdy sie zmeczy,
zamieniajg sie gra.
Materiaty Do wiaderek:
« Kolorowy karton.
o Nozyczki.
e Tasma.
Dla tapek:
o Karton.
e Farby
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o Marker.

e Nozyczki.

° Klej

o Materiaty z teksturg (bawetna, filc, ...)

Rola edukatora | On/ona przygotuje materiaty. W przypadku fapek wazne jest
uwzglednienie roéznych faktur, aby jak najdoktadniej odwzorowac
rzeczywistosc.

W czasie trwania zaje¢ powinna obserwowaC zabawe dzieci i
wypowiada¢ sie/udziela¢ informacji lub zadawac pytania, ktére
pomagajg dzieciom w internalizacji tresci logiczno-matematycznych.
Na przyktad: "Zobacz, ta tapa nie ma palcow", "Czy uwazasz, ze ta
kostka jest wieksza od tej", "Do jakiego zwierzecia nalezy ta tapa",
"Ktéra tapa ma wiecej palcow" itp. Istotne jest, aby dac¢ dzieciom czas
na zastanowienie sie nad odpowiedziami, nie uprzedzajgc ich.

30



MEYE

ﬂ R Co-funded by the
LG Erasmus+ Programme

5 of the European Union

Nazwa strony Puzzle*
dziatal
nos¢
Moment ©Niemowleta, ktore potrafig liczyé od 12 do 18

pedagogiczn
y

miesiecy. Mali odkrywcy od 18 do 36 miesiecy.

Zawartos¢ - Jako$¢: tekstury, kolory, ksztatty itp.
logiczno- - llos¢: wszystkie, brak.
matematyczn - Liczba: 1,2,3.
a - Pomiar: przestrzen (wewnatrz/zewnatrz, nad/ponizej), wielkos¢
(duzy/maty, szeroki/waski, dtugi/krétki).
- Ksztatty geometryczne: koto, kwadrat.
Podejscie e 0Od 12 do 24 miesiecy: Mniej niz cztery sztuki.
d
o dziatania Najlepszg rzeczg do zrobienia, gdy sg niemowletami jest pokazanie

im puzzli z 2 lub 3 kawatkéw, ktére zostaly zrobione, a nastepnie
oddzielenie kawatkéw i pokazanie im, ze aby poczagtkowy obraz
pojawit sie ponownie, muszg ztozy¢ kawatki razem.

Jesli chodzi o tematyke, to zwierzeta czy figury geometryczne sg
przyktadem dobrych ilustracji odpowiednich dla dzieci w tym wieku.

Najlepsze sg puzzle magnetyczne, takie, ktore pokazujg proste
ksztatty i jednolite kolory, duze figury, ktére sg tatwo rozpoznawalne
przez dzieci i majg wystarczajgcg objetos¢, aby mogty one chwyci¢ za
kawatki.

Drewniane puzzle sg najbardziej wytrzymate i przyjemne w dotyku
dla najmtodszych dzieci.

Ciekawe sg rowniez puzzle sensoryczne z kawatkami dzwiekowymi
lub efektami wizualnymi.

-

> il .
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Inng alternatywg sg puzzle dzwiekowe, odtwarzajgce dzwieki
ksztattow, ktore dzieci dopasowujg do siebie, gdy im sie to uda.

o W wieku 24 miesiecy: od czterech do szesciu sztuk.

Jesli dziecko bawi sie grami w dopasowywanie od 12 miesigca, w tym
wieku mozna mu zaproponowaC puzzle sktadajgce sie z 4 do 6
elementow, zaréwno drewniane, jak i z grubej tektury, o ile wielko$¢
elementéw pozostaje duza.

Na tym etapie mozna im pokazac¢ sceny lub postacie o jaskrawych
kolorach i bogatszych szczegdtach, choé ilustracje powinny pozostac
proste, a linie rysunku dobrze zdefiniowane.

Mozna tez poszerzy¢ tematyke i dostarczy¢ im scenek z rutynowych
nawykéw lub znanych scenariuszy, ktére sg dla nich tatwo
rozpoznawalne.
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e 0Od 24 do 36 miesiaca: od 6 do 12 sztuk.

Przez drugi rok zycia dzieci mogg tez zaczg¢ mniej lub bardziej
samodzielnie wykonywac puzzle z poziomami lub kilkoma warstwami.

W tym wieku dzieci mogg réwniez zaczac¢ tworzy¢ kartonowe puzzle.
Istniejg gigantyczne modele, puzzle w rozmiarze XXL, ktére mozna
ustawi¢ na podtodze.

Zagadki dotyczace tekstury i przejrzystosci nadal wzbudzajg ich
zainteresowanie i ciekawos¢ nawet w tym wieku.

.é,"'-? '. ...‘ u";”” ;{('ﬁ

«wo am 3 ~ ?‘E' -;W
2 - .- ey .. “. -
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Rola edukatora

Przyjmuje postawe obserwacji i towarzyszenia. Ponadto powinien
werbalizowaé czynnosci wykonywane przez dzieci, aby je uwydatnic,
a takze zadawac pytania sprzyjajgce internalizacji nowej wiedzy:
"Gdzie mozesz potozy¢ ten kawatek? Myslisz, ze jest na gorze czy
pod spodem? Czy wtozyte$ juz wszystkie kawatki?
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lle ich zostato? Czy jest gtadka czy szorstka? Czy jest tam koto?
Jakiego koloru jest drzewo?" Istotne jest, aby da¢ dzieciom czas na
zastanowienie sie nad odpowiedziami, nie przewidujac ich.

Innym ciekawym pomystem jest zachecenie dzieci do pracy w parach.

*Od
https://www.jardincaramelo.cl/wp-content/uploads/2019/07/junio-julio-

2019.pdf
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Nazwa strony Czas na przekaske*
dziatal

nos¢
Moment '_.T'Niemowleta, ktore potrafig liczy¢ od 12 do 18
pedagogiczn miesiecy. Mali odkrywcy od18 do 36 miesiecy.
y
Zawartos¢ - Korespondencja jeden do jednego (kawatek owocu - dziecko).
logiczno- - Wykonaj rozkaz.
matematyczn - Liczby: do 3.
a
Podejscie W porze przekaski dzieci biorg kawatek (lub kilka) owocu. Mozemy to

d | wykorzysta¢, aby podej$¢ do zadania matematycznego, np.
o dziatania rozdzielania.
Owoce bedg przygotowane w misce, a dziecko bedzie je rozdawaé
wsrod réwiesnikébw. Kazde dziecko powinno otrzymac¢ kawatek
owocu, co jest korespondencjg jeden na jeden. Réwniez w tym czasie
mogg powstac btedy, ktére mozemy wykorzystaé. Na przyktad moze
sie zdarzyC, ze przy rozdzielaniu owocéw (jak to sie dzieje w
korespondenciji, wyliczance, czy w liczeniu) jakie$ dziecko zostanie
pominiete. Tutaj rozmieszczenie dzieci wptywa w niezwykty sposéb.
Wychowawca moze pokazaé, jak wazne jest przestrzeganie
kolejnosci i sprawdzi¢, czy kazde dziecko ma owoc. Mozemy réwniez
by¢ tymi, ktérzy generujg btedy lub okazje do nauki, ktadgc mniejszg
ilo$¢ niz potrzeba i proszac tego, ktory rozdat, aby poszedt do kuchni
po brakujgce kawatki i poprosit o nie kucharza.
Aby byto to mozliwe do opanowania przez dziecko, bedg to mate
ilosci (na przyktad do trzech) i bedg poparte komentarzami typu:
"musisz przynies¢ jeden do..., a drugi dla...".
Podczas rozdawania istniejg zasadniczo trzy strategie: podchodzimy
do miski po kawatek i dajemy go partnerowi, bierzemy kilka kawatkow
i rozdajemy je, a na koniec bierzemy catg miske i rozdajemy po
kawatku kazdemu z towarzyszy. Uwazamy, ze wszystkie trzy strategie
sg wazne, cho¢ ostatnia jest najbardziej efektywna i powoduje
najmniej btedow.
Podczas rozdawania, dorosty jest jedynie obserwatorem, ktory bedzie
interweniowat tylko wtedy, gdy dziecko nie bedzie wiedziato jak
znalez¢ rozwigzanie. Moze oferowaé wskazowki i zachecac inne
dzieci do pomocy, ale bez udzielania prawidtowej odpowiedzi, chyba
ze jest to konieczne.
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Wazne jest, aby pozwoli¢ dzieciom na wymyslanie wtasnych strategii
rozwigzywania problemow i interweniowac¢ tak, aby pomagacé jak
najmniej (tylko w razie absolutnej koniecznosci) i posrednio.

To cwiczenie bedzie przeznaczone dla dzieci w wieku 2-3 lat. W
przypadku dzieci w wieku 1-2 lat mozna to zrobi¢ przy wiekszym
wsparciu ze strony nauczyciela, towarzyszgc w rozdawaniu lub
udzielajgc wiekszych instrukcji. Réwniez w tej grupie wiekowej mozna
przygotowac sytuacje, w ktorych liczba owocow nie odpowiada liczbie
dzieci. Chodzi o to, aby stworzy¢ mozliwosci odkrywania
korespondencji po kolei w naturalny sposéb, doskonale
wkomponowany w codziennos¢ klasy.

Materiaty 1 miska i pokrojone owoce (1 sztuka na dziecko).

Rola edukatora | Uwzglednione w rozwoju dziatalnosci.
"Na podstawie De Castro Herndndez, C & Flecha Lopez, G "Provocations of
mathematical intuitions through play from 0 to 3 years"
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Nazwa strony
dziatal
nos¢

Koszyk na skarby

Moment
pedagogiczn
y

.Niemowleta, ktore potrafig liczy¢ od 5-6 miesigca (jak tylko dziecko
potrafi siedzie¢) do 12 miesigca.

Zawartos¢ Wiasnosci przedmiotow: wielkosé¢, dtugosé, faktura, ciezar, ksztatt.
logiczno-
matematyczn
a
Podejscie Zapewniamy dzieciom niski koszyk wypetniony réznymi naturalnymi i
d | codziennymi przedmiotami gospodarstwa domowego. Przedmioty
o dziatania powinny oferowa¢ szeroki zakres roznych faktur, wagi, kolorow,
ksztattow i rozmiarow i bedg eksplorowane przez siedzgce dziecko,
poniewaz na tym etapie rozwoju dzieci sg zafascynowane fizycznymi
cechami przedmiotéw. Dzieki tej aktywnosci mogg one zaczgc uczy¢
sie wielu abstrakcyjnych poje¢ (takich jak gtadko$¢, ciezar,
szorstkoS¢, a takze rozpoznawac roznice i podobienstwa miedzy
przedmiotami). Zaleca sie regularne dodawanie i zmienianie
przedmiotéw, aby uczyni€ je jeszcze bardziej atrakcyjnymi dla dzieci.
Poza tym nalezy mie¢ przedmioty, ktére oferujg niektoére z ponizszych
cech (moze sie zdarzyc¢, ze niektore przedmioty obejmujg wiecej niz
jedng z nich):
o Gtadka
o Szorstki
e Sztywny
o Elastyczny
o Miekka
o Btlyszczaca
e Zimno
o Heavy
o Lekki
e Hollow
o Okragty Katowy
Materialy o Kosz z niskim brzegiem.

o Drewniane przedmioty: drewniana tyzka, drewniana tyzka,
kubek na jajko, pierscien do zaston, kofki, szpatutka, mata
drewniana miska lub naczynie, rézne mate pedzelki (pedzelek
do ciasta, pedzelek do paznokci itp. wszystkie nowe/czyste),
drewniane klocki/ksztatty
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e Metalowe przedmioty: metalowa tyzka, mata metalowa
trzepaczka, zestaw miarek, tyzki miarowe, chochla, sitko do
herbaty, mini sitko, metalowa szufelka, mata metalowa miska
lub naczynie, duze sruby (nowe/czyste)....

e Przedmioty naturalne: miska kokosowa, stoma bambusowa,
szyszki sosnowe, piora, luffa (naturalna, niebielona), gabka
(naturalna, niebielona), muszle, kamyki, szyszki, pomarancza,
bryta drewna (bez drzazg)....

e Rzeczy z tkanin: skorzane rekawiczki, jedwabne szaliki,
skarpetki, grudka wetny, filc, gumki do witoséw, aksamit,
kozuszek, but...

e Inne przedmioty: szorowarka, papier S$cierny, wata, folia
bgbelkowa, duze naszyjniki, piteczki tenisowe, piteczki
pingpongowe, piteczki golfowe, shakery, kieszonkowe lusterka
do makijazu...

Rola edukatora | Bedzie obserwowat interakcje dzieci z przedmiotami, zachecajac je do
manipulowania nimi i zadajgc pytania typu: "Czy gabka jest miekka?
Czy metalowa gatka jest btyszczgca? Czy tyzka jest zimna? Czy
miska jest ciezsza od pidrka? Spojrz, Ana przektada kotek przez kotko
od firanki".

Wazne jest, aby zrozumieé, ze codzienne, domowe i naturalne
przedmioty nie sg zaprojektowane jako zabawki i wymagajg nadzoru
osoby dorostej przez caty czas. Dzieci nigdy nie powinny by¢
pozostawione bez nadzoru podczas interakcji z koszem skarbow, jesli
zawiera on jakiekolwiek przedmioty, ktore nie sg certyfikowanymi
zabawkami.
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Nazwa strony Porzadek w klasie
dziafal

nos¢
Moment A Vali odkrywcy 18 do 36 miesiecy
pedagogiczn
y
Zawartos¢ - Orientacja w przestrzeni.
logiczno- - Zgrupowania.
matematyczn - Klasyfikacje jakosciowe.
a - Korespondencja materiatéw i miejsce ich przechowywania.
Podejdz do Rutyny stwarzajg okazje do uczenia sie¢ matematyki. Po zabawie jest

d | czas na odiozenie zabawek na miejsce i pozostawienie porzadku w
o dziatalnosci. | klasie.

Mamy tu dziatanie matematyczne: odktadanie zabawek w klasie
oznacza ich grupowanie, wybieranie obiektow jednego rodzaju
(samochody), dokonywanie prostych klasyfikacji ze wzgledu na rodzaj
obiektu (samochody z samochodami, konstrukcje z konstrukcjami czy
lalki z lalkami). Jednocze$nie dzieci muszg skoordynowaé rodzaj
przechowywanych przedmiotbw z liczbg i wlasciwosciami
pojemnikow, ktorych uzywajg do przechowywania zabawek, muszg
orientowac sie w przestrzeni i prawidtowo rozmieszczaé materiaty w
pojemnikach. Czasami nawet muszg stosowacC jakgs symbolike,
przechowujgc tyzki w koszyku, obok ktérego znajduje sie rysunek lub
zdjecie tyzki.

Aby to byto mozliwe, klasa musi mie¢ jasng organizacje, ktérg dziecko
moze przyjgc. Dzielimy przestrzen na mate, ale jednoczesnie jasno
okreslone strefy zabaw, kitére pozwalajg dziecku mentalnie
ustrukturyzowac przestrzen, w ktorej zwykle sie bawi.

Porzadek w klasie jest niezbedny, aby dziecko wiedziato, gdzie w
kazdej chwili moze znalez¢ kazdy przedmiot. To jest gtéwny cel
klasyfikacji: przechowywanie rzeczy, abysmy zawsze wiedzieli, gdzie
je mamy i mogli je szybko odzyskac, gdy sg nam potrzebne. Czesto
robimy z niemowletami i maluchami zajecia z sortowania, w ktoérych
muszg umiescic mate materiaty w pudetkach. Te dziatania sa
niepetne, poniewaz zazwyczaj nie zawierajg elementu organizaciji
przestrzennej, jakim jest wktadanie przedmiotow do pudetek, ktore
rowniez majg swoje miejsce w przestrzeni, takiej jak klasa.

Materiaty Materiat specyficzny dla kazdej klasy.
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Rola edukatora | - Zorganizuj sale lekcyjng w sposob przejrzysty i przyjazny dla dziecka.
- Obserwuj zachowania dzieci i kieruj nimi, jesli nie sg jeszcze na tyle
samodzielne, by wykonywac czynnosci.

- Werbalizowanie dziatan zwigzanych z pojeciami logiczno-
matematycznymi w celu internalizacji pojec przez dzieci.

- Zachec¢ dzieci do organizowania przedmiotow w klasie wedtug
witasnych pomystéw i wyjasnij
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Nazwa strony Koto/Zespot*
dziatal

nos¢

Moment Niemowleta, ktére potrafig liczy¢ od 12 do 18

pedagogiczn
y

miesigca#k Mali odkrywcy 0d18 do 36

miesigca.
Zawartos¢ - Orientacja w przestrzeni.
logiczno- - Korespondencja dziecka i poduszki.
matematyczn - W zwigzku z zamdwieniem.
a - Wprowadzenie do liczenia i szacowania.
- Procedury sekwencjonowania.
Podejscie Koto lub rutyna montazowa pozwala na wiele podejs¢ do pojec
d | matematycznych. Juz sama czynno$¢ stania w kregu wigze sie z
o dziatania rozwigzywaniem pojec¢ przestrzennych ("stan obok...", "miedzy... a..."

itp.). Kazde dziecko ma swojg poduszke, ktérg nalezy umiesci¢ w taki
Sposob, aby wszyscy sie widzieli (w ksztatcie potkola lub litery U).

Dzieci bawig sie roznymi ustawieniami, np:

- podajg sobie kolejno lalke (podajg koledze/kolezance obok)
- mogq réwniez zamieni¢ sie miejscami (usigs¢ obok siebie dzieci,
ktore majg te samg poduszke)

Z 1 i 2 latkami zaczynamy od przyjecia rejestru z pomocg klasowej
maskotki, ktérg kazde dziecko wita i przekazuje nastepnemu). Stuzy
ona do towarzyszenia czynnosci za pomocg jezyka: "Podaj ..., ktory
siedzi obok ciebie". Aby przekaza¢ maskotke, wykonuje sie polecenie,
aby kazdy zdazyt sie z nig przywitac.

Jednym z gtéwnych zaje¢ w kole jest opowiadanie historii. Istnieje
wiele roznych historii, ktoére przyblizajg nas do intuicji
matematycznych. Poza historig, ktérej uzywamy, interesujgce jest to,
ze dorosli wigczajg pomyst, ze poprzez ilustrowane albumy, wybrane
wedtug jakosci ich ilustracji i historii, ktérg przedstawiajg, mozemy
utatwic nauke matematyki. Na przyktad historia "Ksiezyc", z
Kalandraki, autorstwa Antonio Rubio i Oscara Villana, przedstawia
powtarzajgcy sie wzor (ksiezyc, ksiezyc, stonce) i zacheca do
odkrywania i powtarzania wzordéw.
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Z dzie¢mi od 2 do 3 lat, zamiast podawania maskotki, kazdego dnia
jedno dziecko moze by¢ odpowiedzialne za liczenie gtéwek za
pomocg rozdzki. Utozenie dzieci jest takie samo, aby wszystkie dzieci
sie widziaty, co utatwi ustalenie porzagdku w liczeniu. Latwiej jest, jesli
dzieci ustawione sg w ksztatcie litery U lub potkola, poniewaz jesli
dzieci ustawione sg w kole, trudniej jest sledzi¢, gdzie zaczyna sie
liczenie, a gdzie konczy. Aby tego unikngc, jesli ustawimy sie w kole,
mozemy dodatkowo dawaé wskazowki, np. nauczyciel jest
poczatkiem lub koncem liczenia (osobg znaczgcg dla wszystkich
dzieci).

Celem nie jest to, aby dzieci liczyty poprawnie, ale dostarczenie
sytuacji, w ktorej sensowne jest ¢wiczenie liczenia w celu okreslenia,
ilu nas jest, czy kogos brakuje lub ilu brakuje. Sposéb wykonania
zmienia sie w trakcie trwania zaje¢. Na poczagtku wychowawca
wspiera liczenie; pozniej dzieci konncza przypisywac etykiete liczbowg
(cyfre) kazdemu dziecku w grupie. Zazwyczaj temu procesowi
wytaniania sie liczenia towarzyszg btedy, gdy mamy do czynienia z
ilosciami, ktére sg dla nich zbyt duze. Czeste sg btedy w recytowaniu
sekwencji 1, 2, 3, 4, 5, 8, 9, 5, 6...), a dzieci nie znajg jeszcze zasady
kardynalnosci: ostatnia recytowana cyfra reprezentuje liczbe
policzonych réwiesnikéw. Wynik procesu liczenia, czyli kardynat, musi
mie¢ odpowiednig reprezentacje.

W tym celu warto wykorzysta¢ jakis materiat manipulacyjny, na
przyktad klocki symbolizujgce rézne liczby (NUMICON) lub konkretne
przedmioty do liczenia (rys. 1).

Rysunek 1. Przyktady blokéw NUMICON.

Podczas zaje¢ w kregu rozmawiajg i organizujg dzien. Innymi stowy,
czynnosci sg uporzgdkowane, tgcznie z rutyng. Aby poméc w tej
organizacji, mozemy wykorzysta¢ panel ze zdjeciami gtownych
czynnosci, ktore dziecko uporzadkuje w szeregu czasowym
(pierwszy, potem, przed, ostatni...). Zaczynajagc od gory panelu,
zdjecia przedstawiajgce sytuacje, ktére majg miejsce w ciggu dnia, sg
utozone w kolejnosci. Jak zawsze, btedy sg dla dziecka okazjg do
rozwoju. Oproécz osoby odpowiedzialnej za przeprowadzenie tego
zajecia, reszta kolegow z klasy jest aktywnymi podmiotami
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ktéry moze sugerowac i pomagac, albo po prostu obserwowacé i uczyc
sie z modelu oferowanego przez drugiego.

Poduszki

Maskotka

Opowiesci

Wand

Manipulacyjne materiaty do liczenia
Panel do zdje¢ rutynowych

Zdjecia rutynowych czynnosci w klasie

Materiaty

Rola edukatora | Wychowawca powinien zaaranzowac przestrzen i materiaty w sposéb
sprzyjajgcy prawidtowemu rozwojowi rutyny. Wychowawca powinien
peti¢ role przewodnika w poszczegdlnych czesciach montazu,
wykorzystujgc okazje do zapoznania dzieci z mozliwymi tresciami
logiczno-matematycznymi. Ponadto bedzie obserwowat reakcje
dzieci, aby oceni¢, czego sie nauczyly.

*Na podstawie De Castro Hernandez, C & Flecha Lopez, G "Provocations of
mathematical intuitions through play from 0 to 3 years".
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Nazwa strony Czas na przekaske*
dziatal

nos¢é
Moment Niemowleta, ktére potrafig liczy¢ od 12 do 18
pedagogiczn miesiecy. AVali odkrywcy 0od18 do 36
y miesiecy.
Zawartos¢ - Korespondencja jeden do jednego (kawatek owocu - dziecko).
logiczno- - Wykonaj rozkaz.
matematyczn - Liczby: do 3.
a
Podejscie W porze przekaski dzieci biorg kawatek (lub kilka) owocu. Mozemy to

d | wykorzysta¢, aby podej$¢ do =zadania matematycznego, np.
o dziatania rozdzielania.
Owoce bedg przygotowane w misce, a dziecko bedzie je rozdzielaé¢
wsrod swoich rowiesnikow. Kazde dziecko powinno otrzymac kawatek
owocu, co jest korespondencjg jeden na jeden. Rowniez w tym czasie
mogg powstac btedy, ktore mozemy wykorzysta¢. Na przyktad moze
sie zdarzyC, Zze przy rozdzielaniu owocéw (jak to sie dzieje w
korespondencji, wyliczance, czy w liczeniu) jakie$ dziecko zostanie
pominiete. Tutaj rozmieszczenie dzieci wptywa w niezwykly sposéb.
Wychowawca moze pokaza¢, jak wazne jest przestrzeganie
kolejnosci i sprawdzi¢, czy kazde dziecko ma owoc. Mozemy réwniez
by¢ tymi, ktorzy generujg btedy lub okazje do nauki, ktadgc mniejszg
ilos¢ niz potrzeba i proszgc tego, kto rozdat, aby poszedt do kuchni po
brakujgce kawalki i poprosit o nie kucharza.
Aby byto to mozliwe do opanowania przez dziecko, bedg to mate
ilosci (na przyktad do trzech) i bedg poparte komentarzami typu:
"musisz przyniesc¢ jeden do..., a drugi dla...".
Podczas rozdawania istniejg zasadniczo trzy strategie: podchodzimy
do miski po kawatek i dajemy go partnerowi, bierzemy kilka kawatkow
i rozdajemy je, a na koniec bierzemy catg miske i rozdajemy po
kawatku kazdemu z towarzyszy. Uwazamy, ze wszystkie trzy strategie
sg wazne, cho¢ ostatnia jest najbardziej efektywna i powoduje
najmniej btedow.
Podczas rozdawania, dorosty jest jedynie obserwatorem, ktory bedzie
interweniowat tylko wtedy, gdy dziecko nie bedzie wiedziato jak
znalez¢ rozwigzanie. Moze oferowaC wskazowki i zachecaC inne
dzieci do pomocy, ale bez udzielania prawidtowej odpowiedzi, chyba
ze jest to konieczne.
Wazne jest, aby pozwoli¢ dzieciom na wymyslanie wiasnych strategii
rozwigzywania problemow i interweniowacC tak, aby pomagac jak
najmniej (tylko w razie absolutnej konieczno$ci) i posrednio.
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To ¢wiczenie bedzie przeznaczone dla dzieci w wieku 2-3 lat. W
przypadku dzieci w wieku 1-2 lat mozna to zrobi¢ przy wiekszym
wsparciu ze strony nauczyciela, towarzyszgc w rozdawaniu lub
udzielajgc wiekszych instrukcji. Réwniez w tej grupie wiekowej mozna
przygotowac sytuacje, w ktorych liczba owocow nie odpowiada liczbie
dziecii Chodzi o to, aby stworzy¢ mozliwosci odkrywania
korespondencji po kolei w naturalny sposéb, doskonale
wkomponowany w codziennosc¢ klasy.

Materialy 1 miska i pokrojone owoce (1 sztuka na dziecko).

Rola edukatora | Uwzglednione w rozwoju dziatalnosci.
*Na podstawie De Castro Hernandez, C & Flecha Lopez, G "Provocations of
mathematical intuitions through play from 0 to 3 years".
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Nazwa strony Zabawa na swiezym powietrzu*
dziatal
nos¢é
Moment Niemowleta, ktére potrafig liczy¢ od 12 do 18
pedagogiczn miesiecy. AVali odkrywcy od 18 do 36
y miesiecy
Zawartos¢ - Jako$¢: tekstury, temperatury, kolory, ksztatty.
logiczno- - llo$¢: duzo/ mato, wszystko/ nic, wiecej/ mnie;.
matematyczn - Pomiar: przestrzen (w/na zewnatrz, nad/ponizej, przod/tyt
a itp.), wielkos¢ (duzy/maty, pusty/petny, lekki/ciezki).
Podejdz do Na placu zabaw powszechnymi materiatami sg zazwyczaj kostki,
d | topatki i piasek, idealne elementy do rozpoczecia intuicji zwigzanych z
o dziatalnosci. |iloscig, mierzeniem, wagag czy pojemnoscig. Posiadanie réznych

pojemnikdw na piasek pozwala dziecku na sprawdzenie, ze istniejg
pojemniki, ktére mogg pomiesci¢ takg samg ilos¢, ze inne zawierajg
mniej lub wiecej, lub ze niektére z pojemnikow trudniej jest napetnic
niz inne, aby zrobi¢ ciastka lub zamki z piasku. Rozwdj tych intuicji,
przy ciggtym stosowaniu, sprawia, ze dziecko decyduje sie na uzycie
jednego lub drugiego w zalezno$ci od tego, co chce zrobi¢. Wiele z
nich siega po mniejsze pojemniki, gdyz proces napetniania jest
szybszy, gdyz ich przeznaczeniem jest wysypywanie ich do robienia
zamkow z piasku. Pojemniki mozna rowniez porownywac pod
wzgledem pojemnosci, wprowadzajgc jeden do drugiego, a takze
przenoszgc ich zawartos¢. W klasie mozna prowadzi¢ dziatania
podobnego typu, z pojemnikami i zawartoscig, wykorzystujgc inne
materiaty, ktére w zaleznosci od swoich cech wzmacniajg
nawigzywanie takich czy innych relacji. | tak, czym innym jest podanie
maKki, wody czy buiki tartej, a czym innym podanie przedmiotdw takich
jak korki, korki czy kamienie o podobnej wielkosci. Te pierwsze s3g
materiatami ciggtymi (niepoliczalnymi), natomiast te drugie mogg by¢
traktowane oddzielnie, jeden po drugim, tak jak ma to miejsce w
przypadku materiatdw dyskretnych, ktdre sg podstawg idei jednosci i
liczenia.
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Materiaty e Piasek ogrodowy.

e Materiaty plastyczne: palety, wiadra, grabie, pojemniki,
kontenery, figurki zwierzat itp.

e Materiaty naturalne: kamienie, patyki, drewno, muszle itp. (o
roznej wielkosci i ksztatcie).

e Materiaty kuchenne: durszlaki, foremki, rurki, tyzki, lejki itp.
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Rola edukatora

Bedzie miat postawe obserwacji i towarzyszenia. Ponadto nalezy
zwerbalizowa¢ dziatania prowadzone w celu ich uwyraznienia i
sprzyjajgce internalizacji nowej wiedzy. Poza tym bedzie uruchamiat
pytania takie jak: "Ktory szescian jest wiekszy, czerwony czy
niebieski? Czy napetnite$ cate wiadro? Czy petny pojemnik przewaza
nad pustym?". Nalezy da¢ dzieciom czas na przemySlenie
odpowiedzi, nie uprzedzajgc ich.

*Na podstawie De Castro Hernandez, C & Flecha Lopez, G "Provocations of
mathematical intuitions through play from 0 to 3 years".
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Nazwa strony
dziatal
nos¢

Czas na lunch*

Moment
pedagogiczn
y

AVali odkrywcy od 24 do 36 miesiecy.

Zawartos¢ - Czasowa kolejnos¢ czynnosci (mycie rgk)

logiczno- - Korespondencja: 3 przedmioty dla kazdego dziecka

matematyczn - Klasyfikacja obiektéw

a

Podejscie Przed jedzeniem konieczne jest umycie ragk. Jest to pozornie prosta
d | czynno$¢ o charakterze matematycznym, nastawiona na

o dziatania ustanowienie rutyny higienicznej i zdrowotnej u dzieci. Ale w niegj

postepujemy zgodnie z sekwencjg uporzgdkowanych czynnosci.
Sekwencjonujemy te rutyne na czesci, aby jej przyswojenie byto
bardziej efektywne.

Sekwencje do poprawnego wykonania bylyby: Podwijamy rekawy,
wylewamy na siebie mydto, otwieramy kran, wycieramy rece,
zamykamy kran i suszymy rece. Na poczatku wsparcie dorostego w
wykonaniu jest podstawg, poniewaz woda jest zbyt rzucajgcym sie w
oczy elementem, ktory rozprasza uwage. Z czasem dorosty ustepuje
miejsca i zacheca do wspofpracy rowiesnikdw: "pomoz... natozycC
mydto, zakasac rekawy...".

Do jedzenia potrzebny jest szereg przyrzadow (talerze, tyzki, Sliniaki).
Mamy kolejng okazje do zajecia sie tresciami matematycznymi
poprzez rozdawanie tych elementow. Jest to ten sam rodzaj
aktywnosci co w przypadku przekgski, musimy rozdac¢ kilka
elementéw. Dziecko odpowiedzialne musi da¢ kazdemu dziecku
Sliniak, tyzke i talerzyk.

Dziecko musi utworzy¢ kilka rownych zbioréw z trzema réznymi
przedmiotami w kazdym i upewnic sie, ze wszystkie dzieci majg te trzy
przybory. Wychowawca moze przygotowa¢ mniej tyzek niz jest dzieci.
Wtedy dzieci mogg poprosi¢ o wiecej. Bedg musiaty odpowiedzie¢ na
pytanie: "lle tyzek jeszcze brakuje?". Moze tez by¢ wiecej talerzy niz
dzieci. Co wtedy beda robity dzieci?

Sposob dystrybucji rowniez jest rozny (taki sam jak w czasie
przekgsek). Mogg byc trzy sposoby:

* Po kolei: dziecko bierze przedmiot, rozdaje go i wraca po kolejny.
* Przenoszenie wszystkich elementdéw i rozdzielanie ich, np.
przenoszenie koszyka z tyzkami.
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» Dokonywanie szacunkow i zabieranie kilku przedmiotow,
przenoszenie kilku tyzek do rozdawania w grupie/stoliku dzieci.

Mozemy tez przygotowaC wozek z jedzeniem z mniejszg iloscig
przedmiotéw niz jest to konieczne, tak aby dziecko musiato wyniesc
brakujgce elementy.

Po jedzeniu przychodzi czas na zbieranie. Mogg zacza¢ od przyborow
do deserdéw: szklanki lub tyzeczki z pojemnikiem na jogurt. Muszg je
zanies¢ do wozka i odtozy¢ w odpowiednie miejsce. Przy odktadaniu
kieliszka muszg uktada¢ go jeden na drugim. Problem pojawia sie
wtedy, gdy wieza szklanek jest zbyt wysoka, by zmiesci¢ sie na poétce
wozka i muszg zaczg¢ nowg wieze lub podzieli¢ istniejgcg na dwie
czesci. Z pozoru jest to prosty problem. Aby podnies¢ tyZzke i kubek do
jogurtu, muszg stworzy¢ dwa zestawy. Z jednej strony zestaw z tyzka,
a z drugiej z jogurtem. Jest to bardzo prosta czynnos¢ i juz od
najmtodszych lat potrafig jg prawidtowo wykonac.

Materiaty

- Umywalka dostepna dla dzieci

- Przyrzady kuchenne: talerze, tyzki, szklanki, pojemniki do
przechowywania tyzek

- Worek na smieci

- Sliniaki

- Wychowawca moze stworzy¢ piktogramy 2z poszczegolnymi
etapami mycia rgk i poprosi¢ dzieci o utozenie ich w kolejnosci, w
jakiej wykonywaty te czynnosci. Mozna je umiesci¢ w jadalni jako
przypomnienie.

Rola edukatora

- Kieruje on dziataniami dzieci do momentu, gdy dziatajg one
samodzielnie. Poza tym werbalizowanie dziatanh sprzyja internalizaciji
pojec logiczno-matematycznych: "Lyzki trafiajg do biatego pojemnika",
"Kazdemu partnerowi dajemy tyzke, Sliniak i szklanke" itp.

- Zacheca do wspotpracy réwiesniczej w zakresie mycia rgk.

- Bedzie miat postawe obserwacji i towarzyszenia, dajac
bezpieczenstwo dzieciom w nauce i wzmacniajgc ich poczucie
wiasnej warto$ci.

*Na podstawie De Castro Hernandez, C & Flecha Lopez, G "Provocations of
mathematical intuitions through play from 0 to 3 years".
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Nazwa strony Czas drzemki*
dziatal

nos¢

Moment AVali odkrywcy od 24 do 36 miesiecy

pedagogiczn

y

Zawartos¢ - Ustawienie butow pogrupowanych wedtug par.

logiczno- - Korespondencja: 1 koc dla kazdego dziecka.

matematyczn

a

Podejdz do Przed poéjsciem spaé¢ dzieci muszg zdjg¢é buty (lub kapcie) i

d | przechowywa¢ je w odpowiednim do tego miejscu. Odktadanie polega
o dziatalnosci. | na ustawieniu butow pogrupowanych w pary. W tym czasie mozemy
wykorzysta¢ okazje do przeprowadzenia kolejnej czynnosci
polegajacej na rozdawaniu. Mozna zleci¢ dziecku rozdawanie
przedcieradet lub jagdédek na drzemke. Niektérzy mogg nawet
przykry¢é dzieci, ktore lezg na kazdej macie. Muszg one dokonac
korespondenciji jeden do jednego miedzy dzieCmi a kocami, a przy
rozdawaniu zdarzajg sie sytuacje podobne do tych, ktére miaty
miejsce w poprzednich rutynowych czynnosciach rozwozenia:
rozdawa¢ pojedynczo lub oszacowac potrzebne koce i niesc¢ kilka
naraz.
Dzigki tym wszystkim przyktadom mozna zauwazy¢, ze
matematyczne strategie dziatania (na przyktad te dotyczgce
dystrybucji) pojawiajg sie w réznych codziennych sytuacjach.
Konieczne jest, aby edukatorzy zidentyfikowali kazdg z tych
codziennych sytuacji jako okazje do uczenia sie matematyki, a takze
kluczowe jest, aby nie robili tego, co potrafig mali. To znaczy, gdy juz
wykryjemy okazje do nauki, nie marnujemy jej.

Materiaty Miejsce odpoczynku:
e Mats
e Buty lub pantofle
e Koce

Rola edukatora | - On/ona kieruje dziataniami do momentu, gdy chtopcy i dziewczynki
bedg dziata¢ samodzielnie. Poza tym werbalizowanie dziatan sprzyja
internalizacji poje¢ logiczno-matematycznych "Buty muszg iS¢ w
parach", "Kazdemu partnerowi dajemy koc" itp. Istotne jest, aby dac¢
dzieciom czas na przemyslenie odpowiedzi, nie uprzedzajgc ich.

- Bedzie miat postawe obserwacji i towarzyszenia, dajgc
bezpieczenstwo dzieciom w nauce i wzmacniajgc ich poczucie
wiasnej wartos$ci.

* Na podstawie De Castro Hernandez, C & Flecha Lopez, G "Provocations
of mathematical intuitions through play from 0 to 3 years".
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Nazwa strony Owoce logiczno-matematyczne
dziafal
nos¢
Moment A Vali odkrywcy od 18 do 36 miesiecy
pedagogiczn
y
Zawartos¢ - Jakos¢: kolory, ksztatty i tekstury.
logiczno- - lloé¢: little/much, all/nothing, more/less.
matematyczn - Pomiar: przestrzeni i wielkosci (wielkosci, objetosci i masy).
a - Serializacja i klasyfikacja.
Podejscie Zajecia polegajg na pracy nad pojeciami logiczno-matematycznymi w

d | oparciu o zdrowg zywnos¢. Ponizej przedstawiamy propozycje na 3
o dziatania sesje:

'. Praca nad podstawowymi dziataniami logiki matematycznej, z
réznymi owocami wybranymi ze wzgledu na posiadanie réznych
kolorow, ksztattow, smakéw i faktur, (kiwi, banany, mandarynki, itp.).
Zabawa w klasyfikacje wedtug roznych atrybutéw wybranych owocéw.

2. " Owocowe szasztyki". Korzystajgc z pory obiadowej, wychowawcy
obiorg i pokrojg niektére owoce, aby kazde dziecko mogto zrobié¢ swoj
wiasny szasziyk.

W tym celu nalezy ustalic wzor, np. "kiwi - banan - mandarynka".
Wychowawca bedzie to robit werbalizujgc jednoczesnie, aby dzieci
mogty go nasladowac.

Zgodnie z sugestiami wychowawcy, dzieci zostang rowniez
zachecone do stworzenia wiasnych aranzacji z owocow na szpadce.
Moga pracowac w parach.

Resztki owocéw mozna wykorzysta¢ do dalszej pracy nad
serializacjg. Przykladem moze by¢ wykonanie owocowych mandali
(patrz rysunek 1).
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Rysunek 1. Owocowa mandala.

3. Na koniec zaproponowano warsztaty kulinarne, na przyktad

"mleczno-owocowe smoothie".

Aby zrobi¢ koktajl mleczny, dzieci bedg zaangazowane w
przygotowanie przepisu: odmierzanie niezbednych ilosci kazdego ze
sktadnikéw, mieszanie ich itp. Na koniec wychowawca bedzie
odpowiedzialny za ubicie wszystkich sktadnikow (statych i ptynnych),
aby powstat koktajl mleczny (ptynny), ktéry bedzie rozdawany przez
dzieci.

Materiaty

Podstawowymi elementami do zaje¢ sg owoce (najlepiej w sezonie),
mleko, drewniane szasziyki i przybory kuchenne (blender, noze, deski i
miski).

Rola edukatora

Bedzie miat postawe obserwacji i towarzyszenia. Powinien rowniez
werbalizowa¢ wykonywane czynno$ci, aby je uwyraznic i zacheci¢ do
internalizacji nowej wiedzy, jednoczesnie zadajgc pytania takie jak:
"Jakiego koloru jest kiwi? Jaki ksztatt majg kawatki banana? Jaki
owoc ktadziemy po kiwi na szpikulcu? Jaki owoc jest przed kiwi?
Dlaczego nie mozemy podnie$¢ mleka rekg? Czy mozesz pomoc
Pedro z jego szpikulcem?". Istotne jest, aby dac¢ dzieciom czas na
zastanowienie sie nad odpowiedziami, nie przewidujgc ich.
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Nazwa strony
dziatal
nos¢

Wprowadzenie do kardynalnosci

Moment
pedagogiczn
y

Niemowleta, ktore potrafig liczy¢ od 12 do 18
miesigca A Mali odkrywcy od 18 do 36
miesigca Specjalista od zabaw od 3 do 6 roku

zycia

Zawartos¢ e llosc¢ z kryteriami jakosciowymi (jest, nie ma, duzo, mato, brak).
logiczno- e Kardynalnosc¢ (liczba jako ilo$¢, liczba kardynalna).
matematyczn e Poréwnywanie zbioréw (wiecej niz, mniej niz, rdwne).
a
Podejscie

d Poziomy:
o dziatania

Jest / Nie ma (1-3 lata)
Dzieci otrzymujg pojemnik i muszg rozpoznac, czy zawiera on
przedmioty, czy nie:

e Przy dzwiekach z pudetka.

e Zamkniete pudetka i skrycie patrzg, czy sg, czy nie.

e Z zamknietymi oczami wykry¢, czy wazy, czy nie.

Niewiele / Wiele (2-4 lata)

Dzieci otrzymujg kilka pojemnikow, ze zmienng liczbg przedmiotéw i
potrafig wyraznie oszacowac, ze istniejg réznice w ilosciach (np. stoik z
jedng kulka, a stoik z 8 kulkami).
Sg proszeni o przedyskutowanie miedzy sobg, czy w pojemnikach jest
za duzo czy za mato przedmiotow.

Mniej niz / wiecej niz (3-6 lat)
Idea, ktoérg nalezy przepracowac to mniej niz / wiecej niz.

o Kazdy materiat jest odpowiedni dla dzieci do poréwnania.
o Co to znaczy, ze jest ich wiecej? Co to znaczy, ze jest ich mnigj
(bez liczenia)?

e Dopasowywanie elementow jednego zbioru do drugiego, a jesli w
jednym zbiorze jest wiecej elementdéw, to znaczy, ze w drugim
jest ich mniej.
Opowiadania mogg stuzy¢ do kontekstualizacji poréwnan i pracy
nad nimi w ramach narracji.
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Koordynacja miedzy zespotami (3-6 lat)

Podobne do poprzedniego, ale tym razem pary zestawéw z takg samg
liczbg elementow sg rozmieszczone w nietadzie po klasie lub placu
zabaw (na przykfad dwa talerze z 4 pitkami, dwa talerze z 6 pitkami itd.
Dzieci muszg znalez¢ partnera kazdego zestawu. JeSli nie umiejg
liczy¢, muszg ustali¢ zgodno$¢ elementéw: bedg miaty ten sam
kardynalny (liczba jako ilos¢), gdy kazdy element jednego zestawu
mozna sparowa¢ z elementem drugiego zestawu i nie pozostanie
zaden, ani w jednym, ani w drugim zestawie.
Wreszcie kazdej parze reprezentujgcej dang ilo§¢ mozna przypisad
znaczgcy wzor (tabliczki z 3 pitkami - rysunek trzech matych swinek;
tabliczki z 8 pitkami - rysunek pajgka itd.)

Materiatly

Pojemniki (talerze, pudetka, torby) oraz przedmioty (codziennego
uzytku, z natury itp.), ktére bedg elementami zestawu.

56



‘ ﬂ Ko Co-funded by the
L Erasmus+ Programme
it of the European Union
MEYE

Rola edukatora (Zaprojektowanie materiatéw, rozdanie ich wsrdd dzieci. Nadzorowanie,
aby nastgpita matematycznie sensowna eksploracja materiatéw.
Formutowanie pytan o potencjale dydaktycznym, stopniowo, aby
przyczyni¢ sie do budowy pojecia ilosci, a pdzniej liczby kardynalnej.
Nalezy da¢ dzieciom czas na przemyslenie odpowiedzi, ni€g
uprzedzajgc ich.
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Nazwa strony Cienie i palce
dziatal
nos¢
Moment AVali odkrywcy od 18 do 36 miesiecy.
pedagogiczn
y
Zawartos¢ Ksztalty
logiczno- Liczenie do trzech
matematyczn Wiasnosc¢
a przedmiotéw
Podejdz do Wiekszos¢ dzieci w wieku od 1 do 3 lat jest w stanie pokazaC swoj

d | wiek palcami jako odpowiedz na pytanie "lle masz lat?". Na poczatku
o dziatalnosci. | bedziemy pyta¢ dzieci, ile majg lat i zapraszac je do udzielenia nam
odpowiedzi palcami. Je$li nie bedg potrafity zrobi¢ tego same,
bedziemy musieli pokaza¢ odpowiedz i zaprosic¢ je do jej powtorzenia.
Gdy wszystkie bedg w stanie zrobi¢ to samodzielnie, zaprosimy je do
wykonania go przed swiattem. Zwrocimy tez uwage na cienie, ktére
pojawiajg sie za ich rekami.

Materiaty Bezpieczne zrédto swiatta, ktdére ma wystarczajgcg moc, aby zrobic
cien przy Swietle dziennym.

Rola edukatora | Bedzie zachecat do uwagi i obserwacji. Réwniez moze zadawac
pytania typu: "Ana, ile lat ma Beatriz?". "Dwa lata? Czy mozesz mi to
pokazac¢ palcami?". "Well done! Pokaz to jeszcze raz, ale przed
Swiattem. Czy mozesz mi powiedzie¢, co sie pojawito? To jest cien,
pojawia sie tam, gdzie przedmioty zastaniajg swiatto. " Istotne jest,
aby da¢ dzieciom czas na przemys$lenie odpowiedzi, nie uprzedzajgc
ich.
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Nazwa strony
dziatal
nos¢

Tace z eksperymentami

Moment
pedagogiczn
y

AVai odkrywcy od 18 do 36 miesiecy

Zawartos¢ - Jakos¢: tekstury, temperatury, kolory, formy itp.

logiczno- - llos¢: many, few, all, any, none.

matematyczn - Liczba: 1,2,3.

a - Pomiar: przestrzeni (wewnatrz/zewnatrz, na/pod, z przodu/z tytu
itp.), wielkosci (duzy/maty, waski/szeroki, dtugi/krétki, pusty/petny,
lekki/ciezki).

Podejscie Tace eksperymentow to zajecia, w ktérych mtodziez doswiadcza w

d | swobodny sposob z materiatami, ktére sg wyrzucane na tace.

o dziatania Podczas tego dziatania kontynuowane jest eksperymentowanie i

manipulowanie materiatami zapoczgtkowane z koszem skarbow i
rozwojem gry heurystycznej.

Zazwyczaj stosuje sie materiat ciggty umieszczony wewnatrz tacy
oraz materiaty dodatkowe, dzieki czemu dzieci mogg je wykorzystaé
do ustalania zaleznosci operacyjnych: sortowania, grupowania,
porzgdkowania, szeregowania, korespondenciji itp.

Dziatalnosc¢ skfada sie z dwoch czesci:

1. Rozwdj dziatalnosci.

Klasa jest ustawiona z tacami na stotach i bez krzeset, poniewaz
dzieci pracujg na stojgco. Kazde dziecko bedzie miato swojg tace z
proponowanymi materiatami i przedmiotami.

Dajemy dzieciom catkowitg swobode w decydowaniu, ile czasu na
obserwacje potrzebujg, aby rozpoczg¢ zajecia. Chodzi o to, aby dzieci
mogty bawi¢ sie swobodnie bez Zadnych ograniczen, same wyprdbujg
swoje dziatania, nie trzeba nimi kierowac.

W trakcie zabawy dzieci formutujg hipotezy poprzez pytania takie jak:
Co to jest? Co moge z tym zrobic¢? Do czego to stuzy? Co sie stanie,
jesli...?
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2. Zbieranie materiatu

Kolejnym waznym elementem tego zajecia jest zebranie materiatu po
zabawie. Dzieci bedg odpowiedzialne za odtozenie uzywanych
przedmiotbw w wyznaczone miejsce, zachecajgc do dbania i
szanowania materiatu. Dzieci, w ramach swoich mozliwosci, pomogag
posprzgtaé stoty i podtoge oraz przywrocic klase do stanu sprzed
rozpoczecia zajec.
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Materiaty e Taca: jak najbardziej neutralna, aby nie rozprasza¢ uwagi.
Zaleca sie stosowanie tacek z kartonu lub drewna.

o Materiat ciggty do bazy: woda, trociny, tarty chleb, maka, ryz,
czekolada w proszku, pasta z zupy, skorka pomaranczowa,
soczewica, woda, papier itp.

e Dodatkowe materialy do doswiadczenia: zazwyczaj mozna
wykorzysta¢ puszki, tyzki lejki, sitka, klamerki, rurki i roznego
rodzaju pojemniki.

Preferuje sie stosowanie narzedzi metalowych wykonanych z
naturalnego drewna i ograniczenie stosowania tworzyw sztucznych.

Rola edukatora | On/ona bedzie obserwowac i towarzyszy¢ mtodziezy przez caty czas.
Ponadto, bedzie zadawac pytania, aby promowac¢ sensowng nauke:
"Jak wyglada woda? Jakiego koloru jest czekolada?", "Czy petny stoik
wazy wiecej niz pusty? Czy pojemnik miesci wiecej soczewicy?
Zobacz, jak Laura wiozyta magke do tuby. Czy mozesz poméc Joao
oproznic stoik?". Istotne jest, aby da¢ dzieciom czas na zastanowienie
sie nad odpowiedziami, nie przewidujgc ich.
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Nazwa strony
dziatal
nos¢

Duze i mate szyszki sosnowe

Moment
pedagogiczn
y

AOdkrywcy Littles od 24 do 36 miesiecy

Zawartos¢ -Kolor,

logiczno- -Klasyfikacja,

matematyczn -Waga, rozmiar (maty i duzy)

a

Podejscie Dzieci bedg musiaty sklasyfikowa¢ duze i mate szyszki w kolorowe

d | kotka. Jeden kolor dla wiekszych, a drugi dla mniejszych.

o dziatania
Podczas wykonywania zadania mozna ich rowniez zacheci¢ do
poréwnania wagi szyszek.
Zadanie moze by¢ rowniez wykonane w parach, co sprzyja dyskusji i
uzgodnieniu, jak nalezy sklasyfikowac szyszki.

Materiaty 2 obrecze w réznych kolorach, réznej wielkosci pinezki, pudetko.

Rola edukatora

Okresli kolor obreczy, w ktérych znajdg sie mate i duze szyszki, choé
moze poprosi¢ dzieci o podjecie tej decyzji. On/ona pokaze dzieciom,
gdzie nalezy umiesci¢ poszczegolne rozmiary szyszek.

Bedzie promowat prace w parach, dyskusje i porozumienie.

Podczas zaje¢ bedzie zadawat pytania, takie jak: "Czy uwazasz, ze
ten jest duzy czy maty? Do ktdérego pierscienia by trafita? Jakiego
koloru jest pierscien, do ktérego trafiajg mate szyszki? Ktérego rodzaju
szyszek jest wiecej, tych matych czy duzych? Wyjasnij to." Istotne jest,
aby dac¢ dzieciom czas na zastanowienie sie nad odpowiedziami, nie
przewidujgc ich.
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Aby dokonac¢ poréwnan dotyczgcych wagi moze zapytac: "Ktore wazg
wiecej? Czy te wieksze zawsze wazg wigcej niz te mate?".
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Nazwa strony
dziatal
nos¢

Dopasowywanie zwierzat

Moment
pedagogiczn
y

AVali odkrywcy 24 do 36 miesiecy

Zawartos¢ - Jakos$¢: kolory i ksztatty zwierzat.
logiczno- - lloé¢: wszystko/kazdy, wiecej/mnie;.
matematyczn - Liczba: od 1 do 3.
a - Korespondencja zwierzat.
Podejscie Dzieci zostang ustawione wokét stotu.
d
o dzialania Kazdy wybiera swoj szablon z narysowanymi juz obrazkami zwierzat
zgodnie z zasadg korespondencji 1-1, 2-2, 3-3.
Na srodku stotu wyswietlane sg rézne obrazki zwierzat, z ktorych
kazde dziecko musi znalez¢ te, ktore sg takie same jak te w jego
szablonie i umiesci¢ tyle, ile wymaga tego prébka.
Wariantem tego zajecia jest wykonanie go w parach zamiast
indywidualnie.
SWRTE . _
SIS .Y
Materiaty e Do szablonu: wzory zwierzat.

« Kartonowe obrazki zwierzat réwne tym uzytym w szablonie
(tyle, ile jest zwierzat reprezentowanych w kazdej prébie), klej i
nozyczki.

Rola edukatora

Przygotuje wszystkie materiaty i wyeksponuje je w atrakcyjny sposéb.
Nastepnie udzieli dzieciom kilku wskazowek, ktore pozwolg im
przetrwac cwiczenie: "Poszukajcie tych zwierzat, ktére pojawiajg sie
na waszym szablonie. Musicie wybra¢ takg samg ilos¢ zwierzat, jaka
jest tutaj: 1, 2 lub 3".
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W tym wieku dzieci nie nabyly jeszcze pojecia liczby, dlatego
wychowawca powinien pomaoc im okresli¢ liczbe zwierzat do ztapania.
"Musisz podnies¢ wiecej?

Moze tez zadawac pytania typu: "Jakie masz zwierze? Jakiego koloru
jest twoje zwierze? Czy masz wszystkie zwierzeta? Czy brakuje ci
jakichs zwierzat? lle masz zwierzagt? " Istotne jest, aby da¢ dzieciom
czas na zastanowienie sie nad odpowiedziami, nie przewidujgc ich.
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Nazwa strony
dziatal
nos¢

Liczenie do 3

Moment
pedagogiczn
y

ANaii odkrywcy 24 do 36 miesiecy

Zawartos¢ - Jakosé: kolory (zétty, czerwony, zielony, niebieski)
logiczno- - llos¢: wszystkie, brak.
matematyczn - Liczba: 1,2,3.
a - Pomiar: przestrzeh (wewnatrz/zewnatrz).
- Ksztatty geometryczne: koto.
Podejscie Dziecko bedzie miato do dyspozycji kolorowe krgzki i podstawe z
d | rurkami w tych samych kolorach. Obok rurek narysowane sg punkty
o dziatania od zera do trzech.
Czynnos¢ polega na umieszczeniu wokot kazdej tuby tylu pierscieni
w kolorze tuby, ile jest narysowanych kropek.
Cwiczenie mozna réwniez wykonaé w
parach, promujgc dyskusje i
porozumienie miedzy dzieémi.
Materiaty e Aby zrobi¢ the podstawa: Farby, pedzle do

malowania, karton, marker permanentny i klej.
o Drewniane kolorowe pierscienie.

Rola edukatora

Bedzie obserwowat i towarzyszyt dzieciom przez caty czas. Bedzie
zadawac pytania, aby promowac sensowng nauke:

"lle kropek znajduje sie obok zofttej rurki? Jakich kolorow sag
pierscienie? Jakie ksztatty majg pierscienie? Co jest na zewnatrz? Co
jest w Srodku pierécieni? lle pierscieni trzeba witozy¢ do niebieskiej
tuby?". Nalezy da¢ dzieciom czas na zastanowienie sie nad
odpowiedziami, nie uprzedzajgc ich.
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Nazwa strony
dziatal
nos¢

Pasujace kolory

Moment
pedagogiczn

Niemowleta, ktére potrafig liczy¢ od 12 do 18
miesiecy. ANaii odkrywcy od 18 do 36

y miesiecy.

Zawartos¢ - Korespondencja: przedmioty o réznych kolorach z

logiczno- odpowiadajgcym im kolorowym papierem.

matematyczn - llos¢: many, some, none.

a - Kolory: niebieski, zotty, zielony i czerwony.

Podejscie Rozktadamy na podtodze réznokolorowe papiery (niebieski, zotty,
d | zielony i czerwony) i wyjasniamy zadanie. Uczniowie majg za zadanie

o dziatania znalez¢ w klasie przedmioty w kolorze niebieskim, zottym, zielonym i

czerwonym i umiesci¢ je na papierze w tym samym kolorze.
Materialy « Kolorowe papiery (zotty, zielony, niebieski i czerwony).

o Nozyczki, aby w razie potrzeby pocig¢ papier na mniejsze
czesci.

Rola edukatora

Ttumaczymy czynnosc¢, a kiedy wszystkie jg zrozumiejg, po prostu
obserwujemy i motywujemy dobrymi komunikatami, a czasem
zadajemy pytania typu: "Jakiego koloru jest ten przedmiot?", "Gdzie
mozemy potozy¢ ten przedmiot?"... Najwazniejsze jest, aby dac
dzieciom czas na zastanowienie sie nad odpowiedziami, nie
uprzedzajgc ich.
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Nazwa strony
dziatal
nos¢

Sledzenie linii

Moment
pedagogiczn
y

Niemowleta, ktére potrafig liczy¢ od 12 do 18

miesiecy. ANaii odkrywcy od 18 do 36
miesiecy.

Zawartos¢ - Linie i ksztatty: linia prosta, linia falista, linia zygzakowata, kota i
logiczno- litery.
matematyczn - Orientacja w przestrzeni.
a - Podgzanie za liniami i ksztattami.
- Jakosc: tekstury.
Podejscie Wczesniej przygotowujemy jakies materiaty (karton lub inne), na
d | ktérych narysowaliSmy, napisaliSmy lub wyryliSmy jakies litery,
o dziatania ksztatty lub linie. Materiat kladziemy na podtodze, aby dzieci mogty sie
do niego zblizy¢ i wykona¢ czynnosc.
Wyjasniamy im czynnos¢: muszg podgza¢ palcami lub rekami za
Sladem linii, ksztattow lub liter. Pozwalamy im robic¢ to tak, jak chca.
Materialy e Karton.
e Pisaki do markerow
e Cutter.

Rola edukatora

Wyjasnimy czynnosc¢ i kiedy wszyscy jg zrozumiejg; bedziemy tylko
obserwowac i motywowac dzieci pozytywnymi komunikatami, takimi
jak "Well done!" lub "Good job!". Bedziemy tez zadawac¢ im pytania
typu: "Jak wyglada ta linia? Czy uwazasz, ze wyglada jak wgz?", "Jak
wyglada ten ksztatt? Czy wyglada jak pitka?". Istotne jest, aby dac
dzieciom czas na zastanowienie sie nad odpowiedziami, nie
przewidujac ich.
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Nazwa strony Pudetko z czteroksztaltnymi otworami
dziatal
nos¢
Moment Niemowleta, ktére potrafig liczy¢ od 12 do 18
pedagogiczn miesiecy. ANaii odkrywcy od 18 do 36
y miesiecy.
Zawartos¢ - Korespondencja: ksztatt i otwor.
logiczno- - Ksztatty geometryczne: kwadrat, koto, tréjkat i gwiazda.
matematyczn - Jakos$¢: kolory.
a - Pomiar: przestrzen "wewnatrz/zewnatrz".
Podejdz do Umieszczamy ksztalty gwiazdek, kotek, kwadratow i trojkatow na

d | poditodze lub na stole, a nastepnie méwimy dzieciom, aby wybraty
o dzialalnosci. | jeden z nich i sprébowaty dopasowaé go do odpowiedniego otworu.
Kiedy skonczg sie ksztatty, mogg podnies¢ pudetko (ktére ma otwor
pod spodem) i podnies¢ wszystkie ksztatty, aby bawi¢ sie ponownie.

Cwiczenie moze byé réwniez wykonane w parach, co sprzyja

dyskusiji i uzgodnieniu miedzy dzie¢mi nazwy kazdego ksztattu i
miejsca, do ktérego powinien trafi¢.

Materiaty Duze pudto.

Nozyczki i/lub wycinarka do wykonania ksztattow
Biata ksiega.

Karton.

Farby (biata, z6tta, czerwona, niebieska i zielona) do malowania
ksztattow

Rola edukatora | Najpierw wyjasniamy czynnos$¢, gdy wszystko zostanie zrozumiane,
bedziemy juz tylko obserwowacC i motywowac dzieci, méwigc im
pozytywne komunikaty typu "Well done!" czy "Good job!". Bedziemy
rowniez zadawacC pytania takie jak: "Jaki to ksztatt? "Dlaczego
gwiazdka tu nie pasuje?" "Jakiego koloru jest koto?". "Gdzie jest
trojkat, w Srodku czy na zewnatrz?". Istotne jest, aby dac¢ dzieciom
czas na zastanowienie sie nad odpowiedziami, nie uprzedzajac ich.
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Nazwa strony
dziatal
nos¢

Polowanie na papier

Moment
pedagogiczn
y

Niemowleta, ktére potrafig liczy¢ od 12 do 18

miesiecy. ANaii odkrywcy od 18 do 36
miesiecy.

Zawartos¢ - Miara: przestrzen ("goéra", "dét", "powyzej", "ponizej", "blisko",
logiczno- "daleko". itd.).

matematyczn - Orientacja w przestrzeni.

a - Jakos¢: kolory.

Podejdz do Najpierw z pomocg dzieci przygotujemy materiaty: bedziemy strzepic

d
o dziatalnosci.

rézne kolorowe papiery. Wychowawca ukryje papiery w okolicy klasy
lub placu zabaw tak, aby dzieci ich nie widziaty. Nastepnie powiemy
dzieciom, ze jest tam schowany jakis papier i poprosimy je, aby
poszty po jak najwiecej papieru. Kiedy przyniosg go do nas, bedg
musiaty powiedziec, jakiego jest koloru i gdzie go znalazty. Nastepnie
dzieci mogg ponownie udac sie na polowanie.

Materialy

« Papier kolorowy

Rola edukatora

Po wyjasnieniu czynnosci bedziemy obserwowac i zachecac dzieci do
odnalezienia papieréw za pomocg pozytywnych komunikatéw typu:
"Let's find the papers!", "Good job!", "Well done!" oraz zadawac
pytania typu: Czy znalezZliscie ten papier blisko czy daleko? Gdzie byt
ten papier, pod czy nad stotem? Jakiego koloru jest ten papier?".
Nalezy koniecznie da¢ dzieciom czas na zastanowienie sie nad
odpowiedziami, nie uprzedzajgc ich.
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Nazwa strony
dziatal
nos¢

Kostki i tapki zwierzat

Moment
pedagogiczn
y

Niemowleta, ktore potrafig liczy¢ od 12 do 18

miesiecy. ANaii odkrywcy od 18 do 36
miesiecy.

Zawartos¢
logiczno-
matematyczn
a

- Jakos¢: ksztatty i faktury (fapki zwierzat).

- llos¢: Brak, plus-minus, wiele-kilka, itp.

- Liczba: 1,2,3,4i 5.

- Ksztatty geometryczne: kwadrat i szescian.

- Relacje operacyjne z kostkami: uktadanie, grupowanie, sortowanie
itp.

- Korespondencja: tapka ze zwierzeciem.

- Pomiar: przestrzeni (géra-dét/do jednej strony-do drugiej strony

itp.) oraz wielkosci (duze i mate).

Podejscie

o dziatania

Jest to propozycja swobodnej zabawy. Z jednej strony dzieci
otrzymujg kartonowe kostki o réznych rozmiarach i kolorach, na
ktorych moga wykonywacé rézne czynnosci: uktadanie, grupowanie,
sortowanie wedtug wielkosci itp. Z drugiej strony proponuje sie im
rysunki roznych tropéw zwierzgt, aby mogty poznacC réznorodnosc¢
rozmiarow, ksztattow, ilosci itp.

Aby przeprowadzi¢ ¢wiczenie, duzg grupe dzielimy na dwie, kazda
podgrupa bawi sie jednym z materiatbw, a gdy sie zmeczy,
zamieniajg sie gra.

Materiaty

Do wiaderek:
« Kolorowy karton.
o Nozyczki.
o Tasma.

Dla tapek:
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e Karton.

e Farby

o Marker.

e Nozyczki.

° Klej

o Materiaty z teksturg (bawetna, filc, ...)

Rola edukatora | On/ona przygotuje materiaty. W przypadku fapek wazne jest
uwzglednienie réznych faktur, aby jak najdoktadniej odwzorowaé
rzeczywistosc.

W czasie trwania zaje¢ powinna obserwowaC zabawe dzieci i
wypowiada¢ sie/udziela¢ informacji lub zadawac pytania, ktére
pomagajg dzieciom w internalizacji tresci logiczno-matematycznych.
Na przyktad: "Zobacz, ta tapa nie ma palcow", "Czy uwazasz, ze ta
kostka jest wieksza od tej", "Do jakiego zwierzecia nalezy ta tapa",
"Ktéra tapa ma wiecej palcow" itp. Istotne jest, aby da¢ dzieciom czas
na zastanowienie sie nad odpowiedziami, nie uprzedzajgc ich.
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Nazwa strony Glodne pingwiny
dziafal
nos¢
Moment A \Mali odkrywcy 24 do 36 miesiecy
pedagogiczn
y
Zawartos¢ - Jakos¢: ksztatty (ryby), kolory (zétty, czerwony, zielony, niebieski).
logiczno- - lloé¢: all/none, many/few.
matematyczn - Liczba: 1, 2, 3,4 i 5.
a - Pomiar: przestrzeh (wewnatrz/zewnatrz).
Podejscie Przygotowanie:
d
o dziatania

Dorosty utozy 4 kolorowe Kkostki zidentyfikowane z wizerunkiem
pingwina i rozrzuci po klasie rybki w takich samych kolorach jak
kostki.

Przeprowadzenie zajec:

Jako wprowadzenie do zajecia, dorosty powie dzieciom, ze pingwiny
sg gtodne i ze powinny je nakarmic.

Nastepnie dzieci nazywajg kolory materiatow.

Na koniec bedg musieli wiozy¢ rybe do wiadra w odpowiednim
kolorze. Aby wybraé¢ kolor, od ktérego zaczng, wyjmg drewniane
wiaderko z torby zawierajgcej 4 kolory aktywnosci. Bedg karmic
pingwina w tym Kolorze. Nastepnie, bedg kontynuowa¢ z innym
kolorem

Drugi poziom trudnosci polega na zabawie z kostkg zawierajgcg do
liczby 5. W tym przypadku dzieci, po wylosowaniu kolorowej kostki,
muszg rzucic kostkg i umiesci¢ w odpowiedniej kostce pingwina liczbe
rybek, ktora pojawita sie na kostce.
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Materiatly o Kostki z symbolem pingwina w roznych kolorach (zotty,
czerwony, zielony, niebieski).

o Kartonowe rybki w ré6znych kolorach (zo6tty, czerwony, zielony,
niebieski).

o Kostka do gry z kropkami (do numeru 5).

« Kolorowe drewniane kostki o roznych kolorach (zétty,
czerwony, zielony, niebieski);

o Torba z materiatu.

Rola edukatora | Wychowawca bedzie =zachecat do logicznego rozumowania
matematycznego za pomocg pytan typu: "Jakiego koloru jest ta ryba?
Z jakiego numeru wyszia? lle rybek ma pingwinek? Czy mozesz
pomoc Maiji witozy¢ rybki do wiaderka? Kto ma duzo rybek dla
pingwina? Kto ma mato rybek? Kto nie ma rybek dla pingwina? Jak
mozemy mu/jej poméc?" Istotne jest, aby da¢ dzieciom czas na
zastanowienie sie nad odpowiedziami, nie przewidujac ich.
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Nazwa strony
dziatal
nos¢

Matematyczne instalacje artystyczne

Moment
pedagogiczn
y

AVai odkrywcy od 18 do 36 miesiecy.

Zawartos¢ - Jakos$¢: tekstury, temperatury, kolory, formy itp.

logiczno- - llos¢: many, few, all, any, none.

matematyczn - Liczba: 1,2,3.

a - Pomiar: przestrzeni (wewnatrz/zewnatrz, na/pod, z przodu/z tytu
itp.), wielkosci (duzy/maty, waski/szeroki, dtugi/krétki, pusty/petny,
lekki/ciezki).

- Ksztatty geometryczne.
- Klasyfikacja i/lub porzgdkowanie na podstawie kryteriow
jakosciowych lub ilosciowych i/lub ilosciowych.
- Sekwencja.
Podejscie Instalacje zabawowe sg propozycjg edukacyjng opartg na estetycznej
d | prezentacji okreslonych obiektow w przeksztatcanej przestrzeni. Majg
o dzialania one na celu sprzyjanie afektywnym wieziom i relacjom miedzy grupag

dziewczat i chtopcow w towarzystwie referenta - dorostego, ktory
nadaje znaczenie symbolicznym procesom dziecinstwa w "miejscu
symbolu" jako metaforze zycia relacyjnego (Ruiz de Velasco A. i Abad
J., 2019).

Rozmieszczenie materiatbw musi pozwoli¢ uczniom na chodzenie po
instalacji, a pozniej na interakcje z obiektami. Zaleca sig, aby to
¢cwiczenie bylo przeprowadzone w wolnej, wielogatunkowej
przestrzeni petnej innych bodzcow, innej niz zwykta klasa.

Abad i Ruiz z Velasco (2014) wskazujg, ze instalacje artystyczne
majg nastepujgce cechy:

-Przedmioty sg prezentowane w sposéb zorganizowany, tak aby
dzieci miaty poczatkowy porzgdek jako punkt odniesienia, ktéry daje
im pewnosc¢ poruszania sie i interakcji z przestrzenig i przedmiotami.

-Oferuje  sie  wiasnie  odpowiednig liczbe  przedmiotow,
nieuporzgdkowanych i w okreslonej ilosci, tak aby mogto z nich
korzystac kilkoro dzieci jednoczesnie.

- Obiekty wybierane sg ze wzgledu na ich cechy i komplementarnosé,
powinny umozliwia¢ wykonywanie roznych operaciji.
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-Instalacja 1: Przedszkole Petita Llimera, Silla

- Reguly gry pojawiajg sie spontanicznie i sg na nowo dostosowywane,
co nadaje osobliwosci i ztozonosci propozyciji.

Fazy wniosku:

1. Wprowadzenie do dzieci.

W tej pierwszej fazie, przed rozpoczeciem zabawy z rdéznymi
materiatami, dzieci siedzg wokot instalacji i zacheca sie je do dialogu
opartego na pytaniach zwigzanych z tresciami matematycznymi.

2. Wolna gra.

Dzieci sg zaproszone do poruszania sie po przestrzeni i swobodnej
interakcji z materiatami.
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-Instalacja 1: Przedszkole Petita Llimera, Silla

3. Zbidrka.

Wychowawca z pomocg dzieci zbiera materiat i wraca do klasy.

Materialy Propozycja instalacji:

- Instalacja 2
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Instalacja 3

Instalacja 4
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Rola edukatora | Rolg edukatora jest obserwacja i dokumentowanie dziatan dzieci.
Poza tym moze rozmawia¢ z dzieémi, aby wspiera¢ przyswajanie
treSci matematycznych. Propozycja pytan:

"Jakie przedmioty sg tam? Jakimi przedmiotami sie bawisz?, jakiego
sg koloru?, czy jest ich duzo czy mato?, czy sg duze czy mate?, czy
sg wieksze od... czy mniejsze od...?, ile ich jest? Jakg trase mozna
pokona¢ miedzy nimi? "Istotne jest, aby dac¢ dzieciom czas na
zastanowienie sie nad odpowiedziami, nie przewidujgc ich.

Moze inaczej ustawi¢ elementy i zapytac: "co sie zmienito?".
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Nazwa strony
dziatal
nos¢

Krajobraz z wtyczkami

Moment
pedagogiczn
y

AVal odkrywcy od 24 do 36 miesiecy

Zawartos¢ - Jakos$¢: kolory i ksztalty (okragte).

logiczno- - llos¢: all/none, more/less.

matematyczn - Numer: 1.

a - Dopasowanie koloréw.

Podejscie Dzieci siedzg wokét stotu. Kazde dziecko otrzymuje szablon z

d | krajobrazem lub rysunkiem.

o dziatania
Na srodku stotu umieszcza sie kolorowe kapsle.
Po kolei kazde dziecko rzuca koscig: kolor, na ktorym sie zatrzyma, to
kolor korka, ktory musi podnie$¢. Muszg znalez¢, ktorej czesci
swojego szablonu on odpowiada i umiesci¢ go. Gra konczy sie, gdy
wszystkie otwory w szablonie zostang wypetnione.

Materiaty o Kolorowe wtyczki.

o Kostka z kolorami wtyczek.

e Szablon przedstawiajgcy krajobraz lub rysunek z postaciami
pomalowanymi w kolorach uzywanych w grze, zawierajgcy
niezamalowane koto wielkosci korka do umieszczenia
odpowiedniego korka.
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Rola edukatora | Przygotuj wszystkie materiaty i utdz je zgodnie z planem. Po
wykonaniu tych czynnosci podaj dzieciom instrukcje rozpoczecia
zajecia: "musicie rzuci¢ kostkg i w zaleznosci od koloru, ktory sie
pojawi bierzecie korek tego koloru i umieszczacie go w otworze
swojego rysunku, ktéry ma ten sam kolor".

W trakcie wykonywania przez dzieci czynnosci wychowawca zadaje
pytania typu: "Jaki kolor uzyskates na kostce, czy masz wszystkie,
czy brakuje ci jakichs korkéw, jaki ksztalt majg korki?". Istotne jest,
aby dac¢ dzieciom czas na zastanowienie sie nad odpowiedziami, nie
uprzedzajac ich.

Potrafi rowniez formutowac¢ wypowiedzi typu: "We'll take 1 plug" "Now

it's the turn of "Anja™".

Jesli potrzebujg pomocy w wykonaniu czynnosci, edukator moze im
pomaoc pytaniami typu "Czy masz na swoim szablonie kolor "x"?".
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Nazwa strony Stot swietlny

dziatal

nos¢

Moment A \Mali odkrywcy od 18 do 36 miesiecy

pedagogiczn

y

Zawartos¢ - Jakos¢: tekstury, temperatury, kolory, ksztatty itp.

logiczno- - llo$¢: many, few, all, some, none.

matematyczn - Liczba: 1,2,3.

a - Pomiar: przestrzen (wewnatrz/zewnatrz, nad/ponizej, z przodu/z tytu
itp.), wielko$¢ (duzy/maty, szeroki/waski, dtugi/krotki, pusty/petny,
lekki/ciezki).

- Figury geometryczne.
Podejscie Stolik sSwietlny to powierzchnia ze Swiecgcg podstawg, ktéra pozwala
d | dzieciom eksperymentowaé w sposob sensoryczny.

o dzialania Swiatto w naturalny sposéb przycigga dzieci i przeksztatca materiaty,

nadajgc im nowy wymiar.
Jest to zaséb nalezgcy do podejscia edukacyjnego Reggio Emilia,
ktore postrzega dziecko jako protagoniste i posiadajgcego zdolnos$é
do tworzenia witasnej nauki napedzanej przez jego ciekawosc,
motywacje i wyobraznie. Poprzez swobodng eksploracje dzieci
nabywajg opisane powyzej tresci logiczno-matematyczne oraz
ustalajg zwigzki operacyjne: klasyfikacje, grupowanie, porzgdkowanie,
seryjnos¢, korespondencije itp.

Materiaty Mozna wykorzysta¢ prawie kazdy rodzaj materiatu. Niektore
propozycje sg nastepujgce:

- Silikonowe klocki Drewniane sensoryczne

konstrukcyjne.

- Kolorowe kulki zelowe - Kolorowe pojemniki i przybory do

- Przezroczysta taca przenoszenia (tyzki, chochle, kubki
o)
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- Tace z solg, ziemig lub
iankg do golenia

Rola edukatora | Obserwuj aktywnos¢ dziecka, zachecajgc je do poruszania
materiatami i obserwowania ich wtasciwosci za pomocg pytan takich
jak: Jakiego koloru sg twoje rece, Czy swiatto jest ciepte czy zimne?,
Czy jest zéity ksztalt?, Co sie stanie, jesli potozysz kawatki jeden na
drugim?, Co jest wewnatrz kota?, Czy ten kawatek jest dtugi czy
krotki?, Co cie zainteresowato?, Co cie zaskoczyto? itp. Istotne jest,
aby dac¢ dzieciom czas na zastanowienie sie nad odpowiedziami, nie
przewidujgc ich.
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Nazwa strony
dziatal
nos¢

Natura jest logiczna

Moment
pedagogiczn
y

A Vali odkrywcy od 24 do 36 miesiecy

Zawartos¢ - Jakosc: tekstury, temperatury, kolory i ksztatty.
logiczno- - llos¢: a lot/little, more/less, all/nothing.
matematyczn - Pomiar: przestrzeni (wewnatrz/zewnatrz, w gore/doét, daleko/nisko,
a z przodu/za plecami, od/do), wielkosci (rozmiar, objetosé, masa) i
czasu (ewolucja wzrostu rosliny).
- Rozumowanie logiczne: zwigzki przyczynowo-skutkowe.
- Serializacja/zamawianie na podstawie atrybutow jakosciowych.
- Liczby: 1 do 3.
Podejscie W zajecia wprowadza sie kukietka, ktéra chce poznacC przyrode i
d | bedzie potrzebowata do tego pomocy dzieci.
o dziatania

Sesja odbywa sie w ogrodzie lub naturalnym obszarze szkoty.
Organizacja opiera sie na rotacyjnym przemieszczaniu sie dzieci
przez rézne obszary. W kazdym obszarze bedg musiaty najpierw
rozwigzaé zagadke, a nastepnie pobawiC¢ sie przedstawionymi
elementami przyrody.

Zagadka bedzie polegata na zadaniu prostego pytania i daniu im
wyboru pomiedzy dwoma elementami w sposob ufatwiajgcy
uzyskanie odpowiedzi.

_Strefa 1 Wyscig ananasow! e

P ex

Zagadka: Jest brgzowa, jest twarda i jest na drzewach, co to jest?
Pokazujemy im szyszke i kartke papieru.

Dzieci bedg miaty do dyspozycji szyszki do dowolnego malowania.
Gdy juz je pomalujg, umieszczg je w basenie i pobawig sie w wyscigi
szyszek.

Strefa 2 Sadzimy rosline!
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Zagadka: Jestem zielony i mieszkam w doniczce. Czym jestem?
Pokazujemy im rosline i konewke.

W tym miejscu zasadzg rosline i bedg obserwowac jej wzrost w czasie.
Materiatu bedzie wystarczajgco duzo, aby kazde dziecko mogto
zasadzi¢ swojg wiasng rosline. Kroki, ktére nalezy wykonac to:

1st Wezmiemy pojemnik i dodamy do niego wate.

2. Do bawelny dodamy nasiona (soczewice lub ciecierzyce). Aby
pracowa¢ nad liczbami, damy im od 1 do 3 nasion, a oni sami
wybiorg, ile nasion chcg wtozy¢ do swojego pojemnika.

3. Na koniec dodamy wode.

Strefa 3 Seria kamienna.

O 0 @€ a

Zagadka: Jestem twardy i szary, czym jestem? ‘ ‘
Pokazujemy im kamien i liS¢. -’

Bedg tam kamienie o r6znych rozmiarach i kolorach do zabawy i
odkrywania. Dodatkowo bedg to obrazki z seriami kamieni, aby mogli
sprobowac je odtworzyc.

... . Strefa 4 Zabloc sie!
g

Zagadka: Jestem brgzowy i jesli zmieszam
go z wodg i kakao, to bedziecie wiedzied,
kim jestem. Pokazujemy im playdough i
btoto.

Dzieci bedg samodzielnie i swobodnie
manipulowac btotem za pomocg réznych przyborow.

Na koniec zajeC dorosty powie im, aby utozyli sie w kolejnosci od
najbrudniejszego do najczystszego, w ten sposob przepracujg pojecie
porzadku.

Materialy

Strefa 1: Strefa 2:
e Naturalne pinezki. Maty pojemnik. (np. jogurt
o Farby tempera pojemnik)
e Malty basen. Wata cukrowa.
« Woda. Soczewica lub ciecierzyca.

\AL (]

[ vvoud.
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Strefa 3: Strefa 4:

o« Kamienie z rozne Pojemnik z
wodg i ziemig. wielkosci. Materiaty
doswiadczalne: miski,

e Farby tempera mate pojemniki,
zabawki,

o Plastyfikowany obrazy

tyZKi... z serig kamieni

Rola edukatora | Wychowawca bedzie obserwowat i towarzyszyt dzieciom, powinien
tez kierowac¢ nimi w wykonywaniu niektérych czynnosci.

Ponadto, gdy dzieci znajdujg sie w roznych obszarach, powinien
werbalizowa¢ wykonywane czynnosci, aby nada¢ im wyrazisto$¢ i
sprzyjac¢ internalizacji nowej wiedzy: "woda jest mokra", "btoto jest
brgzowe", "jest duzo/ mato kamieni", "bawetna jest miekka", itp.
Jednoczesnie powinien zadawaé pytania takie jak: “Czy btoto jest
miekkie czy twarde?”, “Jakg roslineg sadzimy?”, "Ktory kamien jest
nastepny?”, "Ktéry kamien jest ciezki?”, "Ktory kamien jest lekki?”,
“Ktory kamien jest najwiekszy?”, itp. Istotne jest, aby daé dzieciom
czas na zastanowienie sie nad odpowiedziami, nie uprzedzajgc ich.
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Nazwa strony Magiczne lustro
dziatal
nos¢
Moment A Vali odkrywey od 18 do 36 miesiecy
pedagogiczn
y
Zawartos¢ -Jakos¢: kolory, ksztatty itp.
logiczno- - llo$¢: many, few, all, none.
matematyczn -Pomiar: przestrzen (gora/dét, przéd/tyt) wielkos¢ (duzy/maty,
a szeroki/waski, dtugi/krotki).
- Geometryczne ksztatty.
- Symetria.
- Numer.
Podejscie Jest to propozycja swobodnej zabawy, w ktdrej udostepniane sg rozne

d | materiaty, aby dziecko mogto z nimi swobodnie eksperymentowac na
o dziatania lustrze.

Jest to aktywnosc¢, ktora zacheca do ducha badan, poniewaz
dostarczone ksztatty ulegajg transformaciji dzieki lustru.
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Materiaty

Duze lustro (wykonane z plastiku, aby nie mogto sie sttuc) i
przedmioty. Ciekawe jest wyprobowanie wszystkich rodzajéw
przedmiotow:
« Bloki konstrukcyjne.
Tecza Waldorfska.
Domino.
Zwierzeta.
Klocki Lego ztozone, tworzgce rzezbe.
Zagraj w lalki Mobil.
Widelce i tyzki.
itp.

Rola edukatora

Bedzie on obserwowat aktywnosc¢ kazdego dziecka i zadawat pytania
typu: "Gdzie jest ten przedmiot? Co jest na gorze tej figury? Czy
mozna umiesci¢ zwierze pod cztowiekiem? Czy figury sg daleko czy
blisko siebie? Czy sg dtugie kawatki? Czy mozesz potozy¢é swoje
czerwone kawalki blisko czerwonych kawatkéw Danielli? Nalezy
koniecznie da¢ dzieciom czas na zastanowienie sie nad
odpowiedziami, nie przewidujac ich.
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Nazwa Mini-Swiaty
dziatalnosci
Moment A Mali odkrywcy od 18 do 36 miesiecy
pedagogiczny
Spis tresci - Jakos¢
logiczne - - llos¢
matematyczn | - Pomiar

y

- Rozumowanie logiczne: zwigzki przyczynowo-skutkowe

Podejscie do
dziatania

Mini-Swiaty to propozycje zabaw dla dzieci oparte na odtwarzaniu
momentow z zycia codziennego lub prawdziwych siedlisk, ale w matej
skali za, dz [

Sa
to.

miniaturowe scenariusze zabaw, w ktérych dzieci, zwykle przy pomocy
niestrukturalnych materiatéw, mogg nada¢ namacalng forme swoim
Swiatom mentalnym.

Moga manipulowac swoimi doswiadczeniami i zainteresowaniami
poprzez mieszanke zabaw symbolicznych, sensorycznych i
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konstrukcyjnych.
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Aby bawi¢ sie mini Swiatami, konieczne jest, aby zainteresowanie
dziecka zabawg symboliczng byto juz rozwiniete.

Wazne jest, aby przedstawi¢ dzieciom zajecia w sposob, ktory zaprasza
je do tworzenia i zabawy. Zawsze z duzg dbatoscig o wymiar estetyczny
i piekno, z dobrym doborem materiatdw, co pozwala na rozkwit
kreatywnosci.

Materiaty Obiekty prezentowane sg na podstawach (Tinker Trays, drewniane tace,
szuflady, sadzarki, kota, kartka papieru na podtodze, itp.) wypetnionych
luznymi elementami i nieuporzgdkowanymi materiatami do zabawy

(kamienie, szyszki, patyki, marmurki, orzechy, monety, kawatki drewna,
szkto, plastik, korki, przedmioty z recyklingu, ptytki mozaikowe, itp.) Do
tego wszystkiego mozemy dodac¢ tkaniny, ziemie, warzywa, papier... i
potgczy¢ z drewnianymi elementami konstrukcyjnymi lub dowolnym
eupno AOKOWANVITL NAlennaiern] go AD AW
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Ponadto mozna uzywac (wykonanych lub wyprodukowanych) postaci
(Nins, Play Mobil Clicks, zwierzeta, lalki Play Doug...).
Przykiady miniswiatow: e, S
Rola Bedzie obserwowat gre i stawiat pytania takie jak: Czy masz mato czy
edukatora duzo postaci, Co sie stanie, jesli potozysz tam te materiaty, Czy te

elementy pasujg do tej przestrzeni, Czy postaci mozna utozy¢ inaczej?
Istotne jest, aby da¢ dzieciom czas na zastanowienie sie¢ nad
odpowiedziami, nie uprzedzajgc ich.
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Mozna zachecac dzieci do intuicyjnego badania proporcji. Na przyktad,
jesli majg lalki réznych zwierzat, mozemy zapyta¢, czy uwazajg, ze
wielkos¢ jednej jest podobna do drugiej; lub zapytac, ile lalek miesci sie
w domKku, itp.
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Nazwa the Ksiega
d lustrzana
ziatalnosc
i
Moment AMali odkrywcy od 18 do 36 miesiecy

pedagogiczn
y

Zawartos¢
logiczno-
matematyczn
a

- Jakosc¢: kolory, ksztatty itp.

- llos¢: duzo, mato.

- Pomiar: przestrzen
(powyzej/ponizej) szeroki/waski,

dtugi/krotki).

- Figury geometryczne.

- Symetria.

wielkosé

(duzy/maty

Podejdz do do
dziatania

Propozycja kilku warsztatow:

1. Tworzenie wielokatéw przez lustro.

Pokazuje sie dzieciom materiat i wyjasnia, ze muszg umiesci¢

ksigzeczke z lusterkiem we wskazanym miejscu.

Obraz 1

Prezentowane sg rézne szablony, z ktérymi mogg eksperymentowac.

Sg proszeni o otwieranie i zamykanie stron ksigzki, aby zobaczyc,

jakie ksztatty tworzg.

W zaleznosci od linii powstajg roznej wielkosci figury.
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Obraz 2

2. Linie i ksztalty

Dzieci proszone sg o narysowanie otwartych linii flamastrem na
biatym kartonie. Mogg dodac dekoracje, jesli chca.

Nastepnie sg zachecani do obserwowania linii za pomocg ksigzki z
lusterkiem. Pozwolmy im na swobodne poruszanie sie w celu
wykonania "rysunkéw" z lustrem.

Edukator bedzie zadawat dzieciom pytania: Co sie dzieje, gdy
poruszacie lustrem? Co widzicie?

Podczas eksperymentoéw nalezy robi¢ zdjecia i filmy. Po zakonczeniu
mozna je obejrze¢ w celu omowienia i podzielenia sie z klasa.

Warsztat konczy sie, gdy wszystkie dzieci zakonczg zajecia.

Jedli masz kacik matematyczny, mozesz zostawi¢ im ksigzke z
lusterkami i kartkami papieru, aby mogli rysowac i eksperymentowac.

Efsa

v
~ /‘\\"\’\-\.AQ/'/\/;_ A

A sy, A
NS,

Obraz 3

Ciekawe jest to, ze ¢wiczenie wykonywane réwniez w parach. Dzieci
mogg porowna¢ wyniki eksperymentéw i podzieli¢ sie swoimi
spostrzezeniami.
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Materiaty Ksigzka lustrzana sktada sie z dwoch luster potgczonych z jednej
strony, ktére mogg sie obracac.

Rola edukatora | Obserwuj aktywno$¢ dziecka, zachecaj je do poruszania lusterkami i
zadawaj pytania np:

Co sie dzieje, gdy przesuwamy lustro?, Czy zmienito sie to, co tam
byto?, Czy figura jest teraz wieksza czy mniejsza?, Jaki ma ksztait?,
Czy jest w gore czy w dot?, Czy jest dluga czy krotka? Istotne jest,
aby dac dzieciom czas na zastanowienie sie nad odpowiedziami, nie
przewidujac ich.
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Nazwa strony
dziatal
nos¢

Muzyka i logiczno-matematyka

Moment
pedagogiczn
y

ANaii odkrywcy od 18 do 36 miesiecy

Zawartos¢ - llosé: 1, 2

logiczno- - Pomiar: przestrzen i wielko$¢ (wielkos¢, waga)

matematyczn - Muzyczna Seriatyzacja

a - Ksztatty geometryczne: koto

Podejscie Polega na pracy nad tresciami matematycznymi na podstawie
d

o dzialania

piosenki. Jest to przyktad z piosenki "Moja mata buzia".

Moja mata twarz

"W mojej matej, matej,
okragtej twarzy jest dwoje
oczu i nos i mam duze
usta".
by sie Smiac i sSpiewac
piosenki Z moimi
oczami
Widze

wszystko
moim nosem
Kicham "achuu"
ustami.

Lubie jes¢

Mniam mniam popcorn rozptywa sie ze

Smietang". Proponowane dziatania:

- Przygotuj materiaty manipulacyjne do pracy nad czesciami twarzy z
ich charakterystykg (okragta twarz, 2 oczy, 1 nos, 1 usta.).

- Rozdaj dzieciom instrumenty do akompaniamentu do piosenki,
pracujgc nad dwoma elementami muzyki: szybkim i wolnym.
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- Zatanczcie piosenke, wydajgc im polecenia:
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« Majgc stopy w miejscu, stukaj rekami w nogi.
e Spaceruj swobodnie po przestrzeni.
e Taniec w kole ("idziemy do przodu, aby zrobi¢ mate

koto" "idziemy do tytu, aby zrobi¢ duze koto").

Materialy e Materiaty manipulacyjne do czesci twarzy. Przyktad:

twarz o jeden talerz
oczy o dwie czapki
nos o patyczek
usta o wetna

¢ Instrumenty muzyczne: claves i dzwonki

Rola edukatora | Rolg3 wychowawcy jest obserwacja dziatan dzieci i kierowanie
zajeciami  w niezbednych czesciach. Powinien on réwniez
werbalizowa¢ wykonywane czynnosci, aby sprzyja¢ internalizacji
nowej wiedzy, oraz zadawac pytania takie jak: "Jaki ksztatt ma twarz,
lle masz oczu/usta/nosa?". Istotne jest, aby da¢ dzieciom czas na
przemyslenie odpowiedzi, nie uprzedzajgc ich.
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Nazwa strony
dziatal
nos¢

Zamoéwienie na wydawanie positkow

Moment
pedagogiczn
y

AVali odkrywcy od 18 do 36 miesiecy.

Zawartos¢ Kolejnos¢, ksztatty, kolory, liczenie do czterech.

logiczno-

matematyczn

a

Podejscie W porze obiadowej w kazdym miejscu na stole bedzie przyklejona
d | jedna z ponizszych zalaminowanych figur:

o dzialania

Y A ONE R
CICRRR

Dzieci siedzg przy stolikach

Kolejnos¢ podawania potraw do stotow mozna ustali¢ na trzy rozne
sposoby:

a) Nazywamy dzieci po figurach geometrycznych, ktére majg na
miejscu, np. "kto ma prostokat na stole?".

b) Nazywamy dzieci po kolorze figury geometrycznej: np. "kto ma
z0tty kolor na stole?".

c) Nazywamy dzieci po liczbie palcow na obrazku, np. "Kto ma trzy
palce na stole?" (Tu pokazujemy dzieciom liczbe palcow na wiasnej
dtoni, aby poréwna¢ z obrazkiem stotu).

Dzieci uwaznie stuchajg i sprawdzajg, czy majg ksztatt, kolor lub liczbe
palcow, ktére nazywamy.
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Kiedy je zidentyfikujg, méwig nam o tym. Podajemy tym dzieciom ich
jedzenie i nazywamy inny ksztaft, kolor lub liczbe palcéw.
Materiaty Plastelinowe obrazki ksztattéw lub rgk dla kazdego miejsca na

obiad. Klej lub tasma klejgca do przyklejenia ich przy stolikach

Rola edukatora | Jesli dzieci majg trudnosci z rozpoznawaniem ksztattéw, moze im
pomoc znajdujgc co$ podobnego w najblizszym otoczeniu, na
przyktad: dzieci nie rozpoznajg kota, wiec pokazuje im pitke lub stonce
na rysunku. Mozna to zrobi¢ rowniez w przypadku rozpoznawania
kolorow

Bedzie zachecat do uwagi i obserwacji. Moze rowniez zadawac
pytania typu: "Czy mozesz pomoc swojemu  przyjacielowi
zidentyfikowac¢ jego naklejke? Czy jest duzo czerwonych naklejek?
Czy widzisz w tym pokoju co$ o takim ksztatcie?". Istotne jest, aby
dac dzieciom czas na przemyslenie odpowiedzi, nie przewidujgc ich.
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Nazwa strony
dziatal
nos¢

Zbieranie owocow

Moment
pedagogiczn
y

AVali odkrywcy od 24 do 36 miesiecy

Zawartos¢ - Jakos$¢: kolory i ksztalty (okragte).

logiczno- - llos¢: all/some/none, more/less, few/many.

matematyczn - Dopasowanie koloréw.

a

Podejscie Koszyczek ze wszystkimi pomponami w mieszanych kolorach
d | stawiamy na $rodku stotu.

o dziatania

Szablony z drzewkami sg rozdawane wokot stotu.

Dzieci stajg wokot stotu i swobodnie, za pomocag pesety, podnoszg
pomponik i umieszczajg go w zakreslonym miejscu na drzewie tym
samym kolorem.

Szablony symbolizujg drzewa, a pompony ich owoce. Gra

konczy sie, gdy wszystkie owoce wszystkich drzew zostang

zapetnione.

Kiedy juz wykonajg zadanie, mozemy dac¢ im puste drzewka i kaza¢
pracowa¢ w parach. Jedno dziecko bedzie uktada¢ na drzewie
kolorowe koétka, a drugie bedzie musiato umiesci¢ pompony na
kotkach. Bedg musieli sie zgodzi¢, czy zadanie jest dobrze wykonane.
Nastepnie zamiencie sie rolami.
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Materiatly o Kolorowe pompony: 10 sztuk kazdego koloru.
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e Szablony: zielony i brgzowy karton na drzewo oraz karton w
kolorach pomponéw do przedstawienia owocow (10 kotek na
kazdym drzewie w tym samym kolorze),

Nozyczki

klej

Koszyk

Peseta odpowiednia dla dzieci w wieku od 2 do 3 lat.

Rola edukatora

Przygotuj wszystkie materiaty i ut6z je zgodnie z planem. Po
wykonaniu tych czynnosci podaj dzieciom instrukcje rozpoczecia
zajecia: "bierzecie pompon (owoc) i umieszczacie go w kole drzewa
tego samego koloru".

Podczas wykonywania przez dzieci czynnosci, dorosty zadaje
pytania, takie jak:

"Jakiego koloru sg owoce? Czy wszystkie owoce sg juz na drzewie?
Czy brakuje jakichs owocow? Jaki ksztatt majg owoce? lle jest
owocoéw, mato czy duzo?

Istotne jest, aby dac¢ dzieciom czas na przemyslenie odpowiedzi, nie
uprzedzajac ich.

Potrafi réwniez formutowa¢ wypowiedzi takie jak: "bierzemy 1 owoc"
"teraz umieszczamy go w kole o kolorze " x"".
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Nazwa strony Prowokacje
dziatal
nos¢
Moment Niemowleta, ktére potrafig liczy¢ od 5/6 miesigca do 18

pedagogiczn
y

miesigca. ANaii odkrywcy od 18 do 36 miesiecy.

Tresé - Jakos¢: tekstury, temperatury, kolory, ksztatty itp.

logiczno - - llo$¢: many, few, all, some, none.

matematyczn - Numer: 1, 2, 3.

a - Pomiar: przestrzen (wewnatrz/zewnatrz, nad/ponizej, z przodu/z tytu
itp.), wielko$¢ (duzy/maty, szeroki/wagski, dtugi/krotki, pusty/petny,
lekki/ciezki).

Podejscie Prowokacja to zaproszenie, sugestia, umieszczona w przestrzeni w

d | klasie, ktoéra zaprasza dzieci do uczestnictwa, do zainteresowania sie

o dzialania tym, co jest przygotowane, do zbadania tego, do uzycia, a wiec do

uczenia sie poprzez odkrywanie.
W kazdej prowokacji dobierane sg rozne materiaty w zaleznosci od
potrzeb i zainteresowan zaobserwowanych wczesniej w klasie,
najlepiej materiaty naturalne lub materialy dostarczajgce r6znych
informacji sensorycznych, tgczace sie ze sobg i pozwalajgce na
ekspresje.

Materiaty Przyktady wnioskéw i materiatow

o 0Od 5/6 do 12 miesiecy:

Zdjecia z przedszkola Petita Llimera, Silla Materiaty

Spaghetti i
barwnik
spozywczy.
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Quatt ca Fablat

Jedzenie sezonowe.

Butelki sensoryczne i
drewniane podstawy.

Paski papieru

Mata plastik kulki
i tasma

e 0Od 12 do 24 miesiecy:

Obraz Materiaty

~ Makaron spozywczy w roznych
ksztattach (spaghetti, spirale,
makaron itp.).
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Liscie, gatezie [
szyszki.

Elementy z recyklingu: stoiki,
miski, butelki, plastikowe i
metalowe pokrywki,  tyzki,
papier, karton, tkaniny...

e 0Od 24 do 36 miesiecy:

Obraz Materiaty

Unstructured

przedm
ioty, pojemniki, biaty papier z
rysunkami.

Papier do pieczenia, glina,
elementy naturalne (liscie
kamienie, gatgzki itp.)

Zwierzeta  zabawki, mate
drewniane ktody o réznej
wysokosci i szerokosci.

Rola edukatora | Mozliwosci zabawy w prowokacje sg rozne w zaleznosci od materiatu
i wieku.

Jednak w kazdej propozycji wychowawca bedzie obserwowat i
towarzyszyt grze. Ponadto powinien werbalizowa¢ wykonywane
czynnosci, aby je uwydatnic i sprzyjac¢ internalizacji nowych
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wiedzy, a takze zadawacé pytania takie jak: "Jakie przedmioty sg tam?
Jakimi przedmiotami sie bawisz, Jaki to kolor, Czy jest ich duzo czy
mato, Czy sg duze czy mate, Czy sg wieksze od... czy mniejsze od...,
lle ich jest, Jaki kolor ma..., Czy sg zimne/gorgce, Czy sg
miekkie/twarde itp. "

Istotne jest, aby dac¢ dzieciom czas na przemyslenie odpowiedzi, nie
uprzedzajac ich.
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Nazwa strony Puzzle*
dziatal

nos¢

Moment Niemowleta, ktére potrafig liczy¢ od 12 do 18

pedagogiczn
y

miesiecy. ANaii odkrywcy od 18 do 36
miesiecy.

Zawartos¢ - Jako$¢: tekstury, kolory, ksztatty itp.
logiczno- - llos¢: wszystkie, brak.
matematyczn - Liczba: 1,2,3.
a - Pomiar: przestrzen (wewnatrz/zewnatrz, nad/ponizej), wielkosc
(duzy/maty, szeroki/waski, dtugi/krétki).
- Ksztalty geometryczne: koto, kwadrat.
Podejscie e 0Od 12 do 24 miesiecy: Mnigj niz cztery sztuki.
d
o dziatania Najlepszg rzeczg do zrobienia, gdy sg niemowletami jest pokazanie

im puzzli z 2 lub 3 kawatkéw, ktére zostaly zrobione, nastepnie
oddzielenie kawatkéw i pokazanie im, ze aby poczgtkowy obraz
pojawit sie ponownie, muszg ztozy¢ kawatki razem.

Jesli chodzi o tematyke, to zwierzeta czy figury geometryczne sg
przyktadem dobrych ilustracji odpowiednich dla dzieci w tym wieku.

Najlepsze sg puzzle magnetyczne, takie, ktére pokazujg proste
ksztatty i jednolite kolory, duze figury, ktére sg tatwo rozpoznawalne
przez dzieci i majg wystarczajgcg objetosé, aby mogty one chwycic¢ za
kawatki.

Drewniane puzzle sg najbardziej wytrzymate i przyjemne w dotyku
dla najmtodszych dzieci.

28 &

Ciekawe sg rowniez puzzle sensoryczne z kawatkami dzwiekowymi
lub efektami wizualnymi.
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Inng alternatywg sg puzzle dzwiekowe, odtwarzajgce dzwieki
ksztattow, ktore dzieci dopasowujg do siebie, gdy im sie to uda.

ATV

o W wieku 24 miesiecy: od czterech do szesciu sztuk.

Jesli dziecko bawi sie grami w dopasowywanie od 12 miesigca, w tym
wieku mozna mu zaproponowaC puzzle sktadajgce sie z 4 do 6
elementdéw, zarbwno drewniane, jak i z grubej tektury, o ile wielkosé
elementéw pozostaje duza.

Na tym etapie mozna im pokazac¢ sceny lub postacie o jaskrawych
kolorach i bogatszych szczegotach, cho€ ilustracje powinny pozostac
proste, a linie rysunku dobrze zdefiniowane.

Mozna tez poszerzy¢ tematyke i dostarczy¢ im scenek z rutynowych
nawykéw lub znanych scenariuszy, ktére sg dla nich fatwo
rozpoznawalne.
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e 0Od 24 do 36 miesiaca: od 6 do 12 sztuk.

Przez drugi rok zycia dzieci mogg tez zaczg¢ mniej lub bardziej
samodzielnie wykonywac puzzle z poziomami lub kilkoma warstwami.

W tym wieku dzieci mogg réwniez zaczac¢ tworzy¢ kartonowe puzzle.
Istniejg gigantyczne modele, puzzle w rozmiarze XXL, ktére mozna
ustawi¢ na podtodze.

Zagadki dotyczace tekstury i przejrzystosci nadal wzbudzajg ich
zainteresowanie i ciekawosc¢ nawet w tym wieku.
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Rola edukatora

Przyjmuje postawe obserwacji i towarzyszenia. Ponadto powinien
werbalizowac¢ czynnosci wykonywane przez dzieci, aby je uwydatnic,
a takze zadawal pytania sprzyjajgce internalizacji nowej wiedzy:
"Gdzie mozesz potozyC ten kawatek? Myslisz, ze jest na gorze czy
pod spodem? Czy wiozytes juz wszystkie kawatki? lle ich zostato?
Czy jest gtadki czy szorstki? Czy jest tam jakie$ koto? Jakiego koloru
jest drzewo?"

Istotne jest, aby dac¢ dzieciom czas na przemyslenie odpowiedzi, nie
uprzedzajgc ich.

Innym ciekawym pomystem jest zachecenie dzieci do pracy w parach.

*Od
https://www.jardincaramelo.cl/wp-content/uploads/2019/07/junio-julio-2019.pdf
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Nazwa strony Wkrecanie zwierzat
dziatal
nos¢
Moment AVali odkrywcy od 24 do 36 miesiecy
pedagogiczn
y
Zawartos¢ - Jakos¢: formy (zwierzece, okragte) i kolory.
logiczno- - llos¢: all/any/ none, more/less, many/few.
matematyczn - Korespondencja zwierzat 1-1.
a
Podejscie Chtopcy i dziewczynki siedzg wokot stotu. Do kazdego dziecka
d | dostarczany jest szablon i miseczka z nakretkami.

o dziatania

Po kolei kazde dziecko rzuca kostkg: zwierze, na ktorym sie
zatrzyma, odpowiada nakretce, ktorg dzieci muszg wzig¢ z miski.
Muszg znalez¢ miejsce, gdzie na ich szablonie znajduje sie to samo
zwierze i wkrecic je. Gra konczy sie, gdy wszystkie nakretki zostang
umieszczone. > o,
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Cwiczenie mozna réwniez wykona¢ w parach, promujgc dyskusje i
porozumienie miedzy dzie¢cmi na temat tego, czy prawidtowo
umieszczajg zwierzeta.

Zaleca sie, aby im mniejsze dzieci, tym wieksze powinny by¢ czapki.

Materiaty e Nozyczki, klej, karton, wydrukowane obrazki zwierzat, kostka
do gry, plastikowe butelki.

e Szablon: aby wykona¢ szablon nalezy wycig¢é usta z
plastikowych butelek. Trzeba je przyklei€ na odpornym
podtozu, na przyktad na tekturze. We wnetrzu kazdego ustnika
butelki trzeba umiesci¢ maty obrazek zwierzecia. W sumie 6, w
réznych kolorach.

o Zakretki: ten sam rysunek nalezy przykleic po wewnetrznej
stronie wczesniej uzytego ujscia butelki.

o Kostki: w kazdej twarzy przyklej obrazek zwierzecia
wykorzystywanego w grze.

Rola edukatora | Przygotuj wszystkie materiaty i utéz je w zaplanowany sposob. Po
wykonaniu, wychowawca przekazuje dzieciom instrukcje rozpoczecia
zajecia: "musicie rzuci¢ kostkg i poszukaC tego zwierzecia wsrod
zakretek w misce. Nastepnie wkreccie te zakretke do swojego
szablonu, gdzie znajduje sie taki sam obrazek zwierzecia".

Podczas wykonywania ¢wiczenia wychowawca moze wzmacniac
myslenie matematyczne za pomocg werbalizacji dziatan, ktore
wykonujg dzieci: "Jakie zwierze jest pokazane na kostce? Jakiego
koloru jest to zwierze? Gdzie umiescimy ten kapsel? Czy brakuje
jakiegos zwierzecia/kapcia? Czy jest duzo kapsli? lle kapsli
pozostato? (Duzo/niewiele), Kapsel jest okragty".

Istotne jest, aby dac¢ dzieciom czas na przemyslenie odpowiedzi, nie
uprzedzajgc ich.
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Nazwa strony Gra w pierscienie
dziatal
nos¢
Moment AVal odkrywcy od 24 do 36 miesiecy.
pedagogiczn
y
Zawartos¢ - Jakos¢: kolory i formy.
logiczno- - llos¢: many/few, all/ any, more/less.
matematyczn - Srodek: przestrzeh (wnetrze/byt).
a - Klasyfikacja wedtug kolorow.
Podejscie Ustawione sg trzy stoty. Na srodku kazdego stotu umieszczono
d | pierscien jednego koloru (zétty, czerwony i niebieski).
o dzialania Poza tym na podtodze w klasie roztozone sg kulki w kolorach stolikow.

Dzieci poruszajg sie po klasie i muszg zaklasyfikowaé znalezione kulki
do odpowiedniego pierscienia.

I &
L

Materiaty e 3 mate stoliki.
« Pierscienie koloréw (zotty, czerwony i niebieski).
o Kulki w kolorach (zéttym, czerwonym i niebieskim).

Rola edukatora | Przygotuj wszystkie materialy i utdz je zgodnie z planem. Po
wykonaniu tych czynnosci podaj dzieciom instrukcje rozpoczecia
zajecia: "musicie wzigc¢ pitki, ktore znajdujg sie na podtodze w klasie i
umiesci¢ je wewnatrz pierscienia o tym samym kolorze".

Podczas wykonywania przez dzieci czynnosci wychowawca zadaje
pytania: "lle jest pitek? (duzo, mato) Jakiego koloru jest pitka? Gdzie
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czy kolor "x" idzie? Czy wszystkie kulki koloru "x" juz tam sg? Gdzie
jest wiecej/mniej kulek? Czy kulki sg wewnatrz kofa? Brakuje wiecej
kulek, To jest kolor "x" w kolorze "x", Sg kulki poza kotem, Pitka/koto

jest okragte itd.
Istotne jest, aby dac¢ dzieciom czas na przemyslenie odpowiedzi, nie

uprzedzajgc ich.
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Nazwa strony Jez i pory roku
dziatal

nos¢
Moment A \Mali odkrywey od 24 do 36 miesiecy.
pedagogiczn
y
Zawartos¢ - Miary: przestrzenh (gora/dét, tu/tu) i wielkosé (duzy, sredni, maty).
logiczno- - llos¢: a lot/a little, more than/less than, full/empty.
matematyczn - Liczby: od 1 do 4.
a - Poréwnanie iloSci.
Podejdz do Ponizsze zajecia polegajg na nauce liczb od 1 do 4, pojecia ilosci i

d | poréwnywania roznych wielko$ci poprzez pory roku z postacig "Jeza"
o dziatalnosci.

WPROWADZENIE
Przedstawimy jeza, ktory bedzie podrézowat przez rézne pory roku
(wiosna, lato, jesien i
zima). Aby odby¢ te podréz, jez bedzie musiat wsigsc
do swojego samochodu. Aby wprowadzi¢ dzieci do
zajeC, opiszemy cechy liczbowe jeza i samochodu:
dwoje matych oczu, jeden nos i cztery kofa.
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SPRING

Jez rozpoczyna podroz na wiosne. Dziecko
ma za zadanie przyklei¢ stoneczko na
odpowiedniej czesci muralu, dzieki czemu
bedzie pracowac nad cyfrg 1.

Dorosty bedzie zadawat pytania zwigzane
z liczbg 1. lle ksiezycow znajduje sie na
niebie?

W tym sezonie bedg mogli réwniez pracowac nad pojeciami: duzo i
mato.

LATO .
W tym sezonie jez przejdzie przez lato. g
Dzieci poznajg liczbe dwa z pomocg klapek.
Dorosty bedzie zadawat pytania zwigzane z
cyfrg dwa. lle oczu ma jez?

Beda mogli réwniez pracowac nad
pojeciami: wiecej niz i mniej niz.

AUTUMN

Do jesieni przybedzie jez. Dzieci bedag
musiaty by¢ w stanie zlokalizowa¢ kazda
matg swinke do jej domu w odniesieniu do jej
wielkosci. Na poczagtku zajeé dorosty wyjasni
dzieciom rézne rozmiary (maty, Sredni i
duzy). Ponadto, zadaje pytania zwigzane z
liczbg 3. llu jest medrcow?

W tym sezonie bedg mogli rowniez pracowac
Z pojeciami: petny i pusty.
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ZIMA

Wreszcie jez konczy swojg podroz w zimie.
Tutaj dzieci bedg musiaty utozy¢ cztery nogi
do wielbtgda. Ponadto bedg pracowac z cyfrg
4 za pomocg S$wigtecznych prezentow (w £
réznych kolorach i rozmiarach). Poza tym |
wychowawca utozy pytania zwigzane z liczbg
4. lle n6g ma stot?

Po przeprowadzeniu ¢wiczenia zgodnie z instrukcjami edukatora,
wszystkie uzyte elementy zostang utozone osobno, tak aby dzieci
mogty je swobodnie umiesci¢ w odpowiadajgcych im miejscach.
Dodatkowo bedg mogtly eksperymentowac z pojeciami pojemnikow
dla kazdej stacji (duzo - mato, wiecej - mniej itp.).

Materiaty « Podstawa o pudetka kartonowe

« Jez o butelka "Actimel", mate zakretki, wykataczki, ananas,
kawatek tektury (na nos), mata pitka (na nos), tasma do
przeciggniecia samochodu).

« Wiosna o Kwiaty, liscie, filc, brokat, bawetna, makaron, rzepy,
dwa pojemniki i zielona farba.

o Lato o Pateczki, dwa pojemniki, piasek, guma Eva i rzep.

« Jesien o Rolka po papierze toaletowym, tektura, guzik do
szycia (do zrobienia noskéw $winek), farba, suche liscie, dwa
pojemniki i filc.

e Zima o Bawetna, prezenty réznej wielkosci (z kartonu) i filcu
(na wielbtgda).

Rola edukatora | Edukator musi stworzy¢ materiat i umiesci¢ go w miejscu, gdzie dzieci
bedg mogty go obserwowac i wchodzi¢ z nim w interakcje. Ponadto
poprowadzi dzieci przez pory roku, odnoszgc podréz do
opracowywanych poje¢ matematycznych. Edukator powinien
obserwowac i stuchac dzieci, aby zebra¢ informacje na temat ich
nauki.

Istotne jest, aby dac¢ dzieciom czas na przemyslenie odpowiedzi, nie
uprzedzajgc ich.

Kolejnym waznym aspektem jest zachecanie do postawy dbatosci i
szacunku dla materiatow.
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Nazwa strony
dziatal
nos¢

Lodowy motyl

Moment
pedagogiczn
y

AVali odkrywcy od 24 do 36 miesiecy

Zawartos¢ - Jakos¢: tekstury, temperatury, kolory i ksztatty.
logiczno- - llos¢: a lot(s)/a little, more/less, itp.
matematyczn - Pomiar: przestrzeni (wewnatrz/zewnatrz, nad/ponizej, z przodu/z
a tytu itp.) i wielkosci (rozmiar, objetos¢, waga).
- Rozumowanie logiczne: zwigzki przyczynowo-skutkowe.
- Korespondencja miedzy recznikiem a osobg (moj recznik, twoj
recznik, jego recznik).
- Klasyfikacja oparta na kryteriach jakosciowych.
Podejdz do Ponizsze zajecia oparte sg na opowiadaniu "Lodowy motyl" (patrz

d
o dziatalnosci.

ponizej). Opowiada ona o lodowym motylu, ktéry zamieszkat na tgce i
przechodzi przez szereg sytuacji, ktore musi rozwigza¢ razem ze
swoim przyjacielem matym ggbkowym motylem.

Poprzez narracje opowiadania zostang przeprowadzone z dzieémi
nastepujgce dziatania logiczno-matematyczne:

DZIAtANIE 1
Pokazany zostanie kawatek trawy i podczas gdy S
dzieci bedg nim manipulowac, edukator bedzie =]
werbalizowat jego cechy: gruby lub cienki, migkki
lub szorstki, mokry lub suchy oraz jego kolor.
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DZIALANIE 2

Pokazujemy kazdemu dziecku fakture waty,
zapraszamy do jej dotkniecia i ttumaczymy, ze
wata jest miekka, gtadka i biata.

DZIALALNOSC 3

Dzieci bedg malowa¢ tecze (narysowang na
papierze cigglym) za pomocg elementéow z
natury oraz innych elementow
niestrukturalnych  (szyszki, liscie drzew,
kamienie, korki plastikowe i korkowe, widelce,
rolki po papierze toaletowym). Farba w
kolorach teczy (niebieski, czerwony, zotty,
zielony, pomaranczowy, fioletowy i rézowy)
bedzie dostepna w pojemnikach, aby dzieci
mogty  ja pomalowac przy uzyciu
wymienionych materiatow.

DZIALANIE 4 o
Dzieci wezmg kostke lodu, ktora zostata
umieszczona w pojemniku w $rodku kofa i |

przejrza ja.

DZIALALNOSC 5

Edukator bedzie zachecat dzieci do opisywania
cech lodu wedtug wiasnych doswiadczen:
zimny, twardy, przezroczysty, topniejgcy itp.

DZIALALNOSC 6
Kazde dziecko otrzyma matg butelke z matymi kamieniami w srodku i
bedzie nig potrzgsa¢ symulujgc dzwiek deszczu.
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DZIALALNOSC 7

Dzieci bedg dotyka¢ btota i bedg zachecane do
mdwienia o jego cechach: jest zimne, jest lepkie,
jest brudne itp.

DZIALALNOSC 8

Dzieci bedg malowac niebo na papierze ciggtym.
Wychowawca roztozy papier, niebieskg farbe do °
malowania palcami i wate. Dzieci bedg malowac
niebo na niebiesko i tworzy¢ chmury za pomocg
waty przyklejajgc je do papieru.

DZIALALNOSC 9

Dzieci bedg dotyka¢ faktury gabki. Edukator
poda kazdemu dziecku kawatek gagbki i podczas
gdy one bedg jej dotyka¢, zacheci je do
mowienia o] jej cechach: jest
miekka/przepuszczalna, ma dziurki, moze by¢
sucha lub mokra.

DZIALALNOSC 1 0

Dzieci bedg zbiera¢ na podtodze placu zabaw réznej wielkosci
elementy przyrodnicze, ktére wczesniej umiesci edukator. Po
zebraniu wychowawca podniesie jeden z elementéw, a dzieci, ktére
majg ten przedmiot, bedg musiaty je zlozy¢ w catos¢. Podobnie
bedzie z pozostatymi elementami.

Dzieki temu bedzie mozna pracowa¢ nad grupowaniem roznych
elementow niestrukturalnych.

DZIALALNOSC 11 i
Dzieci za pomocg gagbki bedg my¢ rece
partnera. Wczesniej edukator postawi pojemnik
z wodg i mydtem. Zacheci je do opisania tego, ¥
co czujg: woda jest zimna, ggbka jest miekka, a |/
mydto tadnie pachnie i bgbelkuje.
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DZIALALNOSC 12

Dzieci stang na stohcu i osuszg recznikiem
rece swojego partnera. Wczesniej nauczyciel
da kazdemu dziecku jego wiasny recznik.
Podczas tego =zajecia bedg pracowac¢ nad
korespondencjg przedmiotow: my towel, your
towel, their towel.

DZIALALNOSC 13

Dzieci wezmg kotki i bedg miaty za zadanie
powiesiC reczniki na stoncu. Wczesniej
nauczyciel umiesci kilka lin na wysokosci
dzieci, a obok nich zostawi kilka
réznokolorowych kotkow na ubrania.

Materiaty

Materiat nieuporzgdkowany: szyszki sosnowe, wata, liscie, kamienie,
mate butelki, korki, farby do malowania palcami, ggbka, wata, btoto,
|6d, papier ciggty.

Opowiadanie: "Lodowy motyl".

Tego ranka byto stonecznie i ptaki zaczynaty sSpiewac. Ptaki
spiewaty, aby uczci¢ nadejscie wiosny, a kwiaty budzity si¢ na
zielonym ptaszczu, ktéry okrywat tgke. (AKTYWNOSC 1)

W tym samym czasie budzity si¢ rowniez motyle, ktére wychodzity
ze swoich kokonow (AKTYWNOSC 2) i pojawiaty sie ze swoimi
pieknymi skrzydtami w kolorach teczy. (AKTYWNOSC 3)

Z najdalszego drzewa wytonit sie bardzo dziwny motyl "Lodowy
motyl". Nigdy wczesniej nie widziano niczego podobnego. Nie byt
pieknie ubarwiony jak inne, ale wydawat sie by¢ wykonany w
catosci ze szkta. Motyl byt ol$niewajgcy (AKTYWNOSC 4).

Jego skrzydta, pokryte drobnymi krysztatkami lodu, btyszczaty w
stoncu i btyskaty we wszystkich kierunkach. Byt to piekny motyl. -
Jak ty sie mienisz - powiedziat przechodzgcy obok motyl. -
Dlaczego masz takie piekne skrzydta? - zapytat. - Moje skrzydta sg
jak 16d: zimne, miekkie i przezroczyste - odpowiedziat lodowy motyl.
(AKTYWNOSC 5)
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Pewnego dnia lodowy motyl postanowit pojs¢ i odwiedzi¢ wielkie
jezioro petne ogromnych roslin. Jednak jezioro byto petne brudu
pozostawionego przez grupe dzieci, byto tez duzo btota, poniewaz
poprzedniej nocy na catej fgce padat deszcz. (ACTIVITY 6)

Ich krystalicznie czyste skrzydfa, ich ISnigcy blask, zostaty
zabrudzone btotem. (AKTYWNOSC 7)

Motyl przybyt tam sam ze swoimi trzepoczgcymi skrzydtami. Leciat,
leciat i leciat. Na jego pigknych skrzydtach odbijato si¢ storice na tle
gtebokiego, niebieskiego, puszystego nieba. (AKTYWNOSC 8)

Po chwili wylgdowat w poblizu strumienia, aby sie odswiezyc. Moty
spojrzat w gore i zobaczyt przed sobg matego motyla z ré6znymi
plamkami na skrzydtach; podszedt do niego i dotkngt go. Miat
puszystg fakture. Drugi motyl powiedziat: "Nie wierze, jeste$
lodowym motylem! -krzyknat. Motyl odpowiedziat: "Tak, a kim ty
jeste$? Nazywajg mnie motylem ggbkowym, bo moje ciato jest jak
miekka, puszysta, pyzata ggbka z dziurkami". (AKTYWNOSC 9)

-Jestem tylko dziwnym motylem, ktéry urodzit sie z dziurami -
powiedziat zasmucony motyl. -To nie jest prawda. Jeste$ bardzo
tadny i podobajg mi sie twoje skrzydta. Chce, zebys byt moim
przyjacielem i pomagat mi. Bede cie nazywat ggbkag - odpowiedziat
lodowy motyl. -Oczywiscie, ze tak. Pomoge ci w czymkolwiek
bedziesz potrzebowat i oczywiscie bedziemy przyjaciétmi -
odpowiedziata mata gabka. Motyle mialty wazng misje: mialy za
zadanie oczysci¢ jezioro. Dwa motyle zaczety zbiera¢ wszystkie
materiaty, ktére znalazty w jeziorze (AKTYWNOSC 10).

- Pobrudzilismy sobie tapki - powiedziata mata ggbka do lodowego
motyla. - Wiasnie tak, co teraz zrobimy? -zapytat Ggbka. - Mozemy
sobie pomdc i umy¢ sobie nawzajem tapki - odpowiedziat Lodowy
Motyl. - Doskonale - odpowiedziata mata ggbka. Dwojka umyita
sobie nawzajem nogi wodg, mydtem i ggbka.(AKTYWNOSC 11)

Gdy motyle byly juz czyste, postanowity wysuszy¢ si¢ na stoncu i
przy pomocy recznika.(AKTYWNOSC 12)

Lodowy motyl powiedziat do Sponge: "Sponge, teraz musimy
wywiesic recznik do wyschniecia. Sponge nie wahat sie mu poméc.
Wyjat z plecaka 2 kotki i pomodgt lodowemu motylkowi powiesic
recznik.(AKTYWNOSC 13)

Kiedy inne owady (mréwki, robaki, jaszczurki,...) dowiedziaty sig, co
zrobit lodowy motyl i jego przyjaciel Sponge, poszty do miejsca, w
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im za wielki wysitek, jaki wtozyli. Dzieki lodowemu motylkowi i matej
gabce jezioro byto czyste i piekne.

Rola edukatora

Osoba ta bedzie miata postawe obserwatora i towarzysza. Jak
wspomniano w trakcie zaje¢, dorosty powinien werbalizowac
czynnosci wykonywane przez dzieci, aby sprzyjac internalizacji nowej
wiedzy.

Podczas zaje¢C moze zadawacl pytania, takie jak: "Czy bioto jest
miekkie czy twarde? Jak 16d czuje sie w twoich rekach? Czy bawetna
jest miekka? Na jaki kolor malujesz tecze? Jakiego koloru jest niebo?
Czy chcesz wiecej farby?

Istotne jest, aby dac¢ dzieciom czas na przemyslenie odpowiedzi, nie
uprzedzajgc ich.

Zaleca sie rowniez, aby w trakcie opowiadania wychowawca
zatrzymywat sie i pytat dzieci, co moze wydarzy¢ sie dalej.
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Nazwa strony Przeksztatcanie przestrzeni
dziatal
nos¢
Moment A \Mali odkrywey od 18 do 36 miesiecy
pedagogiczn
y
Zawartos¢ - Jakos¢: tekstury, kolory, ksztatty itp.
logiczno- - llos¢: many, few, all, none.
matematyczn - Pomiar: przestrzen (nad/pod, wewnagtrz/zewnatrz, z przodu/z tytu)
a wielkos¢ (duzy/maty, szeroki/waski, dtugi/krotki).
- Numer.
- Geometryczne ksztatty.
Podejscie Sg to sytuacje duzej sprawnosci motorycznej, przeksztatcania
d | przestrzeni za pomocg ruchomych elementéw, na przyktad za
o dzialania pomocg kartonow roznej wielkosci. Dzieci wchodzg do pomieszczenia

(sala gimnastyczna, sala wielofunkcyjna itp.), gdzie znajdujg szereg
elementow, ktorych wczesniej tam nie byto i zaczynajg sie nimi bawié
(pudetka, duze tkaniny, takie jak chusteczki i przescieradta, namioty,
rézne rodzaje papieru rozwieszone i przechodzgce przez
pomieszczenie itp.) W kazdej sesji uwaga skupiona jest gtownie na
innym rodzaju materiatu.

Przeksztatcenia przestrzeni wigzg sie z intensywnym obcowaniem z
obiektami, ktore majg: ksztalt, potozenie poczatkowe, zajmujg
przestrzen i majg orientacje, poruszajg sie w okreslony sposéb,
uktadajg sie w stosy lub nie, toczg sie lub nie... i wszystkie te
doswiadczenia pomagajg dzieciom budowaé pierwsze geometryczne
intuicje przestrzeni, ksztattu i potozenia.
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Materiatly

Pudta roznej wielkosci, duze tkaniny, takie jak chusteczki i
przescieradta, namioty, papiery réznego rodzaju wiszgce i
przecinajgce poko; itp.

Rola edukatora

Bedzie miat postawe obserwacji i towarzyszenia. Ponadto powinien
werbalizowa¢ wykonywane czynnosci, aby je uwyrazni€ i sprzyjac
internalizacji nowej wiedzy, jednoczesnie zadajgc pytania lub
dokonujgc afirmacji, takich jak: "Jaki ksztatt majg pudetka? Co
budujesz? Czy wiecej wazy pudetko czy chusteczka? Czy w pudetku
miesci sie dwoje dzieci? Czy zmiesci sie wiecej? Czy mozna zrobic
wyzszg wieze? Co sie stanie, jeSli bedziecie pracowaé razem?
Zobacz, co zrobili twoi koledzy z klasy"

Istotne jest, aby dac¢ dzieciom czas na przemyslenie odpowiedzi, nie
uprzedzajac ich.

Kolejng wazng funkcjg jest zachecanie dzieci do wspétpracy podczas
zabawy.
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B GRAJACY SPECJALISCI
Ze 3 lata do momentu wejscia na
stron rynek podstawowy
Y scena
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Nazwa strony
dziatal
nos¢

Kulki w dwéch kolorach

Moment
pedagogiczn
y

| Grajgcy specjalisci od 5 do 6 lat

Zawartos¢ Prawdopodobienstwo: szansa i niepewnos¢ (zdarzenia pewne,

logiczno- zdarzenia niemozliwe, zdarzenia prawdopodobne/mozliwe).

matematyczn

a

Podejscie Dynamika duzej grupy, dyskusja prowadzona przez nauczyciela
d | lub wychowawce

o dzialania

W klasie mamy dwa Ilub wiecej przezroczystych pudetek. W
niektérych z nich mieszamy kulki o réznych kolorach, a w innych bedg
kulki jednego koloru.

Bierzemy dwie kulki w tym samym kolorze, nie widzac, z ktérego
pudetka dzieci je wyjg¢ (mozemy je wyjgé przed przyjsciem na
zajecia...).

Wyzwanie, ktére proponujemy, pokazujgc im dwie kulki tego samego
koloru (na przyktad dwie zielone), polega na tym, aby odgadli, z
ktorego pudetka je wzielismy.

Mogg zaczg¢ od odrzucenia pudetek, z ktérych sg pewni
(wprowadzajgc stownictwo przypadku), ze nie wyszly: np. z pudetka,
w ktérym wszystkie kulki sg czerwone.

Nastepnie mogg sprawdzi¢, czy istnieje pudetko, w ktorym znajdujg
sie wszystkie kulki tego koloru. To prawda, ze z tego pudetka mozna
wylosowaé dwie zielone kulki, ale czy jest ono jedyne i czy mozemy
by¢ pewni, ze kulki pochodzg z tego pudetka?

Nastepnie dzieci mogg rozumowac, ze kulki mogty tez pochodzi¢ z
pudetek z kilkoma kolorami, w ktorych sg kulki zielone. Jesli stamtad
pochodzity, to czas na omowienie mozliwych faktow: czy tatwo jest
zdoby¢ dwie zielone kulki, wkladajgc reke do srodka? Od czego
zalezy, czy jest to bardziej czy mniej mozliwe?
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W tej drugiej, bardziej ztozonej sytuacji, buduje sie intuicyjne pojecie
reguty Laplace'a, do ktorej podchodzi sie poprzez prace
doswiadczalng, na przykfad rysujac kulki i notujgc czestotliwo$ci.
Bierzemy dwie pitki w_roznych kolorach, nie widzgc skad, dzieci
chowaja je,

Pokazujemy je i muszg zgadngac, z ktdérego pudetka je wzieliSmy.

Jesli powiedza, ze pudetko dwoch kolorow, to czas na omowienie
faktow pewnych. Czy pewne jest wylosowanie wtasnie tych dwoch
kulek tego samego koloru? A moze jest to tylko mozliwe? Jak bardzo
mozliwe? Mozemy dokonac ekstrakcji i zanotowaé czestotliwosci.
Jednym ze sposobow doswiadczalnego i  wyjasniajgcego
wprowadzenia idei "mierzenia" prawdopodobienstwa, ale nie
obliczania prawdopodobienstw, jest zapisywanie czestotliwosci
poprzez wielokrotne powtarzanie eksperymentu, tak aby widac¢ byto,
ze wynik "stabilizuje sie" we wzorze ...

Teraz w drugg strone

Z ktérego pudetka wyciggniesz kulki tak, aby obie byty zielone? A
takze, aby obie byty z6tte?

I, zeby byt jeden zo6tty i jeden zielony? Czy bedzie to pewne, ze tak
sie stanie? Najpierw muszg w kazdym przypadku zdecydowac, co
zrobig, a potem mogq zrobi¢ symulacje, biorgc losowo pitki.

Materiaty e Urny (przezroczyste plastikowe pudetka)
e Pitki o dwdch réznych kolorach

Rola edukatora | Zacheca do logicznego myslenia, daje dzieciom czas na przemyslenie
odpowiedzi, nie uprzedza ich. Promuje dyskusje i udziat wszystkich
dzieci
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Nazwa strony
dziatal
nos¢

Miski z owocami

Moment
pedagogiczn
y

| Grajgcy specjalisci od 5 do 6 lat

Zawartos¢ - Pewne wydarzenie, niemozliwe wydarzenie

logiczno- - Niepewnos¢, wiarygodnosé

matematyczn

a

Podejdz do Przed obiadem/przekgskg wszystkie dzieci muszg umyé rece.

d
o dziatalnosci.

Nastepnie bierzemy kilka zamknietych, nieprzezroczystych miseczek
wypetnionych owocami.

Zadajemy dzieciom pytania takie jak:

"Czy to mozliwe, ze jabtko wyszto z tej miski (takiej z bananami)?".
Odpowiedzieliby: "Nie, to niemozliwe".

"Jesli z tej miski wyciggne owoc, to czy na pewno bedzie to
pomarancza (miska z pomaranczami)?". Odpowiedzieliby: "Tak, na
pewno".

"Jesli z tej miski wyjme owoc, to czy jestem pewien, ze to
pomarancza (miska z pomaranczami, bananami i jabtkami)?". "No, it's
not sure" (mogli odpowiedzie¢) "And what do you think will come
out?" "Kazda z tych trzech". "A jak myslisz, ktére wyjdzie tatwiej,
jabtko czy banan (w misce jest duzo jabtek i mato bananéw)?". "The
apple" (mogg powiedzied).

"Dlaczego? Ale nawet jesli, to czy na pewno wyjdzie jabtko? Czy
moze wyjs¢ banan?" "A kiwi (nie ma)?"

Materiaty

Miski, rézne rodzaje owocow

¢d§&
wp

Rola edukatora

Zacheca do logicznego mys$lenia, daje dzieciom czas na przemyslenie
odpowiedzi, nie uprzedza ich. Promuje dyskusje i udziat wszystkich
dzieci
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Nazwa strony
dziatal
nos¢

Ztapacé paski

Moment
pedagogiczn
y

| Grajgcy specjalisci od 6 do 7 lat

Zawartos¢ Podstawowa arytmetyka umystowa: dodawanie, odejmowanie,
logiczno- mnozenie i dzielenie z liczbami od 1 do 10.
matematyczn
a
Podejscie Dzieci siedzg w parach, naprzeciwko siebie. Kazdy z graczy ma
d | zestaw paskow od 1 do 10.
o dziatania
W kazdej turze gracz toczy dwie kostki. Musi wykonaé operacje
arytmetyczng z powstatymi liczbami w taki sposob, aby ukrasé
przeciwnikowi pasek, ktérego wartosc jest wynikiem.
Na przyktad:
o Jesliwytoczysz 5 i 2 mozesz ukras¢ paski:
3, bo jest 5-2
7 poniewaz jest to
5+2 10 poniewaz
jest to 5x2
o Jesli wytoczysz 6 i 4 mozesz ukras¢ paski:
10, boto 6 + 4
2 poniewaz jest 6-4
W miare kradziezy paskow nalezy jeszcze bardziej udoskonalaé
wybrane dziatanie. Gra jest rozgrywana podczas ¢wiczenia arytmetyki
umystowe;.
Materialy  Linijki i kostki do gry Cuisenaire.
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Rola edukatora

Rozdanie materiatow i nadzor nad zajeciami prowadzonymi przez

dzieci w parach.
Zacheca do myslenia arytmetycznego, dajgc dzieciom czas na
zastanowienie sie nad odpowiedziami, bez ich przewidywania.

Promuje dyskusje i udziat catej klasy.
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Nazwa strony
dziatal
nos¢

Kasztany i orzechy wloskie na dzien sw. Marcina

Moment
pedagogiczn
y

| Grajgcy specjalisci od 3 do 6 lat

Zawartos¢ - Poréwnywanie ilosci.
logiczno- - Liczenie
matematyczn - Rozwigzywanie codziennych problemow dotyczgcych matych iloSci
a poprzez stosowanie dodawania i odejmowania.
- Grupowanie wedtug ksztattu.
- Sortowanie wedtug wielkosci.
Podejscie Czynnos¢ ta jest wykonywana w klasie w ramach obchodéw Dnia
d | Swietego Marcina. O kasztany i orzechy wioskie prosi sie rodzicow.
o dziatania

Zajecia prowadzone sg w matych grupach.

Dzieci zaczynajg od obserwacji i swobodnej eksploracji. Poprzez
dialog edukator wyjasnia pytania, ktére mogag sie pojawi¢ i podaje
propozycje do wykonania z dostepnych elementéw.

Dzieci 3/4-letnie

Moga liczy¢ i obserwowac, ktore dziecko ma najwiecej, a ktore
najmniej orzechoéw. Mogg zdecydowac, ktérego owocu jest najwiece;.
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dzieci 5/6 letnie

Moga wyjgc orzechy i orzechy witoskie, aby utworzy¢ zestawy. Mogag
uzywac kredy do przedstawiania zestawow i ilosci.

-

Mozna zaproponowa¢ mate sytuacje, ktére polegajg na dodawaniu
nakretek (i symulowaniu dodawania), zabieraniu nakretek
(odejmowaniu), liczeniu od jednej liczby nakretek do drugiej (skala
rosngca), dzieleniu nakretek (rozkfadanie/podziat czesciowy),
tworzeniu matych grup i obserwowaniu ich liczebnosci (podziat
ilosciowy), podwajaniu ilosci itp.

Materiaty

Kasztany, orzechy wtoskie

Rola edukatora

Wychowawca bedzie obserwowat i werbalizowat dziatania dzieci,
takie jak: "Popatrz, Mar sortuje kasztany wedtug wielkosci, mozesz jej
pomoc?”.

| zadawac pytania rozwijajgce myslenie matematyczne: "Jak myslicie,
czy mamy wiecej kasztanow czy orzechoéw wioskich, skagd mozemy to
wiedzie¢?", "Jesli wyjmiemy trzy orzechy wioskie, ile ich zostanie?".
"Czy mozemy dac¢ kazdemu dziecku takg samg liczbe kasztanéw?".
Zacheca do logicznego myslenia, dajgc dzieciom czas na
przemyslenie odpowiedzi, bez ich uprzedzania. Promuje dyskusje i
udziat catej klasy.
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Nazwa strony
dziatal
nos¢

Kolorowe ruletki

Moment
pedagogiczn
y

| Grajgcy specjalisci od 6 do 7 lat

Zawartos¢ » Prawdopodobienstwo: Obliczanie czestosci.

logiczno- « Prawdopodobienstwo przez statystyke.

matematyczn

a

Podejscie Celem tego ¢wiczenia jest wprowadzenie do  pojecia

d | prawdopodobienstwa i obliczania czestotliwosci przy uzyciu

o dzialania kolorowych ruletek.
Wyjasniamy, ze bedziemy kreci¢ kotem dziesie¢ razy, a oni bedag
zapisywac wyniki kazdego krecenia w tabeli czestotliwosci.
To samo ¢wiczenie powtarzamy na drugim kole.
Gdy mamy uzupetnione tabele czestosci, porownujemy wyniki dwéch
kotek ruletki i pytamy, dlaczego ich zdaniem wyszedt taki wynik i czy
jest mozliwe, ze wyszedtby zupetnie inny.
Starsze dzieci z pewng tatwoscig rozpoznajg pojawiajgcy sie rozktad
czestosci i w znacznym stopniu zgadzajg sie z wczesnigj
sformutowanymi hipotezami.

Materialy o 2 kolorowe ruletki: kazda w dwoch kolorach, w przyktadzie

czerwonym i niebieskim. Na kazdym kole musi byé
reprezentowany inny procent.
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« Zetony: stuzg do zapisywania wynikéw w tabelach czestosci.
o Tablice czestosci przedstawiajgce kolory mozliwe i
niemozliwe oraz 10 wierszy odpowiadajgcych rolkom.
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Rola edukatora | Projektowanie i dystrybucja materiatdbw, zadawanie pytan
zachecajgcych do myslenia o prawdopodobienstwie.

Zacheca do logicznego myslenia, dajgc dzieciom czas na
przemyslenie odpowiedzi, bez ich uprzedzania. Promuje dyskusje i
udziat catej klasy.
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Nazwa strony
dziatal
nos¢

Uzupetnij rysunek

Moment
pedagogiczn
y

| Grajgcy specjalisci od 5 do 6 lat

Zawartos¢ - Efekt lustra
logiczno- - Symetria
matematyczn - Ciata geometryczne
a - Ksztatty
- Orientacja w przestrzeni
Podejdz do Na kartce papieru znajduje sie 0os symetrii. Po jednej stronie osi (linii)

d
o dziatalnosci.

znajduje sie potowa rysunku, a dzieci majg za zadanie odzwierciedli¢
rysunek po drugiej stronie osi symetrii. Przyktad:

Ny,

Nastepnie mozna poprosiC dzieci o narysowanie symetrycznych
obiektow i wyjasnienie, dlaczego sg one symetryczne, co sprawia, ze
sg symetryczne i jak wziety to pod uwage przy ich rysowaniu.

Materiaty

Papier, otéwki i kolory

Rola edukatora

Zacheca do logicznego myslenia, dajgc dzieciom czas na
przemyslenie odpowiedzi, bez ich uprzedzania. Promuje dyskusje i
udziat catej klasy.
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Nazwa strony Konstrukcja zbioréw rownowaznych lub
dziatal koordynacyjnych
nos¢
Moment | Grajacy specjalisci od 3 lat
pedagogiczn
y
Zawartos¢ e Liczba kardynalna
logiczno- o Zbiory ekwiwalentne lub koordynujgce
matematyczn
a
Podejscie Dziecko otrzymuje talerz lub pojemnik z okreslong liczbg przedmiotow
d | (pitki, klocki, zabawki itp.).
o dziatania Do dyspozycji dziecka jest osobny materiat (kapsle, kolorowe

patyczki, wypchane zwierzatka itp.), ktéry pozwoli na przedstawienie
zbioru o rownowaznej liczbie elementéw (tej samej kardynalnej) w
innym talerzu lub pojemniku. Konstruowanie zbiorow o tym samym
kardynale odbywacC sie bedzie poprzez koordynacje element po
elemencie, bez koniecznosci liczenia.

Kolejnym krokiem jest podjecie przez dziecko decyzji, ktére elementy
i w jakiej ilosci wybra¢c do wykorzystania jako wzor. Nastepnie
powinno stworzy¢ jego odpowiednik w innym pojemniku, ze
zréznicowanymi obiektami.

Zréznicowanie elementéw jest wazne, bo widzg, ze istnieje relacja
rownowaznosci niezalezna od wzorow.

To ¢wiczenie powinno by¢ wykonane po pracy nad poréwnywaniem
zbioréw i szukaniem zbioréw wspétrzednych.
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Materialy « Pojemniki: talerzyki, jajka, krazki itp. do tworzenia zestawdw.

« Elementy: klocki, pitki, zabawki... Wazne jest, aby
zréznicowac uzyte materiaty (ksztatty, rozmiary).

Rola edukatora | Projektowanie materiatow i rozprowadzanie ich wsréd dzieci.

Nadzoér nad dziataniem, zapewnienie interakcji z materiatami, ktéra
pozwala dzieciom na refleksje i komunikacje na temat intuicyjnych
idei matematycznych, w tym przypadku na temat pojec
wspotrzednych i porownywania.

Formutowanie pytan, ktére pozwalajg na stopniowe budowanie pojec
kardynalnych, rownowaznosci, mniejszego lub wiekszego.
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Nazwa strony
dziatal
nos¢

Kontynuacja wzoru

Moment
pedagogiczn
y

| Grajgcy specjalisci od 5 do 6 lat

Zawartos¢ Rozpoznawanie wzorcow, projektowanie wzorcéw i prawidtowosci

logiczno-

matematyczn

a

Podejscie Dzieciom pokazuje sie na stole obrazki z r6znego rodzaju wzorami z
d | elementami pory roku, w ktorej sie znajdujg. Przyktad: wzory z

o dzialania jesiennymi obrazkami (liscie, patyki, dynie, kasztany). Kazde dziecko

ma za zadanie kontynuowaé¢ wzér dodajgc prawdziwe materiaty, ktore
zebrato z placu zabaw kilka dni wczesniej.

CH e

IMG_9266 (17 of 22)
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Materiaty

Wzory wykonane z réznych obrazkow razem na jednej kartce papieru.
Elementy przyrodnicze (przyktad dla jesieni: prawdziwe liscie, patyki,
jesienne owoce).

Rola edukatora

Edukator wykonuje prébke, nastepnie pomaga dzieciom zrozumiec i
wyjasnia, jak kontynuowac wzor, jesli majg z tym kiopot. Nastepnie
dzieci mogg w parach zaprojektowac¢ witasne wzory, wyjasniajgc, jak
to zrobity...

Edukator obserwuje dziatania dzieci i pomaga wywnioskowaé, czy
postepujg one zgodnie z zaproponowanym przez niego wzorem: "Czy
uwazasz, ze potozytes takg samg liczbe lisci, jaka jest tutaj?". "Czy
mozesz pomoc Ainhoa znalezé, co jest nie tak w jej sekwenciji?".
Wazne jest, aby daé dzieciom czas na zastanowienie sie nad
witasnymi odpowiedziami, nie przewidujgc ich.

Poza tym obserwuje wtasne wzory dzieci i zadaje pytania, np. "lle lisci
masz w swoim wzorze?" "Czy patyk idzie przed czy za szyszkami?".
Formutujgc pytania, sprzyja dyskusji i udziatowi wszystkich dzieci.
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Nazwa strony
dziatal
nos¢

Kukurydza i liczby

Moment
pedagogiczn
y

| Grajacy specjalisci od 3 lat

Zawartos¢ e Numery

logiczno- e Liczenie do 10

matematyczn e Korespondencja miedzy iloscig a liczbg

a

Podejscie Kazde dziecko bedzie miato szablon z cyframi od 1 do 10 i pustymi
d | miejscami, w ktoérych bedzie musiato umiesci¢ nasiona kukurydzy za

o dzialania pomocg pesety, np. na cyfrze 10 umiesci 10 nasion kukurydzy.

Dzieci za pomocg pesety umieszczajg
kukurydze w pustych miejscach.
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Gdy skonczg caty szablon, wybierajg karte i identyfikujg kolor oraz
liczbe, ktora jest na niej napisana. Nastepnie mogg réwniez utozy¢
kukurydze na sylwetce cyfry.
| Dzieci tworzg liczby z ziarnami kukurydzy
Materialy Ziarna kukurydzy, kolorowe kartki z cyframi na nich, szablony z cyframi

i pustymi miejscami od 1 do 10, peseta.

Szablon

Rola edukatora

Bedzie zachecat dzieci do wytrwatosci w wykonywaniu czynnosci.
Ponadto bedzie zadawac im pytania dotyczace liczb i koloréw: "lle
ziaren kukurydzy musisz tam wiozy¢? lle ich juz masz? Jaka jest
liczba na zéttej kartce? Jakg liczbe tworzysz? Czy mozesz pomoc w
liczeniu?". Wazne jest, aby da¢ dzieciom czas na zastanowienie sie
nad wiasnymi odpowiedziami, nie przewidujgc ich.
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Nazwa strony
dziatal
nos¢

Liczenie z gasienica

Moment
pedagogiczn
y

| Grajacy specjalisci od 5 do 6 lat

Zawartos¢ Liczenie od 1 do 10

logiczno- Relatywizowanie liczby

matematyczn porzgdkowej i kardynalne;.

a

Podejscie Czynno$¢ polega na umieszczeniu odpowiedniej liczby kasztanéw w
d | kotkach gasienicy, ktorg przykleilismy do ziemi.

o dziatania

Kazde koto gasienicy ma inny kolor z cyfrg od 1 do 10 i ma
oznaczone miejsce, w ktorym dzieci bedg umieszczac¢ kasztany (np.
na niebieskim kole jest cyfra 1 z jednym miejscem na jeden kasztan).

""'w

Dzieci z pomocg plakatu do liczenia (kolor, iloS¢ kasztanow), bedg
uktadac¢ kasztany na wtasciwym miejscu na gasienicy.

Moga tez wykorzysta¢ kasztany do
wykonania sylwetek liczb poza
okregami gasienicy.
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Dla utrudnienia mozemy utozy¢ koétka
z nieuporzgdkowanymi ilosciami.
Wtedy dzieci bedg musiaty potozy¢
kasztany na kétkach i uporzgdkowaé
je. Moga tez powigza¢ liczbe
porzadkowg z kardynalng

L)

Materiatly

Plakat do liczenia, duzy plakat ggsienicy i wiele kasztandw.

Rola edukatora

Wychowawca wspdlnie z dzieémi przechodzi przez liczby i kolory na
plakacie.

Aby promowac myslenie matematyczne, moze zadawac pytania, takie
jak: "Ktoéra to liczba? (Na jednym z két), Sprawdzmy, ile kasztanow
musimy wiozy¢ do tego kota. Jak napiszemy liczbe osiem? Czy Celia
potozyta odpowiednig ilos¢ kasztandw na tym koétku? Dlaczego? Czy
to jest wtasciwa ilos¢? Czy te kotka sg w kolejnosci?”
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Wazne jest, aby dac¢ dzieciom czas na przemyslenie wiasnych
odpowiedzi, bez ich uprzedzania. Poza tym, bedzie on sprzyjat
debacie i wspolnemu poszukiwaniu wtasciwych odpowiedzi.
Moze przygotowaé czesC kotek dla ggsienicy, ale warto tez daé
szanse dzieciom: jedno dziecko moze narysowac liczbe sztuk na
kotku ggsienicy, a pozostate napisac te liczbe lub odwrotnie.
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Nazwa strony Méj ulubiony owoc to...
dziatal
nos¢
Moment B Grajacy specjalisci od 3 do 5 lat
pedagogiczn
y
Zawartos¢ Interpretacja danych,
logiczno- Poréwnywanie ilosci: "wiecej niz" i "mniej niz"
matematyczn Kojarzenie liczby z iloscig
a Stosowanie prostych wykreséw i tabel w celu uporzgdkowania
zebranych informacji oraz ich interpretacja w celu udzielenia
odpowiedzi na zadane pytania
Podejscie W ramach tych zaje¢ promuje sie spozywanie owocow poprzez gre
d | logiczno-matematyczna.
o dziatania
Najpierw wychowawca rozmawia z dzie¢mi o ich ulubionych owocach.
Nastepnie dzieci rysujg na kwadratowych kartkach swoje ulubione
owoce, po czym ukfadajg je wszystkie na podtodze.
Wychowawca zadaje nastepujgce pytanie: "Jak mozemy sie
dowiedzie¢, nie liczgc wszystkich owocdéw, ktore sg najbardziej, a
ktére najmniej lubiane?".
Dzieci proponujg rézne rozwigzania, a wychowawca czeka na
pomysty dzieci, nie podaje od razu rozwigzania. Dopiero po
zapoznaniu sie z pomystami dzieci moze zaproponowac inne.
Rozwigzania mogg by¢ rozne, jednym z nich moze byC zrobienie
wykresu
Materiaty ¢ Mate kwadratowe kartoniki.
o Kredki
e Nozyczki.
e Zdjecia kazdego dziecka.
e Plakat z kartonu
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Wykres moze by¢ rozwigzaniem

- —

|

C

Rola edukatora

Wychowawca wydaje polecenia, szczegdlnie najmtodszym dzieciom

w grupie.

Zadaje pytania typu: "lle dzieci lubi truskawki? Ktory owoc jest
najbardziej popularny? Czy jest jakis owoc, ktérego nikt nie lubi?".

Wazne jest, aby dac¢ dzieciom czas na przemyslenie wiasnych
odpowiedzi, bez ich uprzedzania. Poza tym, bedzie on sprzyjat
debacie i wspolnemu poszukiwaniu wtasciwych odpowiedzi
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Nazwa strony
dziatal
nos¢

Pasujace kwiaty

Moment
pedagogiczn
y

| Grajgcy specjalisci od 3 do 4 lat

Zawartos¢ - Jakos$¢: ksztatty (kwiaty)

logiczno- - llos¢: all/some/none, more/less.

matematyczn - Pomiar: duzy/maty

a - Korespondencja ksztattow kwiatow 1-1.

Podejscie Dzieci siedzg wokoét stotu. Kazde dziecko otrzymuje szablon z

d | sylwetami réznych kwiatéw o réznej wielkosci.

o dziatania
Na srodku stotu ustawione sg laminowane kwiaty roznej wielkosci.
Dzieci majg za zadanie odnalez¢ i umiescic¢ kwiaty, ktére odpowiadajg
tym narysowanym na szablonie.

Materiaty e Szablon z narysowanymi sylwetkami kwiatow. Te same

sylwetki powinny wystepowa¢ w wersji matej i duzej,
niekoniecznie obie wielkosci kwiatka na tej samej kartce.

e Papier zielony A3

e Laminator.

o Kredki
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Rola edukatora

Przygotuj wszystkie materiaty i utéz je zgodnie z planem. Po
wykonaniu tych czynnosci podaj dzieciom instrukcje rozpoczecia
zajecia: "poszukajcie na swojej kartce kwiatéw, ktore macie i
umiesccie je wsrod narysowanych kwiatow".

Podczas gdy dzieci wykonujg zadanie, dorosty zadaje pytania, takie
jak: "Ktéry kwiat jest najwiekszy? Ktory kwiat jest mniejszy? Czy masz
je wszystkie? Czy brakuje wam jakichs kwiatéw? Czy sprobujesz
jeszcze jednego kwiatka? Wazne jest, aby da¢ dzieciom czas na
zastanowienie sie nad odpowiedziami, bez uprzedzania ich. Zachecaj
rowniez do dyskusiji i pracy w parach.

Jesli potrzebujg pomocy przy wykonywaniu czynnosci, dorosty moze
im pomoc, zadajgc pytania: "Ktory to kwiat? Czy masz ten kwiat na
kartce?".
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Nazwa strony
dziatal
nos¢

Jesien to dobra zabawa

Moment
pedagogiczn
y

| Grajgcy specjalisci od 5 do 6 lat

Zawartos¢ Klasyfikowanie, sortowanie, liczenie, wtasciwosci takie jak waga,

logiczno- wielkosc, ksztatt....

matematyczn

a

Podejscie Najpierw dzieci nazywaty przedmioty, a potem musialy je
d | posegregowaC - na jednej kupce kasztany, na drugiej liscie,

o dzialania PytaliSmy dzieci, czym roznig sie poszczegodlne przedmioty (kolor,

ksztatt, wielko$¢, waga...); nastepnie mogty stworzy¢ z nich co tylko
chciaty (np. serce, buzie lub mogly je utozyé wedtug wielkosci,
koloru....
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Materialy Jesien  owoceoraz naturalne materiaty (patyczki,
liscie, kolby kukurydzy, kasztany, dynie, kamienie...).

Rola edukatora | Bedzie zadawat pytania skupiajgce sie na witasciwosciach
przedmiotow: "Czy liscie wazg tyle co kasztany?", "Jaki ksztatt majg
kolby kukurydzy?" na ilosci "Czy jest wiecej lisci czy kamieni?" na
liczeniu "lle jest dyn?", na pracy zespotowej "Czy mozesz pomoc
Elisie uporzgdkowaé owoce wedtug ich wielkosci?"....

Wazne jest, aby dac dzieciom czas na przemys$lenie odpowiedzi, bez
ich uprzedzania.

Bedzie rowniez zachecat do dyskusiji, pracy w parach i udziatu catej
klasy.
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Nazwa strony
dziatal
nos¢

Ksztalty z plasteliny

Moment
pedagogiczn
y

| Grajacy specjalisci od 5 lat

Zawartos¢ -Ksztalty geometryczne
logiczno- - Wymiary: duzy-maty/dtugi-krotki
matematyczn - Kolory
a
Podejscie Dzieci patrzg na obrazki i kopiujg ksztatty za pomocg plasteliny.
d | Tworzg ksztatty o réznych rozmiarach i uzywajg réznych koloréw.
o dziatania Kiedy skonczg, rozmawiajg o uzytych kolorach i liczg ilos¢ linii i
ksztattow geometrycznych.
Materiatly o Karton
« Playdough
e Nozyczki

Rola edukatora

Edukator przygotowuje materiaty. Obserwuje dzieci podczas
wykonywania czynnosci i zacheca je do werbalizowania
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ksztattéw, rozmiarow i kolorow. Wazne jest, aby dac¢ dzieciom czas na
przemyslenie odpowiedzi, bez ich uprzedzania.

Bedzie réwniez zachecat do dyskusji, pracy w parach i udziatu catej
klasy.
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Nazwa strony Skoki z kostka do gry
dziatal
nos¢
Moment | Grajacy specjalisci od 5 lat
pedagogiczn
y
Zawartos¢ e Liczby:1do6
logiczno- e Liczenie: 1do6
matematyczn
a
Podejscie Dzieci stajg w kregu. Kazde dziecko, jedno po drugim, rzuca kostka.
d | Nastepnie liczg kropki na kostce. Liczba, ktorg otrzymaja, to tyle, ile

o dziatania razy muszg skoczy¢. Dzieci ¢wiczg liczenie rzucajgc kostka.
Materiaty Kostka z nastepujgcych materiatéw do jej

wykonania: nozyczki, klej, tektura, flamaster

Rola edukatora | Zacheca do liczenia. W przypadku popetnienia btedow pyta inne
dzieci o opinie i poprawki. Podczas skakania obserwuje i pyta dzieci,
czy uwazaja, ze niektére z nich skoczyty wiecej lub mniej razy niz
trzeba. Wazne jest, aby da¢ dzieciom czas na zastanowienie sie nad
odpowiedzig, nie uprzedzajgc ich.
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Nazwa strony
dziatal
nos¢

Jakiej liczby brakuje?

Moment
pedagogiczn
y

| Grajacy specjalisci od 5 lat

Zawartos¢ - Sekwencja: 1 do 6
logiczno- - Kolory.
matematyczn - Liczby: 1 do 6
a
Podejscie Dzieci stojg wokdét stotu. Kazde dziecko otrzymuje kartke z napisanym
d | na niej ciggiem liczb od 1 do 6 i ma za zadanie umiesci¢ brakujgca
o dziatania liczbe w pustym miejscu. Dzieci liczg liczby i rozmawiajg o kolorach,
ktére sie pojawiajg.
Materiaty o Kawatki papieru
e nozyczki
o flamastry
e Kkarton
o tasma velcro
o linijka
o oOfowek

Rola edukatora

Wychowawca zadaje pytania typu: "Ktéra to jest brakujgca liczba?"
Jakiego koloru jest ta liczba? Jaka jest nastepna liczba? Jaka to
liczba?" Wazne jest, aby dac¢ dzieciom czas na zastanowienie sie nad
odpowiedziami, nie przewidujac ich.

Bedzie rowniez zachecat do dyskusji, pracy w parach i udziatu catej
klasy.
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Crugsl ca Fablat

Nazwa strony
dziatal
nos¢

Liczba kwiatow

Moment
pedagogiczn
y

MGraw specjalistow od 4 lat.

Zawartos¢ - Jakos$¢: ksztatty i kolory.

logiczno- - Liczby: 1 do 10.

matematyczn - llos¢: all/some/none, more/less.

a - Korespondencja: ilos¢ i numer.

Podejscie Dzieci zajmujg miejsca wokét stotlu. Wychowawca umieszcza na
d | kartonie okreslong liczbe kwiatéw. Nastepnie pyta dzieci, ile jest

o dziatania kwiatow, dzieci liczg je i formujg z ciasta plastycznego liczbe, ktéra

przedstawia te ilo$¢ kwiatow.

Dzieci powinny mie¢ mozliwos¢ samodzielnego manipulowania
kwiatami, dlatego ciekawym rozwigzaniem jest wykonywanie tej
czynnosci w parach. Jedno z nich ustala liczbe, a drugi partner liczy i
przedstawia jg za pomocg play dough.
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Liczby od 1 do 10 powinny by¢ umieszczone w otoczeniu dzieci (na
Scianie klasy, przyklejone do stolika itp.).

Materiatly

o Karton.

e Nozyczki.

o Markery.

o Farby

« Playdough.
e Velcro

Rola edukatora

Podczas zaje¢ =zadaje pytania sprzyjajgce budowaniu pojec
matematycznych: "czy potrafisz policzy¢ kwiaty na kartonie", albo: "ile
kwiatéw trzeba tam potozy¢? "Jak uformujemy liczbe 3?7 Czy mozesz
pomoc Laurze uformowac liczbe 2?". Wazne jest, aby da¢ dzieciom
czas na zastanowienie sie nad odpowiedziami, nie przewidujgc ich.

Bedzie rowniez zachecat do dyskusiji, pracy w parach i udziatu catej
klasy.
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Nazwa strony
dziatal
nos¢

Dopasowanie koloréw

Moment
pedagogiczn
y

| Grajgcy specjalista od 4 lat.

Zawartos¢ - Jakos¢: kolor

logiczno- - Pomiar: duzy/maty

matematyczn - Korespondencja koloru.

a - Seriowanie

Podejscie Dzieci stojg wokot stotu. Kazde dziecko ma szablon z 4 otworami i

d | cztery elementy, ktére pasujg do tych otworéw. Po jednym z kazdego

o dziatania koloru.
Kazdy stolik ma tube zawierajgca cztery paski pomalowane na cztery
kolory zetonow, ktore majg dzieci. Nauczyciel obraca te paski w
sposob losowy, tworzgc kolumne koloréw, ktére dzieci muszg
odtworzy¢ za pomocg swoich zetonéw w szablonie.
Gra moze by¢ rowniez rozgrywana w odwrotnej kolejnosci. Kolejnosé
koloréw ustala sie za pomocg zetondéw, a dziewczynki i chtopcy
muszg odwzorowac te kolejnos¢ na rozebranej kartonowe;j tubie.
Réwniez dzieci mogg bawic sie w parach, ustalajgc wzory, ktore drugi
partner musi powieli€.

Materialy « Kartonowa rolka kuchenna.

e Papier.
e Nozyczki.
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e Tasma.
e Karton.
e 4 kolory farb.

Rola edukatora

Podczas wykonywania przez dzieci czynnosci, zadaje pytania takie
jak: "Jaki to kolor, jaki kolor jest pierwszy/ostatni, jaki jest twdj
ulubiony kolor, czy chcesz sprébowac innej kolejnosci kolorow, jaki
jest nastepny kolor, itp.

Wazne jest, aby dac dzieciom czas na przemyslenie odpowiedzi, bez
ich uprzedzania. Bedzie rowniez zachecat do dyskusji, pracy w
parach i udziatu catej klasy.
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Nazwa strony Lody Yummy
dziatal

nos¢

Moment M zabawa w specjalistow od 4 roku zycia.

pedagogiczn
y

Zawartos¢ - Jako$¢: kolory, tekstury
logiczno- - Liczba: 1 do 4
matematyczn - Kolejnos¢: 1-4
a - Sterylizacja i wzory.
- Dopasowanie koloréw
Podejscie Dzieci siedzg wokot stotu. Wychowawca ktadzie na Srodku stotu paski

o dziatania

papieru, na ktérych narysowane sg 4 rozki z kulkami lodow w réznych
kolorach. Kazde dziecko wybiera sobie pasek papieru. Paski te
nalezy zalaminowac.

Nastepnie dzieci tworzg z plasteliny "lodowe kulki" w takim samym
kolorze jak kulki na pobranym szablonie i umieszczajg je w
odpowiednim miejscu. W ten sposob pracujg nad sekwencjg koloréw.

Materiatly

» Plastelina.
o Markery.
e Nozyczki.
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o Papier
e Maszyna do laminowania i arkusze do laminowania.

Rola edukatora

Przygotuj wszystkie materiaty i ustaw je zgodnie z planem. Podczas
wykonywania przez dzieci ¢wiczenia wychowawca zadaje pytania
typu: "Jakiego koloru sg lody? lle
pomaranczowych/zielonych/niebieskich kulek lodow jest
narysowanych? lle rozkow znajduje sie na szablonie? Ktéry kolor
idzie jako nastepny? "

Wazne jest, aby dacC dzieciom czas na przemyslenie swoich
odpowiedzi, bez ich uprzedzania. Bedzie rowniez zachecat do pracy
w parach i do dyskusji, aby odpowiedzie¢ na wszelkie pytania, ktére
mog3a sie pojawic.
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Nazwa strony
dziatal
nos¢

Tworzenie za pomoca paskéw papieru

Moment
pedagogiczn
y

M zabawa w specjalistow 4 lata.

Zawartos¢ - lloé¢: all/some/none, more/less.
logiczno- - Rozmiar: duzy/maty.
matematyczn - Liczby: 1 do 9.
a - Geometryczne ksztatty.
Podejscie Dzieci siedzg wokot stotu.
d | Otrzymujg paski tektury o réznej wielkosci i proponujg tworzenie
o dziatania roznych ksztattow geometrycznych i liczb od 1 do 9. Z kombinacji
ksztattow geometrycznych mogg réwniez tworzy¢ proste obiekty z
otoczenia, np. dom. Gdy juz wykonajg jakies ksztatty i liczby, ciekawie
jest da¢ im mozliwos¢ swobodnej zabawy.
Dzieci mogag réwniez bawic¢ sie w parach. Za kazdym razem to jedno z
nich proponuje ksztatt, przedmiot lub liczbe do przedstawienia.
Materialy o Farby.
o Szczotki.
o Karton.
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o Nozyczki.

Rola edukatora | Bedzie zadawat pytania ufatwiajgce internalizacje myslenia
matematycznego. "lle paskéw potrzebujesz, aby stworzy¢ liczbe 47?
lle paskéw potrzebujesz, aby stworzy¢ trojkat?" itp. Aby
zaproponowac ich wytwory, wychowawca moze zadac¢ pytania typu:
Jaka jest twoja ulubiona liczba/ksztatt geometryczny?

Wazne jest, aby da¢ dzieciom czas na przemyslenie odpowiedzi, bez
ich uprzedzania. Bedzie réwniez zachecat do pracy w parach i do
dyskusji, aby odpowiedzie¢ na wszelkie pytania, ktére mogg sie
pojawic.
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Nazwa strony Mieszanie koloréw
dziatal
nos¢é
Moment | Grajacy specjalisci od 3 lat
pedagogiczn
y
Zawartos¢ - Jakosc: przeksztatcenie barw podstawowych w barwy drugorzedowe.
logiczno-
matematyczn
a
Podejscie Organizujemy dzieci w grupy do przeprowadzenia zaje¢. Kazde
d | dziecko otrzymuje jedng samozamykajgcg sie torebke z 2 kolorami
o dzialania podstawowymi do wymieszania. Muszg wymieszac kolory za pomocg

swoich dtoni i palcow, pracujgc nad drobnymi umiejetnosciami
motorycznymi. Nastepnie dajemy im kartke papieru, aby pomalowaty
stworzonym przez siebie kolorem, uzywajgc swoich ragk.

Materialy o Torba samozamykajgca.
e Farby w kolorach podstawowych.
e Papier.

Rola edukatora | Zacheci do obserwacji i wnioskowania o przemianie koloréw: "Jakie
kolory mieszasz? Jaki kolor masz teraz? Co sie stato? Gdzie sg
kolory, ktére mieliscie wcze$niej?".

Wazne jest, aby dac¢ dzieciom czas na przemyslenie swoich
odpowiedzi, bez ich uprzedzania. Bedzie rowniez zachecat do pracy
w parach i do dyskusji, aby odpowiedzie¢ na wszelkie pytania, ktére
mog3q sie pojawic.
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Nazwa dziatalnosci

Glodne malpy

Moment pedagogiczny

| Grajacy specjalisci od 3 lat

Spis tresci
logiczno-
matematyczny

- Korespondencja: matpa i banan tego samego koloru.
- Jakos¢: kolory.
- Pomiar: przestrzen (wewnatrz - na zewnatrz - gora - dot).

Wejscie na strone do
dziatalno

Czynnos¢ polega na wtozeniu bananéw do ust matpek o
odpowiednim kolorze. Dla zwiekszenia trudnosci dotgczone

s$¢ jest jedzenie, ktorego te zwierzeta nie jedzg, tak aby dzieci
musiaty zdecydowac co jedza.
Edukator umiedci pudetko na podtodze. Matpy majg otwory
symbolizujgce ich usta, do ktérych bedg wktadane banany.
Dzieci zostang zorganizowane w grupy, a kazdej grupie
zaproponuje sie rozne pokarmy: banany w réznych kolorach i
inne rodzaje pokarmoéw. Kazde dziecko wezmie jeden i
zdecyduje, czy matpa go zje, czy nie. Jesli jest to banan,
wktada go do odpowiednich ust.
Materiatly e Duze pudio.
o Markery.
« Biaty papier do owiniecia pudetka.
e Cellotape.
e Maluje w tych samych kolorach co banany.
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e Rysunki réznokolorowych banandw i innych produktow
spozywczych.
o Nozyczki.
Rola edukatora Przed rozpoczeciem zaje¢ pyta dzieci: Co jedzg matpy?

Podczas wykonywania czynnos$ci zadaje pytania stymulujgce
rozumowanie matematyczne: Jakiego koloru jest ta
matpa/banan?, Czy ten banan wchodzi na te buzie?, Czy
matpy jedzg lody?, itp.

Wazne jest, aby da¢ dzieciom czas na przemyslenie
odpowiedzi, bez ich uprzedzania. Bedzie réwniez zachecat do
pracy w parach i do dyskusji, aby odpowiedzie¢ na wszelkie
pytania, ktére mogg sie pojawic...
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Nazwa
dziatalnosci kardynalnosci
Moment Niemowleta, ktére potrafig liczy¢ od 12 do 18

pedagogiczn
y

B Grajacy specjali$ci od 3 do 6 lat

miesiecy Mali odkrywcy od 18 do 36 miesiecy

Zawartos¢
logiczno-
matematyczn
a

e llos¢ z kryteriami jakosciowymi (jest, nie ma, duzo, mailo,
brak).

o Kardynalnosc (liczba jako ilo$¢, liczba kardynalna).

o Poroéwnywanie zbiorow (wiecej niz, mniej niz, réwne).

Podejscie do
dziatania

Poziomy:

Jest / Nie ma (1-3 lata)
Dzieci otrzymujg pojemnik i muszg rozpoznac, czy zawiera on
przedmioty, czy nie:

e Przy dzwiekach z pudetka.

o Zamkniete pudetka i skrycie patrzg, czy sg, czy nie.

e Z zamknietymi oczami wykry¢, czy wazy, czy nie.

Niewiele / Wiele (2-4 lata)

Dzieci otrzymujg kilka pojemnikow, ze zmienng liczbg przedmiotéw i
potrafig wyraznie oszacowac, ze istniejg roznice w ilosciach (np. stoik
z jedng kulka, a stoik z 8 kulkami).

S3 proszeni o przedyskutowanie miedzy sobg, czy w pojemnikach jest
za duzo czy za mato przedmiotow.

Mniej niz / wiecej niz (3-6 lat)
Idea, ktdérg nalezy przepracowac to mniej niz / wiecej niz.

o Kazdy materiat nadaje sie dla dzieci do poréwnania.

o Coto znaczy, ze jest ich wiecej? Co to znaczy, ze jest ich mnigj
(bez liczenia)?

« Dopasowywanie elementdéw jednego zbioru do drugiego, a jesli
w jednym zbiorze jest wiecej elementéw, to znaczy, ze w
drugim jest ich mniej.

o Opowiadania mogg stuzy¢ do kontekstualizacji poréwnan i
pracy nad nimi w ramach narracji.

Koordynacja miedzy zespotami (3-6 lat)
Podobnie jak poprzednio, ale tym razem pary zbioréw o tej samej

liczbie elementéw sg rozmieszczone w sposob nieuporzgdkowany po
klasie lub placu zabaw (np. dwa talerze z 4 pitkami, dwa talerze z 6
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pitki, itp.). Dzieci muszg znalez¢ partnera kazdego zestawu. Jesli nie
umiejg liczy¢, muszg ustali¢ korespondencje element-element: bedag
miaty ten sam kardynat (liczba jako ilos¢), gdy kazdy element jednego
zestawu mozna sparowaC z elementem drugiego zestawu i nie
zostanie zaden, ani w jednym, ani w drugim zestawie.

Wreszcie kazdej parze reprezentujgcej dang ilos¢ mozna przypisac
znaczgcy wzor (tabliczki z 3 pitkami - rysunek trzech matych $winek;
tabliczki z 8 pitkami - rysunek pajgka itd.)

Materiaty Pojemniki (talerze, pudetka, torby) oraz przedmioty (codziennego
uzytku, z natury itp.), ktére bedg elementami zestawu.
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Edukator Projektowanie . materiaty, rozprowadzanie ich
wsrod dzieci.

rola Nadzorowanie, ze istnieje matematycznie sensowna eksploracja
materiaty.
Formutowaniepytania z dydaktycznym potencjat,

stopniowo, do

przyczyniajg sie do budowy idei ilosci, a pozniej
liczba kardynalna.
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Nazwa strony
dziatal
nos¢

Joan Robot, tancz!

Moment
pedagogiczn
y

| Grajacy specjalisci od 4 do 6 lat.

Zawartos¢ e Logiczne myslenie

logiczno- e Myslenie obliczeniowe
matematyczn o Psychomotoryka, Lateralnosc
a

W odniesieniu do myslenia obliczeniowego, ta gra pomaga rozwijac:

e Abstrakcja: eliminuje sie taniec, ktory jest ztozonym procesem, a
skupia sie na 4 prostych ruchach.

e Myslenie algorytmiczne: aby osiggnaC choreografie, nalezy krok
po kroku wykonac sekwencje precyzyjnych ruchéw tanecznych.

o Dekompozycja: ztozony problem, taki jak taniec, jest rozbity na
cztery proste ruchy z rzedu.

e Uogolnienie i wzorowanie: po zrozumieniu, ze taniec jest serig
prostych ruchow, mozna wigczy¢ nowy ruch do czterostopniowej
choreografii.

Podejscie Edukator wyjasnia r6zne mozliwe ruchy, ktére mozemy wykona¢ w
d | tancu (na przyktad bedziemy mieli 4 mozliwe ruchy).
o dziatania

1. Najpierw edukator ustnie opisuje (lub zapisuje) kazdy ruch po
kolei przed catg klasa.

2. Nastepnie wychowawca odtwarza petng sekwencje czterech
ruchéw, a klasa powtarza to, co robi.

3. Teraz mamy juz naszg pierwszg choreografie! Dodawanie
muzyki do tanca to Swietna zabawa.

4. Kiedy mechanika gry jest jasna, teraz do dzieci nalezy
wydawanie i wykonywanie polecen, w parach, w grupach lub
jako cata klasa.

5. Dlatego jesli dzieci tworzg teraz algorytmy taneczne w
grupach, nauczyciel musi nalegaé, aby precyzyjne instrukcje
byty podawane w tempie, za ktérym wszyscy mogg nadazyc.

6. Jesli tahczy cata klasa, ten, kto ma role monitora, moze
zapisa¢ sekwencje 4 ruchéw, ktore nalezy zatanczy¢é w rytm
muzyki, gdy ona gra.
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Dzieci mogag mie¢ problemy z lateralnoscig. Aby temu zaradzi¢, mozna
zapewnic réznokolorowe opaski, aby rozréznic lewg i prawg strone.
Materiaty Karty z kolorowymi kropkami, strzatkami lub ksztattami, ktére tworzg
kod, ktéry mozna wykorzystac jako zestaw precyzyjnych instrukcji
tanecznych.
Rola edukatora | Projekt materiatéw, wyjasnienie kodéw, wskazowki w dziataniu.
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Nazwa strony Klocki LEGO DIY Duplo
dziatal

nos¢

Moment M Grajacy specjalisci od 3 do 6 lat

pedagogiczn

y

Zawartos¢ - Podagzanie za wzorem

logiczno- - Geometryczne ksztatty

matematyczn - Kolory

a - Numery

Podejscie Wychowawca prosi dzieci o budowanie liczb i ksztattow (trojkat, koto,

d | prostokat, dom itp.) z roznych kolorow.

o dziatania Przyktad: zbuduj 4 z czerwonym.
Przyktad: Zbuduj dom z zielonych, niebieskich, zéttych i czerwonych
elementow.
Na koniec dzieci mogg sie swobodnie bawic, tworzgc konstrukcje i
dajgc sobie nawzajem zadania do wykonania z klockéw Lego.

Materialy Klocki Lego DIY Duplo

Rola edukatora | Bedzie werbalizowat wykonywane dziatania i zadawat pytania w celu
stymulowania internalizacji mys$lenia matematycznego: "Teraz
ktadziesz czerwony klocek na wierzchotku trojkata". Czy musisz
dodac jeszcze jakie$ klocki? lle bokdw ma ten trojkat?". Wazne jest,
aby dac¢ dzieciom czas na zastanowienie sie nad odpowiedziami, nie
przewidujgc ich. Bedzie réwniez zacheca¢ do pracy w parach i do
dyskusji, aby odpowiedzie¢ na wszelkie pytania, ktére moga sie
pojawic.

174



L Erasmus+ Programme
of the European Union

t ﬂ Co-funded by the

MEYE
Nazwa strony Logika-matematyka w przyrodzie
dziatal
nos¢
Moment | Grajgcy specjalisci od 4 do 6 lat.
pedagogiczn
y
Zawartos¢ - Seriowanie
logiczno- - Geometryczne ksztatty
matematyczn - Numery
a - Efekt lustra
- Orientacja przestrzenna
- Podazanie za wzorem
Podejscie Zajecia te zawierajg rdzne propozycje pobudzania logiczno-
d | matematycznego myslenia w przyrodzie. W celu ich przeprowadzenia
o dziatania grupa dzieci wraz z wychowawcg powinna udac¢ sie na pobliski teren

przyrodniczy (moze to by¢ boisko szkolne lub ogréd), gdzie mozna
znalez¢ rozne elementy przyrodnicze (kamienie, réznorodne liscie,
gatezie, owady itp.).

1. Mandale
Wychowawca prosi dzieci o odnalezienie szeregu elementow z
przyrody (w przyktadzie: kamienie, pinezki, kwiaty i trzy rodzaje lisci).

Nastepnie stajg w kregu i na zmiane tworzg mandale od $rodka na
zewnatrz wedtug wskazowek edukatora, ktory moze postuzyC sie
danym modelem jako przyktadem, np. szablonem ponize;j.

Za utozenie kazdego elementu uczniowie muszg odpowiedzie¢ na
pytanie o sobie (np. uktadajgc kamienie odpowiadajg na pytanie: jaki
jest twoj ulubiony kolor).
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2. Ksztalty

Wykorzystujgc znajdujgce sie pod rekg elementy przyrodnicze, mozna
poprosi¢ dzieci o wykonanie figur geometrycznych, liter lub serii liter

itp.

Rozdamy kartoniki z obrazkami
przyrody, ktore dzieci muszg
odnalezé. To ¢éwiczenie mozna
zaproponowac¢ w grupach, aby
zacheci¢ do pracy zespotowej.
Wygrywa ta grupa, ktora
pierwsza znajdzie elementy.
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4. Efekt lustra
Propozycja polega na pokazaniu potowy elementu, aby dzieci mogty
narysowac drugg potowe z efektem lustra.
§ wtemie ) |
T )
|
e 8
Materiaty Elementy przyrody

Rola edukatora

Do kazdej propozycji nalezy dawac¢ dzieciom wskazéwki, zadawaé
pytania i formutowa¢ wypowiedzi, ktére sprzyjajg nabywaniu pojeé
logiczno-matematycznych. W tym samym celu interesujgce jest, aby
wychowawca na poczatku zaje¢ pobudzat myslenie, aby dzieci
zastanawiaty sie nad réznymi mozliwosciami, np. "Za pomocg jakich
elementow mozemy przedstawic¢ liczbe 3?" (To pytanie skfania do
réznych mozliwo$ci: budowania, wycinania, malowania itp.)

Wazne jest, aby da¢ dzieciom czas na zastanowienie sie nad
odpowiedziami, nie przewidujgc ich. Bedzie rowniez zachecat do
dyskusji, aby odpowiedzieC na wszelkie pytania, ktore mogg sie
pojawic.
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Nazwa strony Dtugie i krotkie stomki
dziatal

nos¢

Moment M Grajacy specjalisci od 3 do 6

pedagogiczn

y

Zawartos¢ - Long/short

logiczno- - Prawdopodobienstwo

matematyczn

a

Podejscie Najpierw wychowawca pokazuje dzieciom kilka stomek o roznej

d | dlugosci (jedna krotka, a wszystkie pozostate dtugie).

o dzialania
Dzieci liczg stomki i zauwazaja, ze jedna nie jest tej samej dlugosci co
pozostate. Po zmierzeniu i policzeniu stomek, nauczyciel sktada je
razem i zakrywa na jednym koncu, aby wszystkie wyglgdaty tak samo.
Nastepnie zadaje dzieciom pytania dotyczgce prawdopodobienstwa.
Na przykfad: "Jak myslisz, z jakim prawdopodobienstwem uda ci sie
znalez¢ najkrotszg stomke? Czy niemozliwe jest wyciggniecie srednigj
stomki?".
Moze zmienia¢ proporcje krotkich i dtugich stomek oraz zadawac inne
rodzaje pytan. Na przyktad w zestawie znajduje sie 5 krotkich stomek i
3 dhugie: "Czy fatwiej jest wyciggnaé dtugg stomke czy krotkg?" i
poprosic o probe wyjasnienia dlaczego.
Réznorodnos¢ i ztozonos¢ mozliwosci bedzie rosta wraz z wiekiem
dzieci.

Materiaty e Stomki

e Nozyczki

Rola edukatora | Wytnij stomki i umies¢ je zgodnie ze wskazéwkami.
Motywuj i pytaj dzieci o szanse wyciggniecia stomki. Pokaz roznice
miedzy mierzeniem a liczeniem.
Wazne jest, aby dacC dzieciom czas na zastanowienie sie¢ nad
odpowiedziami, nie przewidujgc ich. Bedzie réwniez zachecat do
dyskusji, aby odpowiedzie¢C na wszelkie pytania, ktdére moga sie
pojawic.
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Nazwa strony
dziatal
nos¢

Srodki transportu

Moment
pedagogiczn
y

| Specjalista od zabaw od 5 do 7 lat

Zawartos¢ o Arytmetyka w konteks$cie sytuacii.

logiczno- e Rozwigzywanie problemow

matematyczn

a

Podejscie Kazdy pasek reprezentuje ilos€ i jednoczesnie srodek transportu.
d | Przyktady: Piesi, rowery, motocykle, takséwki, samochody osobowe,

o dzialania busy, minibus, sredni autobus, duzy autobus i metro.

- Na przyktad:

Czy wszyscy pasazerowie zmieszczg sie w wagonie metra, ktory
przyjezdza z czterema pasazerami?

4 + 6 uzupetnia 10 pasazerowie na wagon.
4 pozostaje na peronie.

llu pasazerow zmiesci sie na kolejnej stacji?

10-4=6

Mozemy tez postawi¢ podwadjne problemy (ile zmiesci sie w dwoch
wagonach metra?), itp.
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-Inny przyktad:

Film konczy sie w kinie w centrum handlowym. 14 oséb wychodzi w
poszukiwaniu taksowki, ile ich potrzebuje?

Podziat na grupy po 4 osoby:

14 to 3 grupy po 4 i reszta 2.

14: 4 = 3 i 2 na zapas. Albo 4x3 + 2 = 14.

Potrzebujg czwartej taksowki, w ktorej 2 miejsca bedg puste.
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- Inny przyktad:

Doszto do zderzenia tancuchowego samochodu dostawczego z

czterema samochodami osobowymi.

Znajdz srodki transportu, ktore sg w stanie przewiezc¢ wszystkie osoby

poszkodowane w wypadku.

Praca na stronie rozktad,
miedzy kardynatami

rownowaznos¢é
i porbwnywania wielkosci.
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Paski Cuisenaire'a i zetony/karty.
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Projektowanie  materiatbw, nadzorowanie eksploracji dzieci,
zapewnienie, ze wykonujg one sensowne prace arytmetyczne.
Zadawanie pytan, stawianie problemoéw i udzielanie instrukcji lub
podpowiedzi w razie potrzeby.
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Nazwa strony Minigolf
dziatal

nos¢

Moment B Grajacy specjalisci od 5 do 6 lat

pedagogiczn
y

Zawartos¢
logiczno-
matematyczn
a

— Pomiar: przestrzen (gora, dot, lewo, prawo, przod, tyt).

— Myslenie obliczeniowe: sekwencja ruchéw musi by¢ wykonana
krok po kroku w precyzyjny sposob.

— Abstrakcja: sport jakim jest golf jest skomplikowany, ale
eliminujemy aspekty gry, ktére nie sg konieczne i skupiamy
uwage na 4 prostych ruchach.

—~ Dekompozycja: zlozony problem jest
poszczegolne ruchy, ktdre rozwigzujg problem.

— Uogodlnianie i wzorowanie: kiedy juz zrozumiejg, jak porusza
sie pitka, mozna witgczy¢ nowy ruch, taki jak zaliczka na dwa
podania lub ruch po przekatne;.

rozbijany na

Podejscie

o dziatania

Gra odbywa sie w parach. Jeden z uczestnikdw umieszcza w siatce
elementy (pitke, dziure i opcjonalnie jakies przeszkody). Drugi
(programista) wskazuje sekwencje ruchow, jakie ma wykona¢ pitka.
Sekwencja ruchéw moze by¢ wskazana za pomocg kart ruchu lub
poprzez zapisanie jej na kartce. W informatyce jest to znane jako
"programowanie w parach".

Pierwszy uczestnik (ktéry umiescit elementy) przesuwa kulke do
dziury postepujgc zgodnie z algorytmem. W przypadku pomyiki
Sciezka jest przeprojektowywana, az pitka dotrze do dotka.

Pitka jest uderzana i porusza sie po kwadratach prostymi ruchami: w
gore, w dot, w prawo, w lewo. Poniewaz pitka jest kulg i nigdzie nie
wskazuje, nie ma ruchu obrotowego: pitka zawsze porusza sie w
kierunku, na ktéry wskazuje strzatka strzatu.

Gdy pitka dotrze do dotka, gra sie ponownie, zamieniajgc sie rolami.

Materiaty

o Plansza: jedng z opcji jest uzycie szachownicy do gry. Mozna
tez wydrukowac siatke na kartce papieru.

« Pitka: mozesz narysowac i wycigé¢ pitke golfowg, lub uzy¢
kawatka parcheesi lub warcabdw, lub zrobi¢ pitke z papieru.

e Dziura i przeszkody: jes$li grasz z szachownicg, mozesz
przykleic state elementy, takie jak dziura, drzewa...
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o Karty ruchow na papierze: Mozna narysowac¢ mozliwe ruchy na
kartach i zalaminowa¢ je. Golfista podnosi karty i uktada je w
kolejnosci tak, aby pitka trafita do dotka.

Rola edukatora

Projektowanie i dystrybucja materiatéw, zapewnienie wskazan do gry i
nadzor nad dziataniem.

Wazne jest, aby da¢ uczniom czas na sprawdzenie ewentualnych
btedéw i osiggniecie porozumienia, bez przewidywania rozwigzan.
Wazne jest réwniez zachecanie do pracy w parach i dyskusji, aby
odpowiedzie¢ na pytania, ktére mogg sie pojawic.
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Nazwa strony Linie otwarte i zamkniete
dziatal

nos¢

Moment | Grajgcy specjalisci od 4 do 6 lat

pedagogiczn

y

Zawartos¢ o Geometria: Linie otwarte i zamkniete

logiczno-

matematyczn

a

Podejscie Kazde dziecko otrzymuje kolorowy sznurek. Bawimy sie sznurkami,

d | obserwujgc ruch w rytm muzyki.

o dzialania Gdy muzyka sie zatrzyma, line uktadamy na podtodze, nadajgc jej
ksztatt zamknietej linii. Gdy muzyka sie zaczyna, tanczymy wewnagtrz
liny.

To samo co wczesniej, ale w grupie: tworzy sie zamknietg linie
poprzez potgczenie kilku lin. Nastepnie dzieci tanczg w jej wnetrzu.

Nastepnie siadamy w kole na podtodze. Na zmiane kazde dziecko
wktada sznur do $rodka kota, nadajgc mu dowolny ksztatt. Ksztatty
nie moga sie powtarzac. Zostajg one na podfodze.

Teraz wszyscy malujemy mural, kazde dziecko maluje ksztatt, ktory
wykonato za pomocg liny. Wieszamy nasz mural z
zamknietymi/otwartymi liniami na $cianie i rozmawiamy o nim.
Edukator prosi dzieci o zidentyfikowanie ksztattow z otwartymi liniami
i ksztattdw z zamknietymi liniami.

Materiatly Smyki i odtwarzacz muzyki.

Rola edukatora | Odtwarza muzyke, kieruje ruchami dzieci, wydajgc polecenia i dajgc
przyktad swoim ciatem i ruchami. Zacheca do rozumowania i
identyfikacji ksztattow.
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Wazne jest, aby da¢ uczniom czas na przemys$lenie swoich
odpowiedzi, bez przewidywania. Wazne jest réwniez, aby zacheci¢ do
dyskusiji, aby odpowiedzie¢ na pytania, ktére moga sie pojawic.

Stopniuje ztozonos¢ ruchdw i stosowanych odniesien przestrzennych.
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Nazwa strony
dziatal
nos¢

Skojarzenie zamowienia i ilosci

Moment
pedagogiczn
y

| Grajgcy specjalisci od 4 do 5 lat

Zawartos¢ Liczba kardynalna i liczba porzgdkowa.

logiczno-

matematyczn

a

Podejscie W grupach dzieci muszg stworzy¢ uporzadkowany cigg liczbowy, a

d | nastepnie na kazdym z uporzadkowanych przedmiotéw umiesci¢

o dziatania liczbe przedmiotéw zgodng z pozycjg w ciggu liczbowym. Mogag
dyskutowa¢ i stawia¢ problemy w oparciu o zaistniatg sytuacje.
Wazne jest, aby zacheci¢ dzieci do wspotpracy przy tworzeniu
aktywnosci.
Wskazane jest przeprowadzenie tego zajecia po przepracowaniu liczb
z kardynalnosci i rzedowosci (cigg liczbowy).

Materiaty Przyktady réznych opcji:

o Biedronkii liscie
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o Piorniki i otéwki:
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Rola edukatora | Projektowanie materiatow

Kierowanie i nadzorowanie pracy w grupach oraz matematycznie
sensownych interakcji dzieci z materiatem.

Zadawanie odpowiednich pytan, dajgc dzieciom czas na
zastanowienie sie nad odpowiedziami bez ich uprzedzania.
Zachecanie do dyskusiji, aby odpowiedzie¢ na pytania, ktére mogg sie
pojawic.
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Nazwa strony
dziatal
nos¢

Moje imie i kardynatéow

Moment
pedagogiczn
y

| Grajgcy specjalisci od 4 do 5 lat

Zawartosé Porzadkowanie i porownywanie liczb kardynalnych

logiczno-

matematyczn

a

Podejscie 1- Szukamy kartki z naszym imieniem, a gdy ja mamy, ktadziemy na
d | niej kotki z ubraniami. Kotki z ubraniami sg reprezentowane przez

o dziatania litery imion dziewczynek i chtopcow.

2- Liczymy kotki z ubraniami w naszym imieniu i szukamy karty z cyfrg
odpowiadajgca tej ilosci...

3- Na koniec zabieramy szpilki do ubran, ktére wykorzystalismy w
naszej nazwie i idziemy na dywan, aby ziozy¢é naszg miotte.
Koncepcja krotko- dtuga jest reprezentowana przez miotte.

Robimy to w grupach, aby po zlozeniu wszystkich miotet moc
poréwnac ich rozmiary.
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Materialy « Pojemniki do przechowywania wszystkich materiatow...

o Kartki z nazwiskami uczniow.

o Karty z liczbami reprezentujgcymi rézne liczby liter w imionach
uczniow. Przyktad: Kartka z 4 (Sara), inna kartka z 6 (Manolo),
itd.

« Drewniane kotki do ubran z literami imion.

« Twarde wtdkna miotet sg wykonane z tkaniny i przyklejone do
tektury, do ktérej bedziemy musieli przymocowac patyczki, aby
powstata miotta.
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Rola edukatora

Projektowanie materiatow.

Kierowanie i nadzorowanie pracy w grupach oraz matematycznie
sensownych interakcji dzieci z materiatem.

Zadawanie odpowiednich pytan, dajgc dzieciom czas na
zastanowienie sie nad odpowiedziami bez ich uprzedzania.
Zachecanie do dyskusiji, aby odpowiedzie¢ na pytania, ktére mogq sie
pojawic.
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Nazwa strony
dziatal
nos¢

Zamawianie naklejek

Moment
pedagogiczn
y

| Grajacy specjalisci od 5 do 6 lat

Zawartosé
logiczno-
matematyczn
a

Numer pisma.

Liczba porzadkowa.

Numer kardynalny.

Liczenie.

Uktadanie, sortowanie i klasyfikowanie kolorow i ksztattéw.
Orientacja przestrzenna...

Podejscie

o dziatania

Edukator pokazuje wzor siatki z naklejkami w réznych kolorach
rozmieszczonymi w réznych ilosciach (np. 4 czerwone, 6 niebieskich,
3 zotte...).

Dzieci majg wzo6r, ale nie majg naklejek, a ich zadaniem jest
nasladowanie rozktadu wychowawcy. Muszg wiec policzy¢, ile jest
czerwonych naklejek, ile niebieskich itd. | o te ilosci bedg pytac
wychowawce.

Jest jednak jedna zasada: muszg zapisac te ilosci na kartce papieru,
prosba musi mie¢ forme pisemng. Dzieci rysujg cyfry zwigzane z
kazdym kolorem (lub inne symboliczne przedstawienie liczby na
pismie), a wychowawca daje im naklejki z kolorem i iloscig, o ktdrg
prosili.

Nastepnie mogg same tworzy¢ te wzory w parach. Jedno dziecko
projektuje wzor, a drugie zapisuje prosbe o to, czego potrzebuje do
jego nasladowania, a partner daje mu naklejki.

Materiaty

Arkusze z siatkami i naklejkami.
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Rola edukatora | Projektowanie materiatow, rozmieszczanie ich w klasie, wydawanie
instrukcji i kierowanie dziataniem, interpretowanie komunikatow dzieci
i rozdawanie naklejek, o ktére prosza.

Kierowanie i nadzorowanie pracy w grupach oraz matematycznie
sensownych interakcji dzieci z materiatem.

Zadawanie odpowiednich pytan, dajgc dzieciom czas na
zastanowienie sie nad odpowiedziami bez ich uprzedzania.
Zachecanie do pracy w parach i dyskusji, aby odpowiedzie¢ na
pytania, ktére mogg sie pojawic.
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Nazwa strony
dziatal
nos¢

Spodnie i koszulki

Moment
pedagogiczn
y

| Grajacy specjalisci od 6 lat

Zawartos¢ « Kombinatoryka: prawdopodobienstwo - liczenie.

logiczno- o Arytmetyka: mnozenie jako iloczyn kartezjanski.

matematyczn

a

Podejscie Zadanie polega na tym, ze dziewczynki i chtopcy wymyslajg wszystkie

d | mozliwe kombinacje pomiedzy koszulkami i spodniami.

o dzialania
Na przykiad:
Debora ma trzy koszulki (r6zne kolory) i dwa spodnie (rézne kolory).
Na jakie r6zne sposoby moze sie ubierac?
Rozwigzanie manipulujgce materiatem jest najbardziej odpowiednie
dla dzieci. Powiedzenie ile ich bedzie zalezy od wieku dzieci.
Chodzi o to, aby zbudowali swoj wtasny stét kombinacyjny.

Materiaty Filcowe wycinanki w réznych kolorach w ksztatcie koszulek i spodni.
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Projektowanie materiatow i dystrybuciji...

Kierowanie i nadzorowanie pracy w grupach oraz matematycznie
sensownych interakcji dzieci z materiatem

Zadawanie odpowiednich pytan, dajgc dzieciom czas na
zastanowienie sie nad odpowiedziami bez ich uprzedzania.
Zachecanie do pracy w parach i dyskusji, aby odpowiedzie¢ na
pytania, ktére mogg sie pojawic.
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Nazwa strony Wzory w rutynowych dziataniach
dziatal
nos¢
Moment | Grajgcy specjalisci od 3 do 6 lat
pedagogiczn
y
Zawartos¢ - Porzadek czasowy
logiczno- - Orientacja przestrzenna
matematyczn - Klasyfikacje jakosciowe/ilosciowe
a
Podejdz do Zajecia skupiajg sie na pracy nad mysleniem logiczno-

d | matematycznym poprzez rutyne. Wykorzystujemy rézne przestrzenie i
o dziatalnosci. | sytuacje, aby pobudzi¢ to myslenie. Na przyktad:

« Nakrywanie do stolu — Podczas gdy dzieci uktadajg naczynia
w odpowiednich  miejscach, pracujg nad orientacjg
przestrzenng: talerz na srodku, sztu¢ce obok talerza, serwetka
pod sztu¢cami, szklanka przed talerzem itp.

e Obiad — podajemy wskazéwki, aby dzieci siedzialty razem:
dzieci z koszulkg tego samego koloru; dzieci, ktérych
ulubionym owocem jest pomarancza, dzieci, ktére najbardziej
lubig truskawki, dzieci, ktore nie lubig ani pomaranczy, ani
truskawek.

e Po positku — pytamy dzieci co dale;j.

o Transfery — podajemy kierunki, na przyktad: dzieci o tym
samym kolorze wtosow chodzg razem.

o Szafa — pytamy dzieci, gdzie w szafie jest napisane ich imie:
czy pod butami i ubraniami, czy na gérze? Po prawej czy po
lewej stronie?

e« Zaktadanie kapci — Podczas zakfadania kapci dzieci
uswiadamiajg sobie lateralnos¢: najpierw zaktadamy kapcia na
prawg, a potem na lewg stope.

Rola edukatora | Udzielaj dzieciom wskazéwek w réznych momentach codziennych
czynnosci. Zadawaj pytania, ktére pomagajg dzieciom w logicznym
rozumowaniu:" Jakiego koloru jest wiecej koszulek? lle dzieci jest w
twojej grupie? Ktora jest twoja prawa stopa?"
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Wazne jest, aby da¢ dzieciom czas na zastanowienie sie nad
odpowiedziami, nie przewidujgc ich. Zachecaj do dyskusji, aby
odpowiedzie¢ na pytania, ktére mogg sie pojawic.
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Nazwa strony
dziatal
nos¢

Psychomotoryczna gra kierunkowa

Moment
pedagogiczn
y

| Grajgcy specjalisci od 3 do 4 lat

Zawartos¢ - Linia jako $ciezka.

logiczno- - Kierunek.

matematyczn

a

Podejscie Poruszamy sie swobodnie po przestrzeni, w rytm muzyki.

d | Ustawiamy sie w szeregu i kierujemy sie w strone drzwi. Kazdy

o dzialania nasladuje ruchy tych pierwszych.
Poprzednig czynno$¢ powtarzamy z réznymi trasami, zmieniajgc
chtopcéw i dziewczynki na czele i w ogonie linii. Szukamy tras dtugich
i krétkich.
Zaznaczono trzy miejsca i wyznaczono miedzy nimi trasy. Przejdz z B
do A nie przechodzgc przez C; przejdz z B do C przechodzac przez
A.... Mozemy tworzyC trasy miedzy kilkoma punktami wedtug wzoru
przedstawionego na tablicy (faliste, utamkowe, zamkniete,...).
Trasy mogg by¢ zakodowane i podane dzieciom w kartonikach.
Dlatego muszg one pracowa¢ w parach, aby je rozszyfrowac i
uzgodni¢ ich znaczenie.

Materiaty -Materiat, ktory zwykle mamy w klasie, oraz odtwarzacz muzyki.

-Kartonowe karty do zakodowania tras.

Rola edukatora

Odtwarza muzyke, kieruje ruchami dzieci, wydajgc polecenia i dajgc
przyktad swoim ciatem i ruchem. Zacheca do pracy w parach
promujgc dyskusje i uzgodnienia dotyczgce znaczenia koddow.
Stopniuje ztozonos¢ ruchdéw i stosowanych odniesien przestrzennych.

200



MEYE

ﬂ Ko Co-funded by the
LG Erasmus+ Programme
it of the European Union

Nazwa strony
dziatal
nos¢

Gra psychomotoryczna do pracy nad symetriami osiowymi (lub
punktowymi)

Moment
pedagogiczn
y

| Grajgcy specjalisci od 5 do 6 lat

Zawartos¢ - Geometria i orientacja przestrzenna: symetrie osiowe.
logiczno-
matematyczn
a
Podejscie Poruszamy sie swobodnie w przestrzeni.
d | Stajemy przed duzym lustrem (ktére bedzie w klasie), poruszamy sie
o dziatania po przestrzeni i patrzymy na siebie w lustrze. Zblizamy sie i oddalamy

od lustra, poruszamy jedng reka, drugg itd.

W parach bawimy sie w nasladowanie. Jeden z nas staje przed
lustrem i porusza sie tak, jak mu sie podoba. Druga osoba stoi z tytu i
nasladuje jej ruch. Nastepnie nastepuje zamiana pozycji.

Kontynuujemy w parach zabawe w nasladowanie, ale teraz w "gre w
lustro”. Tak jak poprzednio, jeden nasladuje ruch drugiego, ale obaj
stojg twarzg do siebie, tak ze nasladujgcy dziata jak lustrzane odbicie
drugiego.

Rozdawane sg drewniane prety. Dalej bawimy sie lustrem, ale teraz w
gre wchodzg réwniez prety.

Dobieramy sie w grupy. Jedni odgrywajg role postaci, a drudzy jej
wizerunek. Wykonujemy figury swoimi ciatami i za pomoca
patyczkdw.

Kontynuujgc poprzednie ¢wiczenie, wykonujemy oryginalng figure za
pomocg patyczkéw lub innych przedmiotow znajdujgcych sie na
podtodze. Na podtodze umieszczamy line (ktéra dziata jak lustro),
oddzielajgc oryginalng figure od jej "odbitego obrazu".
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Materiaty

Materiaty, ktére mamy w klasie, duze lustro, lina i drewniane prety.

Rola edukatora

Odtwarza muzyke, kieruje ruchami dzieci, wydajgc polecenia i dajgc
przyktad swoim ciatem i ruchami. Zacheca do obserwacji i dyskusji na
temat tego, czy lustrzane odbicia sg takie same jak oryginalne.
Zacheca réwniez do nasladowania i dyskusji na temat symetrii.
Absolwenci  ztozonos¢ ruchow i stosowanych odniesien
przestrzennych.
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Nazwa strony
dziatal
nos¢

Gra psychomotoryczna do pracy nad skrecaniem

Moment
pedagogiczn
y

| Grajgcy specjalisci od 4 do 6 lat

Zawartos¢
logiczno-
matematyczn
a

Geometria i orientacja w przestrzeni poprzez skrety i obroty

Podejscie

o dziatania

Poruszamy sie na sobie, obracajgc sie (musimy zmienia¢ kierunek
obrotu, aby unikng¢ zawrotéw gtowy). Dalej krecimy sie, ale na
podtodze.

Dobieramy sie w pary i szukamy roznych sposobow na wspoélne
krecenie. Szukamy obrotow, w ktoérych wystepuje przemieszczenie i
obrotéw bez przemieszczenia.

Dobieramy sie w grupy i wspolnie szukamy réznych sposobow na
skrety. Szukamy skretow z przemieszczeniem i skretow bez
przemieszczenia. Wszyscy dobierajg sie w grupy i szukajg réznych
sposobow na wspolne skrety z przemieszczeniem i bez
przemieszczenia.

Dobieramy sie w grupy i szukamy w klasie przedmiotow, ktérymi
mozemy wirowaé i bawimy sie nimi, ich wirowaniem. Obserwujemy
jak te przedmioty wirujg, eksperymentujemy i rozmawiamy o tym z
innymi dzie¢mi i wychowawca.

Szukamy w klasie przedmiotéow, ktérymi mozemy kreci¢ i ktére
mozemy zmiesci¢ w sobie, aby kreci¢ nimi (stare opony, wiklinowe
kosze, cylindryczne pudetka itp.). Dzieci proponujg nowe mozliwosci
lub przedmioty, dyskutujemy o tym i wyprébowujemy nowe pomysty.

Materiaty

Materiaty, ktére posiadamy w klasie, odtwarzacz muzyki.

Rola edukatora

Odtwarza muzyke, kieruje ruchami dzieci, dajgc instrukcje i dajgc
przyktad swoim ciatem i ruchami. Promuje dzieciece eksperymenty z
kreceniem, pozwalajgc dzieciom znalez¢ przedmioty i howe sposoby
na krecenie. Zacheca réwniez do rozumowania i dyskutowania na
temat nowych pomystow.
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Absolwenci ztozonos¢ ruchdw i stosowanych odniesien
przestrzennych.
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Nazwa strony
dziatal
nos¢

Psychomotoryczna zabawa zblizeniowa

Moment
pedagogiczn
y

| Grajgcy specjalisci od 4 do 5 lat

Zawartos¢ « Orientacja w przestrzeni

logiczno- o Odlegtosc¢ (bliskosé/oddalenie)

matematyczn e Oszacowanie/pomiar odlegto$ci

a e Rozpoznawanie ksztattow

Podejscie Poprzez wykonanie ¢wiczenia psychomotorycznego wychowawca
d | zacheci do postrzegania odlegtosci: blisko, daleko, taka sama

o dzialania odlegtos¢ do, rozna odlegtos¢ do.

Poza tym, poprzez dyskusje i porozumienie dzieci mozna znalez¢
sposoby szacowania odlegtosci miedzy ciatami (np. liczba ptytek na
podtodze, liczba krokow od siebie). Rowniez mozna zidentyfikowac
ksztatty powstate dzieki pozycjom ciat.

Na poczatku poruszamy sie swobodnie w przestrzeni, w rytm muzyki.
Caly czas poruszamy sie, blisko sciany, z dala od $ciany.

Stajemy z gtowg blisko podtogi i jedng stopg od podtogi.

Blisko partnera, moja stopa blisko jego stopy, maj tokie¢ blisko jego
tokcia i nasze plecy oddalone od siebie.

Poruszam sie¢ z moim partnerem, zawsze zachowujgc te samg
odlegtos¢ od niego. Jak mozemy oszacowaé/pomierzyC, ze
zachowujemy te samg odlegtosc¢?

Obaj poruszamy sie zachowujgc te samg odlegtos¢ od obiektu.
Podchodzimy blizej i nie oddalamy sie od obiektu, ale zachowujemy
te samg odlegtos¢. Jak mozemy sprawdzicC, czy obaj zachowujemy te
samg odlegto$¢ od obiektu?

Wszyscy stoimy w tej samej odlegtosci od jakiego$ przedmiotu.
Sprawdzamy, czy wszyscy jesteSmy w tej samej odlegtosci. Jak
mozemy oszacowac/pomierzyC, ze wszyscy znajdujemy sie w tej
samej odlegtosci?
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Nasze potozenia przedstawiamy za pomocg sznurka. Jakg figure
stworzylismy?

Poruszamy sie pozostajgc w tej samej odlegtosci od dwdch scian.
W trio poruszamy sie po przestrzeni, przyblizamy lub oddalamy od
siebie, ale zawsze jesteSmy w tej samej odlegtosci od siebie.

Materiaty

Przedmioty, ktére zwykle mamy w klasie, sznurek i odtwarzacz muzyki.

Rola edukatora

Odtwarza muzyke, kieruje ruchami dzieci, wydajgc polecenia i dajgc
przyktad swoim ciatem i ruchami. Promuje postrzeganie i szacowanie
odlegtosci przez dzieci, pozwalajgc im znalez¢ sposoby na
sprawdzenie, czy zachowujg wymagang odlegtos¢. Stopniuje
ztozonosc¢ ruchow i stosowanych odniesien przestrzennych.
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Nazwa strony Dynie i kasztany
dziatal
nos¢
Moment n Grajacy specjalisci od 4 lat
pedagogiczn
y
Zawartosé Liczenie,
logiczno- Korespondencja miedzy iloscig a liczbg
matematyczn
a
Podejscie Dzieci otrzymujg kilka kartek podzielonych na dwie czesci. Na jednej
d | czesci znajdujg sie obrazki przedstawiajgce kilka dyn. Na drugiej
o dziatania czesci karty mogg potozy¢ tyle samo kasztanoéw, co dyn. Mogg tez

uktadac kasztany na obrazkach dyn, az wszystkie dynie bedg zakryte.
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Nastepnie mozemy poprosi¢ dzieci o prace w parach. Jedno z nich
zrobi karte umieszczajgc na jednej czesci karty naklejki z liczbg dyn,
ktorg chce. Drugie dziecko bedzie musiato umiesci¢ rwnowazng ilos¢
kasztandbw na drugiej czesci karty. Oboje bedg musieli
przedyskutowac i uzgodnic, czy wynik jest prawidtowy. Po tym mogag
zamienic sie rolami.

Materiaty Kartki z naklejkami lub rysunkami dyni, talerz, kasztany

Rola edukatora | Zache¢ dzieci do policzenia dyn i znalezienia odpowiedniej ilosci
kasztandw lub do utozenia kasztanow na wierzchu naklejek z
dyniami.

Zadawaj pytania wspierajgce myslenie matematyczne: "lle dyn jest w
twojej karcie? Zobacz, czy Aneja pokryta wszystkie dynie
kasztanami? Czy mozesz jej pomoc?”

Daj dzieciom czas na zastanowienie sie¢ nad odpowiedziami, nie
przewidujgc ich.

Promowanie pracy w parach, dyskusji i uzgodnien dotyczgcych
wykonywanych zadan
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Nazwa strony Cotygodniowa tablica obecnosci
dziatal
nos¢

Moment M Grajgcy specjalisci od 3 do 6 lat
pedagogiczn
y

Zawartos¢ Liczby i dziatania - Okreslanie ilosci poprzez rézne formy
logiczno- reprezentacji (liczenie, rysunki, symbole, pisanie liczb, szacowanie
matematyczn itp.)

a

Organizacja i przetwarzanie danych - Wykorzystanie prostych
wykreséw i tabel do uporzgdkowania zebranych informaciji i ich
interpretacji w celu udzielenia odpowiedzi na zadane pytania.

Podejscie W czasie porannego powitania dziecko "prowadzgce" zaznacza
d | obecnos¢ i nieobecnosc¢ dzieci w grupie.
o dziatania

Dziecko rozpoczyna zajecia od postawienia kolorowego koétka
(kazdego dnia innego) dla dzieci obecnych i czerwonego dla
nieobecnych.

Nastepnie liczy frekwencje dziewczynek i stawia odpowiednig liczbe.
Nastepnie liczy chtopcow i stawia odpowiednig liczbe. Na koniec liczy
wszystkich obecnych i zapisuje odpowiednig liczbe, ktéra stanowi
sume dwdch liczb.

Liczba dzieci uczeszczajgcych na zajecia jest zapisywana codziennie
w formie wykresu na kartce papieru. Na koniec tygodnia, podczas
spotkania grupy, analizowane sg dni z najwiekszg, najmniejszg lub
takg samg liczbg obecnych dzieci.

Nalezy wspomnieg, ze jesli "liderem" jest dziecko mtodsze, to bedzie
mu pomagac dziecko starsze.

Tablica obecnosci
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Rejestr obecnosci

Wypetnienie tabeli/ tablicy

Materiaty

Karton, zdjecia dzieci, kolorowe naklejki, kartka papieru

Rola edukatora

Edukator pomaga dzieciom "czyta¢" i interpretowa¢ zebrane dane
oraz rozumie¢ rozne czestotliwosci i tryb kazdego rozkiadu,
zwlaszcza w mtodszych grupach wiekowych.

W tym celu moze formutowa¢ pytania, ktére zachecajg do
rozumowania matematycznego i internalizacji przepracowanych
tresci. Wazne jest, aby da¢ dzieciom czas na zastanowienie sie nad
odpowiedziami, nie przewidujgc ich. Moze rowniez zacheca¢ do
dyskusji, aby odpowiedzie¢ na pojawiajgce sie pytania.

Oprocz obecnosci na zajeciach, dzieci mogg zaznaczaC na innegj
tablicy wybrane przez siebie aktywnosci w ciggu tygodnia. Kazdego
dnia wychowawca przygotowuje kilka rodzajow zadan i umieszcza je
na tablicy. Dzieci mogg wybrac kilka z nich i sprobowac je wykonac.
Zaznaczajg na tablicy, ktére z nich wybraty
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Nazwa Zamoéwienie na podanie

dziatalnosci positku +3

Moment
pedagogiczn M Grajacy specjalisci od 3 do 6 lat

y

Zawartos¢ Porzadek, ksztatty, kolory, liczenie do pieciu
logiczno-
matematyczn
a

Podejscie W porze obiadowej w kazdym miejscu na

do dziatania ' Y stole pedzie przyklej_ony jeden z
nastepujgcych uplastycznionych obrazkow

Dzieci siedzg przy stolikach

Kolejno$¢ podawania jedzenia dzieciom
moze odbywa¢ sie na cztery rdzne
sposoby:

a. Nazywamy dzieci po ksztattach
geometrycznych, ktére majg u siebie: np.
koto, trojkat, kwadrat, gwiazda,,

prostokat....
b. Nazywamy dzieci po numerze w
jego miejscu
C. Dzieci nazywajg sie po liczbie

kropek w ksztatcie geometrycznym: np.
jedna kropka, dwie kropki, trzy kropki,
cztery kropki, piec kropek,...

d. Nazywamy dzieci po kolorach
ksztaltbw geometrycznych: np. zoHa
gwiazda, niebieskie koto, czerwony
kwadrat, zielony trojkat, pomaranczowy
prostokat,

Przyktad: "Teraz dzieci, ktére maija
czerwong gwiazde na swoim stole,
mogq przyjs¢ po jedzenie".

Dzieci stuchajg uwaznie i sprawdzajg, czy majg ksztatt/kolor/liczbe,
ktdrg nazywamy.

Gdy je zidentyfikujg, przychodzg do miejsca, gdzie rozdawane jest
jedzenie. Podajemy tym dzieciom ich jedzenie i kiedy usigdg z
powrotem nazywamy kolejny ksztatt/kolor lub liczbe.
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Metode te mozna rowniez wykorzysta¢ do ustalenia kolejnosci
sprzatania; np. "Dzieci o niebieskim ksztalcie mogg sprzataé jako
pierwsze".

Jesli podajemy gorgce positki, mozemy zapyta¢ dzieci np,
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"Kto ma na stole numer 3?" Te dzieci odpowiedzg, a my zabierzemy
do nich jedzenie.

Materialy Plastelinowe obrazki ksztattéw lub liczb dla kazdego miejsca na
obiad. Klej lub tasma piwniczna do przyklejenia ich przy stotach

Rola edukatora | Dorosty bedzie zachecat do uwagi i obserwacji. Moze rowniez
zadawac pytania typu: "Czy mozesz pomoc swojemu przyjacielowi
zidentyfikowa¢ jego naklejke? Czy jest wiele czerwonych gwiazdek?
Czy widzisz co$ o takim ksztatcie w tym pokoju?", majgc na celu
wspieranie racjonalnego myslenia i pomystéw matematycznych.

Wazne jest, aby da¢ dzieciom czas na zastanowienie sie nad
odpowiedziami, nie przewidujgc ich. Moze rowniez zachecac¢ do
dyskusiji, aby odpowiedzie¢ na pytania, ktére mogg sie pojawic.
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Nazwa strony
dziatal
nos¢

Puzzle z kropkami i obrazkami

Moment
pedagogiczn
y

| Grajgcy specjalisci od 5 do 6 lat

Zawartos¢ - Liczenie, uktadanie jeden do jednego, redagowanie i porownywanie.

logiczno- - Korespondencja pomiedzy liczbg punktow a liczbg obrazu.

matematyczn

a

Podejscie Wychowawca wycina ze sztywnego papieru/kartonu kartki o dowolnej
d | wielkosci. Méwi liczby, ktére dzieci majg narysowac kropkami z jednej

o dziatania strony, a z drugiej strony przyklei¢ obrazek (np. liscie) z iloscig

przedstawiong w kropkach.

ir ’
®

Nastepnie wychowawca ma za zadanie przecig¢ kazdg karte na pot
réznymi cieciami: prostym, owalnym lub skosnym. Dzieci tworzg
cato$¢ z dwédch czesci, tgczge okreslong liczbe kropek z odpowiednig
liczbg. Poprzez kojarzenie symboli z przedmiotami uswiadamiajg
sobie, ze okreslona ilo$¢ jest zwigzana z okreslong liczba.
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Materiatly Sztywny papier / karton, flamaster, nozyczki.

Rola edukatora | \Wydawaj polecenia i w razie potrzeby pomagaj w liczeniu. Obserwu;
werbalizacje i rozumowanie niemowlgt. Zachecaj je rowniez do pracy
w parach i wyznaczania sobie nawzajem zadan.

Zadawaj pytania, ktére pomagajg budowa¢ rozumowanie
matematyczne: "lle kropek jest narysowanych? Czy mys$lisz, ze ten
kawatek pasuje do drugiego kawatka? Czy mozesz pomoc Erice z jej
kartg?".

Wazne jest, aby da¢ uczniom czas na zastanowienie sie nad
odpowiedziami bez ich uprzedzania. Moze réwniez zacheci¢ do
dyskusiji, aby odpowiedzie¢ na pytania, ktére mogg sie pojawic.
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Nazwa strony Recykling smieci
dziatal
nos¢
Moment B Grajacy specjalisci od 3 do 6 lat
pedagogiczn
y
Zawartos¢ e Sortowanie wedtug kolorow
logiczno- e Logiczne myslenie
matematyczn
a
Podejscie Wychowawca umieszcza na scianie obrazki roznokolorowych koszy
d | na Smieci, aby dzieci moglty segregowa¢ Smieci, a takze nazywac
o dziatania Smieci, ktére wrzucajg do kosza.

Kazdy obrazek do posortowania w koszach ma na odwrocie
odpowiedz (np.: A jam jar ma na odwrocie kolor zielony).

Dzieci wykonajg to zadanie w parach, umieszczajgc odpowiednie
przedmioty na zdjeciach koszy na s$mieci i uzgadniajgc decyzje w
parach. Postarajg sie nie patrze¢ na kolor na odwrocie. Nastepnie
wszyscy mozemy sprawdzi¢ napis na plecach i oceni¢ poprawnosc¢
wyboru.

Jesli dzieci nie potrafig okresli¢, do kogo nalezg $mieci, mozemy im
troche pomdéc, moéwige, z jakiego materialtu sg zrobione. Mogg
dyskutowaé w parach, a jesli nadal nie wiedzg, to moga spojrze¢ na
tyt obrazka.

Materiaty - Zdjecia poszczegoélnych pojemnikéw na odpady (szkto, papier,
odpady organiczne, plastik i inne).
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- Zdjecia odpadow dla kazdego pojemnika. Przyktad:

- Markery do oznaczania koloru odpowiedniego pojemnika na odpady.

Rola edukatora

Uktada materialy zgodnie ze wskazéwkami i w razie potrzeby
prowadzi dzieci do odpowiedniego sklasyfikowania obrazkéw.
Zacheca do dyskusji i porozumienia w parach. W zaleznosci od ich
wiedzy na temat recyklingu, konieczna bedzie praca najpierw nad
tymi tresciami.
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Nazwa strony
dziatal
nos¢

Zagadka z blokami Dienesa

Moment
pedagogiczn
y

| Grajgcy specjalisci od 4 do 6 lat

Zawartos¢ e Logiczne myslenie
logiczno- « Klasyfikacja atrybutow
matematyczn
a
Podejscie W tym wieku dzieci potrafig czesciowo dokonaé klasyfikacji wedtug
d | kryteridw. Majg intuicyjne pojecie inkluzji klasowej (zbior rzeczy jest
o dzialania czedcig wiekszego zbioru) i relacji czes¢ - catos¢. Przykiad: jesli
uporzadkujemy klocki Dienesa wedtug kolorow, zauwazymy, ze w
obrebie danego zbioru (np. czerwonego) sg rézne wielkosci.
Dzieci otrzymujg zagadki, ktére prowadzg je do poszukiwania klocka
spetniajgcego poszczegolne atrybuty. Na przykfad:
Zagadka 1 Zagadka 2
e Mam trzy strony. o Jestem niebieski lub
o Jestem czerwona. czerwony.
o Jestem duzy. e Mam trzy strony.
e Nie jestem duzy.
Kim jestem?
Kim jestem?
Zagadka 3 Zagadka 4
e Nie jestem e Nie jestem duzy.
czerwony. ¢ Nie mam stron.
e Nie jestem o Jestem zotty.
niebieski.
o Mam cztery strony.
o Jestem maty.
Kim jestem?
Kim jestem?
Pdzniej starsze dzieci (od 5 do 6 lat) mogg zadawac sobie nawzajem
zagadki w parach, uzywajgc klockow Dienesa.
Materiaty e Arkusz ¢wiczen z zagadkami
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Rola edukatora

Projektuje arkusze z zagadkami o wlasciwosciach logicznych.
Rozdaje karty i odczytuje je, mozna to udramatyzowac, aby przykué
uwage i zainteresowanie dzieci.

Zadaje odpowiednie pytania i w razie potrzeby udziela wskazowek.
Zacheca do dyskusiji i porozumienia w parach.
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Nazwa strony
dziatal
nos¢

Eksperyment naukowy

Moment
pedagogiczn
y

| Grajgcy specjalisci od 3 do 6 lat

Zawartos¢ - Logiczne myslenie: przyczyna i skutek

logiczno-

matematyczn

a

Podejscie Nauczyciel bierze szklanke z wodg (duzg) i méwi dzieciom, ze wiozy

d | do niej troche oleju. Nastepnie pyta dzieci, co ich zdaniem sie stanie i

o dziatania stucha ich odpowiedzi, nie podajgc swoich.
Nastepnie dzieci wykonujg eksperyment i wszyscy obserwujemy, co
sie dzieje. Wychowawca zadaje im pytanie "Dlaczego olej unosi sie
na wodzie?".
Stucha réznych odpowiedzi dzieci i zacheca je do wyjasnien, starajgc
sie, aby uzgodnity wspdlng odpowiedz.

Materiaty Szkto, olej i woda

Rola edukatora

Wyijasnia, co bedzie robi¢, pozwala dzieciom eksperymentowac i
mysle¢. Promuje dyskusje i nie przewiduje prawidtowej odpowiedzi.
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Nazwa strony Cienie i palce do 5
dziatal

nos¢

Moment | Grajgcy specjalisci od 3 do 5 lat

pedagogiczn

y

Zawartos¢ Ksztatty, liczenie do pieciu, wlasnosci przedmiotow, korespondencja,

logiczno- orientacja, identyfikacja liczby z iloscig

matematyczn

a

Podejscie Na poczatku pytamy dzieci, ile majg lat i zapraszamy do pokazania

d | nam ich palcami. Nastepnie poprosimy, aby wykonaty je przed

o dziatania Swiattem i zwrocity uwage na cienie, ktore pojawiajg sie za ich dtonmi
i porownaty je z konturami, ktore wczesniej przygotowaliSmy i
przykleilismy na Scianie.
Zachecimy je do zakrywania rekami konturéw na scianie.
Mozemy tez poprosi¢ dzieci, aby powiedziaty na gtos liczbe, ktorg
dorosty pokazuje palcami lub swojg cyfra.
Mozemy jg nieco bardziej skomplikowaé, proszgc starsze dzieci, aby
pokazaty liczbe palcami, gdy dorosty powie jg na gtos.

Materiaty Zarysy dtoni z jednym, dwoma, trzema, czterema i piecioma palcami
oraz odpowiadajgca im liczba.
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Bezpieczne zrodto Swiatta, ktére ma wystarczajgcg moc, aby przy
Swietle dziennym zrobic cien.

Rola edukatora | Bedzie zachecat do uwagi i obserwacji. Réwniez moze zadawac
pytania promujgce logiczne myslenie i internalizacje tresci, nad
ktoérymi pracujemy, np. "Lara, czy mozesz mi powiedziec, jakg liczbe
pokazuje palcami?", "Czy mozesz pokazaé mi te liczbe palcami?", a
takze "Czy mozesz zakryé swojg reke konturem?", "To jest cien,
pojawia sie tam, gdzie przedmioty zastaniajg Swiatto", "Czy Swiatto
moze przechodzi¢ przez nasze rece?".

Wazne jest, aby da¢ dzieciom czas na zastanowienie sie nad
witasnymi odpowiedziami, bez ich uprzedzania.
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Nazwa strony
dziatal
nos¢

Powierzchnie i umiejetnosci psychomotoryczne

Moment
pedagogiczn
y

| Grajgcy specjalisci od 3 do 4 lat

Zawartos¢ o Jakosc: rozmiar, tekstura itp.
logiczno- o Geometria: ksztatty i powierzchnie.
matematyczn

a

Podejdz do Poruszamy sie swobodnie w rytm muzyki.

d
o dziatalnosci.

Poruszamy sie po klasie, dotykajgc i czujgc rézne przedmioty, ktore
znajdziemy.

Podnosimy jakis przedmiot, zamykamy oczy i koncentrujemy sie na
odczuwaniu powierzchni przedmiotu, jego ksztattu, chropowatosci,
wielkosci itp. To samo robimy ze Scianami, podtogg itp.

Poruszamy sie dotykajgc jednej $ciany, az dojdziemy do drugie;j.
Czujemy zbieg dwéch $cian i prébujemy odgadngé ich ksztatt.
Przechodzimy z naroznika do naroznika, probujgc, ponownie, okresli¢
jego ksztatt.

Szukamy  gwaltownych  zmian kierunku, przychodzgcych,
wychodzgcych, szczytdéw lub zakretow w obiektach klasy.

Materiaty

Sala lekcyjna, przedmioty, ktére mamy w klasie i odtwarzacz muzyki.

Rola edukatora

Odtwarza muzyke, kieruje ruchami dzieci wydajgc polecenia i dajgc
przyktad swoim ciatem i ruchami. Stopniuje ztozono$¢ ruchow i
stosowanych odniesien przestrzennych. Promuje refleksje na temat
ksztattdw, powierzchni, faktur itp. dajgc dzieciom czas na
zastanowienie sie nad wtasnymi odpowiedziami, bez ich uprzedzania.
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Nazwa strony
dziatal
nos¢

Linia liczbowa

Moment
pedagogiczn
y

| Grajgcy specjalisci od 4 do 5 lat

Zawartos¢ o Sekwencja numeryczna.

logiczno- e Liczba porzadkowa.

matematyczn e Liczenie w przdd i w tyt.

a o Podstawowe czynnosci.

Podejdz do Zadawane sg pytania dotyczgce drogi postaci na linii liczbowej. Na

d
o dziatalnosci.

przykfad:

1.) Na ktérg stacje przyjezdza pocigg?

2.) O ile stacji posunat sie pocigg? Dodaj 3°.) Z ktorej stacji
odjechat pocigg? Odejmij 4°.) Czy nastgpito skrzyzowanie?

Poziom ztozonosci moze by¢ zwiekszony:

- Symulacja z ciatem, w parach. %

Symulacia 7 sgmochodami, wiewidrkami...

3. Postaw prognoze i sprawdz z poprzednimi krokami, czy nie
popetnili btedu.

U dzieci mogg wystgpi¢ trudnosci zwigzane z brakiem nabycia
pewnego poziomu liczenia (Fucson i Hall).

Materialy

e Linia liczbowa narysowana na pasku papieru.
o Postac, ktora idzie wzdtuz linii: pociag, zaba, wiewiorka itp.

K< 2 .
112|3|4|(5|6|7|8]|9
g:gﬁf'_.‘;\, %ﬁ el

-Alternatywnie mozemy tez miec linie liczbowg, nie w kartce
papieru, ale narysowang na podtodze, na placu zabaw, na
trawniku. | moze by¢ skonstruowana z pomocg dzieci. Mogg
one mie¢
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postac, ktéra porusza sie wzdtuz linii, lub mogg sie na niej
poruszac.

Rola edukatora | Zaprojektowanie materiatéw i ich rozmieszczenie, zadawanie pytan,
na ktére dzieci odpowiadajg badajgc ruchy i techniki liczenia
wspomagane linig liczbowg, monitorowanie, ze nastepuje uczenie sie
matematyki, ktore daje podstawy do obliczen arytmetycznych.

Wazne jest, aby da¢ dzieciom czas na przemys$lenie wiasnych
odpowiedzi, bez ich uprzedzania.
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Nazwa strony
dziatal
nos¢

Odbicie mojego rysunku

Moment
pedagogiczn
y

| Grajacy specjalisci od 3 do 6 lat

Zawartos¢ - Efekt lustra
logiczno- - Symetria
matematyczn - Ciata geometryczne
a - Ksztatty.
- Przestrzen: granice, wnetrze - zewnetrze
Podejdz do Dajemy dzieciom kartke papieru. Sktadamy papier na pot, tak aby

d
o dziatalnosci.

powstata 0$ symetrii. Nastepnie rozktadamy jg. Na jednej stronie
kartki dzieci zaczynajg malowaé¢ farbami wodnymi, a kiedy skoncza,
szybko sktadajg kartke ponownie, aby obraz zostat skopiowany na
drugg strone. W ten sposob dzieci tworzg swojg wtasng sztuke.

Mozemy réwniez przygotowaé narzedzie do eksperymentowania z
symetrig z wykorzystaniem geoplanu. Dzieci pracujg w parach, jedno
tworzy wzoér na geoplanie, a drugie odtwarza go symetrycznie za
pomocyg lusterka.
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Geoplan odbity na lustrze

Materiatly Akwarele
Papier
Szczotki
Lustro

Geoplan

Rola edukatora | Udzielanie instrukcji i promowanie racjonalnego mys$lenia za pomoca
pytan takich jak "Czy obie strony papieru sg identyczne?" dlaczego?"
"Czy potrafisz skopiowac to, co widzisz na lustrze?".

Pozwdl dzieciom mysleé, udziela¢ wiasnych odpowiedzi i dyskutowac
miedzy soba.
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Nazwa strony
dziatal
nos¢

Nierozerwalny tancuch: Bardzo gtodna gasienica

Moment
pedagogiczn
y

N Specjalista od zabaw w wieku od 3 do 4 lat

Zawartos¢ Liczby porzadkowe: 1 do 5.

logiczno-

matematyczn

a

Podejdz do Na tych zajeciach bedziemy promowac sekwencje liczenia w jej fazie

d
o dziatalnosci.

2: Nierozerwalny tancuch.

Do tego zajecia wykorzystamy bajke "Bardzo gtodna gasienica".
Bedziemy wyliczaC¢ wydarzenia z bajki, dzieki czemu dzieci poznajg
liczby porzgdkowe. Do przedstawienia sytuacji uzyjemy obrazkéw.

Taki jest porzgdek opowiesci:

1° Gagsienica jest gtodna. 2°
Gasienica je.

3° Gasienica $pi i odpoczywa. 4°
Gasienica zamienia sie w kokon.

5° Kokon przeksztatca sie w motyla.
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Materiatly Obrazy dziatan.

Drewniane patyczki do podtrzymywania obrazow.
Klej.

Laminator.

Plakaty z liczebnikami porzgdkowymi 1, 2, 3, 4 i 5.

Rola edukatora | Rolg wychowawcy jest pokazanie i opisanie obrazkéw. Dlatego dzieci
potrafig zapamieta¢ kolejno$¢ opowiadania (1., 2., 3., 4.1 5.) i policzy¢
kroki tej kolejnosci.

Moze zadawac pytania typu: "Co gasienica robi najpierw, $pi czy je",
"Co powstaje najpierw, kokon motyla?".

Wazne jest, aby da¢ dzieciom czas na przemy$lenie wiasnych
odpowiedzi, bez ich uprzedzania.
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Nazwa strony
dziatal
nos¢

Tina i geometria

Moment
pedagogiczn
y

| Grajacy specijalisci od 3 do 6 lat

Zawartos¢ - Pomiar: przestrzen (gora/dot, tu/tu) i rozmiar (duzy, $redni, maty).
logiczno- - Elementy geometryczne: linia, punkt i figury geometryczne
matematyczn (kwadrat, prostokat, koto i trojkat).

a

Podejdz do Zajecia oparte sg na historyjce zatytutowanej "Tina, the tortoise"

d
o dziatalnosci.

(patrz ponizej). Opowiada ona o zotwiu, ktory stracit swojg skorupe.
Poprzez narracje opowiadania zostang przeprowadzone z dzieCmi
rézne dziatania majgce na celu prace nad geometria.

Dziatania sg zorganizowane w taki sposéb, Zze uczniowie obracajg sie
w matych grupach i wszyscy spotykajg sie w koncowym dziataniu,
gdzie znajdg muszle, z zamiarem wzmochienia pracy zespotowej i
zmniejszenia konkurencyjnosci.

LT

e
. o
i,

Zajecia 1. PODAZAJ SCI EZKA'. 2 L A

Aby pracowac nad linig zrobimy sciezke na podtodze, dzieci bedg po
niej przechodzic, linie bedg odcinkami, ktére sie tgczg, a nie ciggta
linig prostg. Czynnos¢ te mozna wykonac¢ na dwa sposoby: jeden to
praca na ptaskiej powierzchni, czyli narysujemy $ciezke na podtodze
kreda lub umieszczajgc kawatki tasmy, a drugi to praca na fakturach,
gdzie Sciezka bedzie wykonana z réznych faktur (czes¢ z bawemny,
inna z trawy, jeszcze inna z ptaskich kamieni, zeby nie ktuty itp.), a
dzieci bedg po niej chodzi¢ boso.
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Cwiczenie 2. TORNADO

Uzywajgc kawatkdéw jedwabnej wstgzki lub innego podobnego
materiatu i z pomocg opowiesci, postawimy je w sytuacji symulujgcej
tornado, potrzgsajgc wstgzkami pojedynczo, generujgc fale i spirale
(pracujgc w ten sposob na innym rodzaju linii niz w poprzednim
¢wiczeniu).

Cwiczenie 3 WCHODZENIE NA WIEZE

Polega ona na uktadaniu kartonowych pudetek réznej wielkosci tak,
aby zbudowaC wieze. Dzieci bedg to robi¢ bezkrytycznie, tzn. nie
biorgc pod uwage, ze najwieksze pudetko wejdzie pod spdd, drugie
co do wielkosci i tak dalej. Celem zajecia jest praca nad prostokgtem
w réznych wymiarach.

Cwiczenie 4. POWITANIE WE?Z

Umiescimy dzieci na piaszczystej sciezce, w ktérej znajdujg sie Slady
weza. Wszyscy bedg manipulowaé piaskiem, aby stworzy¢ wiasne
Slady weza, robigc linie proste, krete rowki, kropki i wszelkie ksztatty,
jakie przyjdg im do gtowy.
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Zajecia 5. PRZEJSCIE PRZEZ RZE

Przejdziemy przez rzeke zrobiong z kawatkéw tektury pocietych w
kotka o roznej wielkosci, symulujgc, Zze sg to kamienie do
przeskoczenia. Te wieksze bedziemy przeskakiwa¢ ze ztgczonymi
stopami, a te mniejsze tylko jedng stop3.

AKTYWNOSC 6. KSZTALTY GE(

W niektérych poprzednich zajeciach pracowaliS§my nad ksztattami
indywidualnie, w tym bedziemy pracowaé¢ wspdlnie, identyfikujgc
przedmioty codziennego uzytku o okreslonych ksztattach
(kwadrat/prostokat, koto i trojkat). Zadanie polega na grupowaniu
obiektéw, ktore majg ten sam ksztatt. W tym celu umiescimy na
podiodze gumki o roznych ksztattach, a dzieci bedg musiaty
sklasyfikowa¢, gdzie trafia kazdy przedmiot (np. gumka z koétkiem z
pitkg i zegarem sciennym, gumka z tréjkagtem z kwadratem i
wieszakiem na ubrania itp.)

Dorosty narysuje gtowe (z oczami), nogi (z kopytami) i ogon zdétwia,
pomijajac skorupe, tak aby dzieci mogly dokonczyé cEwiczenie,
znajdujac skorupe Tiny.

Materiatly Akt1.

« Sciezka bez tekstury: kreda lub tasma do odrysowania $ciezki.
o Teksturowana $ciezka: wata, trawa, ptaskie kamienie itp.

Akt 2. Miekka tasma, 10 cm, po jednej dla kazdego ucznia.
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Akt 3. Kartonowe pudetka réznej wielkosci, od 10 do 15.
Akt 4. Piasek.

Akt5. Wycinanka tekturowa w ksztatcie kot, roznej wielkosci, symulujgc

kamienie rzeczne.

Akt6. Przedmioty codziennego uzytku w ksztafcie két (np. pitka, zegar
scienny), trojkatow (np. kwadrat, wieszak na ubrania), kwadratéow (np.
stupek jego) i prostokatow (np. ksigzka, piérnik) oraz gumki w tych

samych ksztattach.
Akt 7. Jedna gruba kreda dla kazdego dziecka.

"Historia Tiny, zétwia".

Dzi$ rano rozmawiatem z Ting.
- Wiesz, kim ona jest?

Tina to zotw, ktéry mieszka w bardzo lisciastym lesie z bardzo,
bardzo wysokimi drzewami i wieloma zwierzetami.

Pewnego dnia Tina po cudownej drzemce obudzita sie nieco
zdezorientowana, nie wiedziata gdzie jest i nagle uswiadomita
sobie, ze zgubita swojg muszle!

Okazato sig, ze Tina czasami zaczyna chodzi¢ po lesie podczas
snu i tak co jakis czas pojawia sie w nieznanym miejscu, jak za
dotknieciem czarodziejskiej rozdzki, tak jak to sie jej teraz
przytrafito.

Tina byfa troche zdenerwowana, nie wiedziata jak wrdci¢ i nie
wiedziata gdzie mogta zostawi¢ muszle, ale byta bardzo odwazna i
kochata przygody, wiec postanowita wyruszy¢ w podréz w
poszukiwaniu muszli.

- "Czy chciatybys$cie dziewczynki/chtopcy poméc zotwiowi Tinie w
szukaniu swojej skorupy? A moze by tak pojs¢ z nig? Czy
chcieliby$cie wyruszy¢ na te przygode z zétwiem Ting?

Tina Z6tw powiedziata mi, ze musimy przejs$¢ przez trzy miejsca, a
ona czeka na nas na koncu, zeby sprawdzi¢, czy uda nam sie jg
wspolnie odnalezé.

[\Y)
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Jesli dobrze pamietam, Tina powiedziata mi, ze musimy przejs¢
przez pewng $ciezke. Powiedziata mi, ze pamieta piosenke, ktdrg
jej matka spiewata jej, gdy szta: "Na na na na z6twia Tina".

- Gotowe dziewczeta i chiopcy? Patrzcie, widze droge! Chodzmy
wszyscy razem". (ACTIVITY 1)

- (Na koncu drogi) Uwaga dziewczeta i chtopcy!
Patrzcie (ACTIVITY 2)

(Wychowawca wskazuje na horyzont udajgc, ze zbliza sie tornado.
Dzieci podnoszg z ziemi wstgzki).

- Ups, to tornado! (Tornado moze by¢ przesuwane po przestrzeni,
aby pracowa¢ nad orientacjg przestrzenng). Aby zakonczyc¢
¢cwiczenie, wstgzki pozostawiamy na podtodze.

Wyglada na to, ze tornado przeszto, ruszajmy dalej i zobaczmy, czy
uda nam sie znalez¢ skorupe.

- Spdjrz, to ta wieza tam, jest taka wysoka, taka wielka! To drugie
miejsce, przez ktore Tina kazata nam przejsc.

- Wyglada na to, ze tornado przeszio tedy i zniszczyto wieze. Czy
mozemy razem zbudowac¢ wieze? (ACTIVITY 3)

(Pozwdl dzieciom swobodnie bawi¢ sie pudetkami. Gdy
wychowawca uzna, ze ta czes¢ zajec jest zakonczona, kontynuuje
opowies¢).

- Znalezli$my $lady weza! (AKTYWNOSC 4)
(Przechodzimy do nastepnej sceny)

- Patrzcie dziewczeta i chtopcy! Dotarlismy do rzeki, trzeciego i
ostatniego miejsca, o ktérym opowiadat nam zétw. (ACTIVITY 5)
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(Kontynuujemy spacer)

Co tu sie stato? Wszystkie przedmioty sg pomieszane. Zobaczmy,
czy znajdziemy tu muszle Tiny. (ACTIVITY 6)

- Wszystko jest zatatwione. Oh! Nie ma tu muszli Tiny. Szukajmy
dale;.

(Idziemy dalej i w koncu natrafiamy na kupke kropek).

- Co tu robig te kropki? Mam pomyst. Wezmy te krede i potgczmy
kropki liniami. (ACTIVITY 7)

- Wiasnie znalezlismy skorupe wanny. Patrzcie, patrzcie, patrzcie.
Gratulacje!

Rola edukatora | Przed zajeciami wychowawca powinien zaplanowac i zdecydowac o
miejscu usytuowania trasy, uwzgledniajgc liczbe dzieci i przestrzen
niezbedng do wygodnego i bezpiecznego przeprowadzenia zajec, a
takze zapewni¢ dostepnos¢ materiatéw do przeprowadzenia zajec.

Podczas zaje¢ edukator jest odpowiedzialny za utrzymanie atmosfery
zaufania w obszarze dziatania, unikanie sytuacji, ktére mogtyby
wywotaé stres, dawanie dzieciom czasu na eksperymentowanie,
motywowanie ich, ale bez nacisku, tworzenie nawykow dbatosci i
szacunku dla materiatow. Jest rowniez osobg odpowiedzialng za
opowiadanie historii w sposéb, ktory stuzy jako przewodnik do
odkrywania dziatan i wprowadzania dzieci w cudowny Swiat geometrii.

Ponadto wychowawca powinien przekazywaé pozytywne emocje,
okazywa¢ rados¢ i zainteresowanie, co zacheci dzieci do
wykonywania czynnos$ci z motywacja.

Z drugiej strony nalezy obserwowac¢, czy dzieciom podoba sie
proponowana aktywnos¢ i czy cele sg osiggane, aby dokonac refleksji
i udokumentowac¢ jg, a tym samym zmodyfikowa¢ to, co jest
niezbedne w przysztych realizacjach.
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Nazwa strony Ogrod warzywny
dziatal

nos¢

Moment | Specjalisci od zabaw w wieku od 3 do 6 lat

pedagogiczn
y

Zawartos¢ Geometria i pomiar:
logiczno- - Rozumienie, ze obiekty majg mierzalne atrybuty, ktére pozwalajg je
matematyczn poréwnywac i porzgdkowac.
a - Wybierz i uzyj jednostek miary, aby odpowiedzie¢ na codzienne
potrzeby i pytania.
- Rozumienie znaczenia i przydatno$ci matematyki.
Podejscie Zajecie dotyczy sadzenia warzyw w ogrodzie. Kazda roslina musi byc¢
d | posadzona w pewnej odlegtosci od siebie. Do zmierzenia tej
o dzialania odlegtosci potrzebne sg narzedzia.

Najpierw dzieci muszg dokonaé obserwacji, okresli¢ odlegtosc i
sprébowac za pomocg przedmiotéw, ktére wychowawca stawia do ich
dyspozycji (klocki do gry, markery, linijki r6znej dtugosci itp.) wybraé
najodpowiedniejsze narzedzie do pomiaru odlegtosci.

Miodsze dzieci bedg obserwowaé i manipulowaé linijkami,

odkrywajgc, ze linijki majg cyfry i linie.
Starsze dzieci bedg lepiej rozumiaty funkcje linijki.
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Materiatly Kawalki roznych zestawdw, dtugopisy i linijki o réznej dtugosci.

Rola edukatora | Interwencja wychowawcy opiera sie na kwestionowaniu stosowanych
instrumentow:

"Do czego stuzg zasady?", "Co obserwujemy?", "Jakimi materiatami
bedziemy mierzy¢ odlegtos¢ miedzy roslinami?".

Wazne jest, aby promowac dyskusje w grupie i da¢ dzieciom czas na
przemyslenie wtasnych odpowiedzi, bez ich uprzedzania.
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Nazwa strony
dziatal
nos¢

Wazenie i mierzenie

Moment
pedagogiczn
y

N Grajacy specjalisci od 5 do 6 lat

Zawartosé Rozmiary, waga, ilos¢, porownanie i ksztatty.

logiczno-

matematyczn

a

Podejdz do Wagi z réznymi materiatami sg umieszczone na stotach dzieci, aby

d
o dziatalnosci.

mogty nauczyc¢ sie korzystac z tego narzedzia i porownywac wagi. Na
przykfad: duzy lis¢ po jednej stronie wagi, a maty kasztan po drugie;j.
Dzieci mogg by¢ bardzo zaskoczone, ze co$ mniejszego moze byc¢
ciezsze od czegos wiekszego.

Materiatly

- Skale «
- Materiaty: Gatezie, liScie, owoce jesienne.
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Rola edukatora

Bedzie zadawat dzieciom pytania dotyczace tego, co widzg, bedzie
starat sie sktonic je do dyskusji na temat porownan ciezkie - lekkie,
duze - mate.

Wazne jest, aby dac dzieciom czas na przemyslenie odpowiedzi, bez
uprzedzania ich.

Poza tym podsunie im pomysty, co nalezy wazy¢ na wadze.
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Nazwa strony
dziatal
nos¢

Gdzie mieszkajg zwierzeta?

Moment
pedagogiczn
y

| Grajgcy specjalisci od 3 do 6 lat

Zawartos¢ - Logiczne rozumowanie

logiczno- - Klasyfikacja

matematyczn - Korespondencja miedzy zwierzetami a siedliskiem
a

Podejdz do

d
o dziatalnosci.

Wychowawca umieszcza na stole obrazki przedstawiajgce siedliska
przyrodnicze i rozdaje dzieciom obrazki zwierzgt zyjacych w danym
siedlisku, aby je odpowiednio sklasyfikowaé. Kazde zwierze powinno
by¢ umieszczone w swoim siedlisku.

Materiaty

Obrazki przedstawiajgce rézne srodowiska (morze, las, pustynia) i
zwieEeta (lew, rekin, zyrafa, niedzwiedz ...).
- o~ 3 \ -- ., Lo . -

~ -

Rola edukatora

Utéz materiaty zgodnie ze wskazowkami i pokieruj dzieémi, aby w
razie potrzeby odpowiednio sklasyfikowaty obrazki. Wazne jest, aby
wykorzysta¢ osobistg wiedze dzieci i nie podawac od razu rozwigzan,
pozwol dzieciom rozmawiac i korygowac miedzy soba.

W zaleznosci od ich wiedzy o zwierzetach i ich siedliskach, konieczna
bedzie wczesniejsza praca nad tymi tresciami.
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Nazwa strony
dziatal
nos¢

Gdzie jest skarb?

Moment
pedagogiczn
y

| Grajgcy specjalisci od 3 lat

Zawartos¢ - Pomiar: przestrzen (inside/outside,
logiczno- gora/dot, daleko/daleko, przed/za, od/do,
matematyczn otwarty/zamkniety i gdzie).
a

-Zmyst przestrzenny, orientacja w przestrzeni
Podejdz do Zajecia te pracujg nad orientacjig w przestrzeni. Zostanie

d
o dziatalnosci.

przeprowadzona seria ¢wiczen majgcych na celu doswiadczenie
sytuacji w przestrzeni za pomocg wiasnych ciat dzieci.

Na poczatku zaje¢ odbedzie sie apel, na ktéorym dzieci dowiedzg sie,
ze znajdujemy sie na wyspie, na ktorej jest ukryty skarb. Aby
odnalez¢ skarb, opowiemy im historie (patrz ponizej), w ktorej bedag
musiaty przejsc serie testow.

Testy wygladajg nastepujgco: (na poczatku kazdego <Ewiczenia
znajdziesz piktogram wskazujgcy czynnos¢, ktorg nalezy wykonac):

- Test 1 — przejdz trase wyznaczong za pomoca lin.

Test Piktogram

- Test 2 — obrecze zostang ustawione, a dzieci bedg musiaty
wskoczy¢ i wyjs¢ z nich.

ﬁ
£ @7

Test Piktogram

i
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Préba 3 — ustawione zostang pachotki z pretami i bedg musieli
przejs¢ pod pretami.

INTRAR CUEVA

Test Piktogram

- Test 4 — uzyj maty w ksztatcie drabiny, na ktérg dzieci muszg wejsc

=Y
v | 1~

Test Piktogram

‘Test 5 — umies¢ w srodku zamknietg skrzynie zawierajgcg skarb i
razem bedziecie musieli jg otworzy¢.

Test Piktogram

Na stronie Nastepujgce piosenka bedzie zostanie
odtwarzana na catej stronie . dziatanie:
https://www.youtube.com/watch?v=K3pU67zxPOM
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Na  zakonczenie  zaje¢  zostanie  odtworzona  piosenka:
https://www.youtube.com/watch?v=ItfLqrh-hfs, aby zakohczy¢ zajecia
w sposéb dynamiczny i zabawny.
Materiaty e Na skrzynie: karton, stodycze, mazaki i tasma.

« Na piracki kapelusz: klej, mazaki, czarny karton i nozyczki.
o Do testow: liny, obrecze, pachofki, prety, miekki materiat
psychomotoryczny do uformowania drabinki.

poszukiwaniu skarbu"

Witajcie chtopcy i dziewczeta, witajcie na Wyspie Skarbdéw. JesteSmy
piratami!!!!

Czy mozemy zdradzi¢ wam sekret? Powiedziano nam, ze na tej
wyspie jest ukryty skarb, ale boimy sie iS¢ i szuka¢ go na wtasng
reke. Czy chcesz pojs¢ i poszuka¢ go z nami? Bo wiemy, ze jeste$
bardzo odwazny. Jestescie gotowi szukaé skarbu? Ale jedna rzecz,
musimy uwazac, bo powiedziano nam, ze droga jest bardzo trudna.
(W tym momencie otrzymujg piracki kapelusz).

No to jedziemy!!! Chtopcy i dziewczeta, najpierw musimy dosta¢ sie
na drugg strone mostu, wiec przejdziemy przez niego, ale
uwazajcie, bo bardzo sie rusza i musimy bardzo uwazac¢ podczas
chodzenia, zeby nie spasc. (Test 1) Dotarlismy na drugg strone
mostu, powiedziano nam, ze skarb jest w poblizu rzeki. Czy
styszysz wode? Tak, zobaczcie, gdzie jest rzeka! Przejdzmy przez
nig, aby znalez¢ skarb, ale uwazajcie, aby nie zamoczy¢ stép
musimy przeskoczyC przez kamienie (obrecze) (Testy 2). Oops,
skarbu nie ma, czy bedziemy go dalej szukac¢? (dzieci wraz z
nauczycielami kontynuujg spacer) Look at a cave! Wejdzmy do niej
i zobaczmy, czy skarb jest w srodku. Czy znalezliscie cos? Tak?
Mamy wskazowke! (Test 3). Zobaczmy, zobaczmy, wskazowka
mowi nam, ze skarb jest blisko nas, ale musimy wspig¢ sie na goére,
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aby go zdoby¢. Czy jeste$ gotowy na wspinaczke? Chodzmy po
niego!!! (nauczyciele i dzieci docierajg na szczyt goéry). (Test
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4) Czy mozesz co$ znalez¢? nie? spojrz tam! Widzicie te
btyszczaca rzecz? Zobaczmy, co to jest, ale musimy zejs¢ z gory.
Spdéjrzcie chiopcy i dziewczeta, czy widzicie jak to sie btyszczy, czy
myslicie, ze w srodku co$ jest? Sprawdzmy, co to jest, sprébuje to
otworzyé¢, cho¢ nie wiem, czy dam rade sama (dorosty udaje, ze
otwiera pudetko, ale nie moze). Ooops boys/girls | can't open it,
you, who are very strong pirates, I'm sure you can, shall we all try
together? Na trzy, zmuszamy i otwieramy pudetko: jeden, dwa i trzy

To jest to, otworzylismy jg! Patrzcie, znalezliSmy, tu jest skrzynia ze
skarbem, czy mamy jg otworzy¢? Swietnie! Skarbem sg stodycze i
czekolada; a skoro tak dobrze sobie poradziliscie i byliscie tak
dzielni przez catg droge, podzielmy sie skarbem.

Rola edukatora e Zaobserwuje, czy dzieci umiejg sytuowac sie w przestrzeni za
pomocg roznych testéw.

e Sprawdzi rowniez, czy ktore$ z dzieci ma trudnosci podczas
przeprowadzania testéw, w takim przypadku zostanie mu
udzielona pomoc lub ¢éwiczenie zostanie zmodyfikowane tak,
aby mogto by¢ przeprowadzone z powodzeniem.

e Kolejnym zadaniem do wykonania przez edukatora podczas
zajeC jest werbalizacja poje¢ zwigzanych z orientacjg w
przestrzeni  (wewnatrz/zewnatrz, goéra/dét, daleko/nisko,
przed/za, od/do, otwarte i zamkniete lub dokad), tak aby dzieci
mogty sie ich nauczy¢ wykonujgc ¢wiczenia.

245



	DZIECI, KTÓRE POTRAFIĄ LICZYĆ
	Do 18 miesięcy

	MALI ODKRYWCY
	Od 18 do 36 miesięcy

	GRAJĄCY SPECJALIŚCI
	3 lata do momentu wejścia na rynek podstawowy


